
 Card No.  Card Name Card Category Effect Question Answer

1 ST01-001 Monkey.D.Luffy ลดีเดอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] น า ดง้!! ทีเ่รสตอ์ยู ่
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ไปใสใ่หก้บั ลดีเดอร ์หรอื คาแรก
เตอร ์ของเรา จ านวน 1 ใบ.

เราสามารถยา้ย ดง้!! การด์ ทีส่วมอยูก่บัคาแรกเตอร ์1 
ใบไปใหค้าแรกเตอรอ์กีใบดว้ยความสามารถ[ใชง้าน : 
เมน]ของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

ไม่ได ้การด์ทีจ่ะน าไปสวมใหค้าแรกเตอรไ์ดน้ั้นตอ้งเป็น 
ดง้!! การด์ ทีเ่รสตอ์ยูเ่ท่าน้ัน

2 ST01-001 Monkey.D.Luffy ลดีเดอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] น า ดง้!! ทีเ่รสตอ์ยู ่
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ไปใสใ่หก้บั ลดีเดอร ์หรอื คาแรก
เตอร ์ของเรา จ านวน 1 ใบ.

ดง้!! การด์ ทีถ่กูน าไปตดิใหก้บัคาแรกเตอรด์ว้ย
ความสามารถ[ใชง้าน : เมน]ของการด์นี ้จะถกูน าไปตดิ
ในสภาพตะแคงหรอืไม่

ไม่ ดง้!! การด์ ทีต่ดิกบัคาแรกเตอรจ์ะไม่ถกูนับวา่อยูใ่น
สภาพใด

3 ST01-002 Usopp คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 2] [เมือ่โจมต]ี ในแบทเทลินี,้ คูแ่ข่งจะไม่สามารถ
ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ของคาแรกเตอร ์ทีม่พีาวเวอร ์5000
 หรอืสงูกวา่.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ใบนีล้งสนาม.

หากคาแรกเตอรท์ีบ่ล็อกการด์ใบนีถ้กูท าใหม้ ีพาวเวอร ์
6000 ขึน้ไปจากผลของ เคานเ์ตอร ์การเลอืกเป้าโจมตี
จะถกูยอ้นกลบัไปใหม่หรอืไม่

ไม่ เพราะความสามารถ [บล็อกเกอร]์ ถกูสัง่ใชไ้ปแลว้
เป้าโจมตจีะยงัคงเป็นคาแรกเตอรท์ีใ่ชค้วามสามารถ 
[บล็อกเกอร]์ ตวัน้ัน

4 ST01-004 Sanji คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 2] คาแรกเตอรนี์จ้ะไดร้บั [จูโ่จม
ฉับพลนั].

(การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสนามได)้

หากถกูความสามารถใดๆท าใหเ้รสตใ์นเทริน์ทีล่งสนาม 
จะยงัสามารถโจมตไีดห้รอืไม่

ไม่ได ้คาแรกเตอรใ์นสภาพเรสตจ์ะไม่สามารถโจมตไีด ้

5 ST01-005 Jinbe คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี ในเทริน์นี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรก
เตอร ์ของเรา (ยกเวน้คาแรกเตอรนี์)้ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ,
 จะมพีาวเวอร ์+1000.

หากเรามกีารด์ใบนีส้องใบ เราสามารถใชค้วามสามารถ
ของ [Jinbei] ใบแรกเพิม่พลงัใหใ้บทีส่อง และใช ้
ความสามารถของใบทีส่องเพิม่พลงัให ้[Jinbei] ใบแรก
ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้การระบุ[คาแรกเตอรใ์บอืน่] ไม่ไดร้วมไป
ถงึการตอ้งมคีนละชือ่กนัดว้ย

6 ST01-007 Nami คาแรกเตอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] น า ดง้!! ทีเ่รสตอ์ยู ่
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ไปใสใ่หก้บั ลดีเดอร ์หรอื คาแรก
เตอร ์ของเรา จ านวน 1 ใบ.

เราสามารถใชค้วามสามารถ[ใชง้าน : เมน]ของการด์ใบนี้

ตดิ ดง้!! การด์ ใหต้วัมนัเองไดห้รอืไม่
สามารถท าได ้

7 ST01-011 Brook คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] น า ดง้!! ทีเ่รสตอ์ยู ่จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ ไป
ใสใ่หก้บั ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของเรา จ านวน 1 ใบ.

เราสามารถเลอืกตดิ ดง้!! การด์ เพยีงใบเดยีวจาก
ความสามารถ[เมือ่ลงสนาม]ของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้ในกรณีทีม่กีารระบุวา่ ไม่เกนิ~ใบ เรา
สามารถเลอืก 0 ใบก็ได ้

8 ST01-011 Brook คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] น า ดง้!! ทีเ่รสตอ์ยู ่จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ ไป
ใสใ่หก้บั ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของเรา จ านวน 1 ใบ.

เราสามารถเลอืกตดิ ดง้!! การด์ ใหก้บัคาแรกเตอรส์อง
ตวัอยา่งละใบดว้ยความสามารถ[เมือ่ลงสนาม]ของการด์
นีไ้ดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

9 ST01-012 Monkey.D.Luffy คาแรกเตอร ์

[จูโ่จมฉับพลนั] (การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลง
สนามได)้
[ดง้!! x 2] [เมือ่โจมต]ี ในแบทเทลินี,้ คูแ่ข่งจะไม่สามารถ
ใชง้าน [บล็อกเกอร]์.

หลงัจากคาแรกเตอรใ์บนีโ้จมตเีสรจ็แลว้ เมือ่มคีาแรก
เตอรข์องเราใบอืน่โจมต ีฝ่ายตรงขา้มสามารถสัง่ใชง้าน
[บล็อกเกอร]์ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้เพราะไม่ไดอ้ยูใ่นแบทเทลิทีค่วามสามารถ
[เมือ่โจมต]ีของคาแรกเตอรนี์ท้ างานแลว้ ฝ่ายตรงขา้มจงึ
สามารถสัง่ใชง้าน[บล็อกเกอร]์ได ้

10 ST01-013 Roronoa Zoro คาแรกเตอร ์ [ดง้!! x 1] คาแรกเตอรนี์,้ จะมพีาวเวอร ์+1000.
ความสามารถ[ดง้!!x1]ของการด์นีจ้ะมผีล พาวเวอร+์
1000 ในเทริน์อกีฝ่ายดว้ยหรอืไม่

จะมผีล พาวเวอร+์1000 ในเทริน์ของทัง้สองฝ่าย

11 ST01-015 Gum-Gum Jet Pistol อเีวนต ์
[เมน] ท าการ KO ใสค่าแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่พีาวเวอร ์
 6000 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

เราสามารถเลอืก KO คาแรกเตอรท์ีม่ ีพาวเวอรต์น้ 
6000 แตถ่กูเพิม่ดว้ยความสามารถอืน่จนเป็น 7000
หรอืมากกวา่ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้สามารถ KO ไดเ้ฉพาะคาแรกเตอรท์ี่

พลงัปัจจบุนัไม่เกนิ 6000 เท่าน้ัน

12 ST01-016 Diable Jambe อเีวนต ์

[เมน] เลอืก ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ทีม่คีณุสมบตั ิ&
lt; กลุม่หมวกฟาง &gt; ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ใน
เทริน์นี,้ คูแ่ข่งจะไม่สามารถใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ในขณะ
ทีล่ดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอรน้ั์น ท าการโจมตี.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO ใสค่าแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่ี
คอสต ์3 หรอืต ่ากวา่, ทีม่คีวามสามารถ [บล็อกเกอร]์ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

หลงัจากคาแรกเตอรท์ีเ่ลอืกโจมตเีสรจ็แลว้ เมือ่มคีาแรก
เตอรข์องเราใบอืน่โจมต ีฝ่ายตรงขา้มสามารถสัง่ใชง้าน
[บล็อกเกอร]์ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้เพราะไม่ไดอ้ยูใ่นแบทเทลิทีค่วามสามารถ
ของอเีวนตนี์ท้ างานแลว้ ฝ่ายตรงขา้มจงึสามารถสัง่ใชง้าน
[บล็อกเกอร]์ได ้

13 ST01-016 Diable Jambe อเีวนต ์

[เมน] เลอืก ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ทีม่คีณุสมบตั ิ&
lt; กลุม่หมวกฟาง &gt; ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ใน
เทริน์นี,้ คูแ่ข่งจะไม่สามารถใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ในขณะ
ทีล่ดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอรน้ั์น ท าการโจมตี.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO ใสค่าแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่ี
คอสต ์3 หรอืต ่ากวา่, ทีม่คีวามสามารถ [บล็อกเกอร]์ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

สามารถใช[้ทรกิเกอร]์ของการด์ใบนี ้KO การด์ทีไ่ม่ไดม้ี
ความสามารถ [บล็อกเกอร]์ ในตวั แตม่กีารระบุค าวา่ 
[บล็อกเกอร]์ ในชอ่ง Text เชน่ [ST01-012] [Monkey
D. Luffy] ไดห้รอืไม่

ไม่ได ้สามารถ KO ไดเ้ฉพาะการด์ทีม่คีวามสามารถ 
[บล็อกเกอร]์ ตดิตวั ณ ชว่งเวลาทีค่วามสามารถนีท้ างาน
เท่าน้ัน

14 ST01-017 Thousand Sunny สเตจ

[ใชง้าน : เมน] สามารถ เรสต ์สเตจนี ้: ในเทริน์นี,้ ลดี
เดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; กลุม่หมวก
ฟาง &gt; ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+
1000.

เราสามารถใชค้วามสามารถ[เรสตส์เตจนี]้ในเทริน์ทีม่นั
ลงสนามไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

15 ST02-001 Eustass"Captain"Kid ลดีเดอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] (3) (สามารถ เรสต ์ดง้!!
 ในคอสตแ์อเรยีตามจ านวนทีร่ะบุ), สามารถทิง้การด์บน
มอืของเรา จ านวน 1 ใบ : ท าการ แอ็คทฟี ลดีเดอรนี์.้

หากการด์นีไ้ดโ้จมตไีปแลว้ และใชค้วามสามารถกลบัมา
แอคทฟีอกีคร ัง้ จะยงัสามารถโจมตไีดอ้กีรอบหรอืไม่

สามารถโจมตไีด ้

16 ST02-003 Urouge คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] ถา้เรามคีาแรกเตอร ์จ านวน 3 ใบ หรอื
มากกวา่, คาแรกเตอรนี์,้ จะมพีาวเวอร ์+2000.

หากระหวา่งแบทเทลิของการด์ใบนี ้จ านวนคาแรกเตอร ์
ของเรามกีารเปลีย่นแปลง คา่พลงัของการด์ใบนีจ้ะเป็น
ยงัไง?

ถา้ในชว่งดาเมจสเต็ปน้ัน จ านวนคาแรกเตอรข์องเรายงั
เป็น 3 อยู ่ความสามารถ พาวเวอร+์2000 ก็ยงัคงท างาน

17 ST02-003 Urouge คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] ถา้เรามคีาแรกเตอร ์จ านวน 3 ใบ หรอื
มากกวา่, คาแรกเตอรนี์,้ จะมพีาวเวอร ์+2000.

[เรามคีาแรกเตอร ์3 ใบขึน้ไป] น้ันรวมถงึการด์ใบนีเ้อง
ดว้ยหรอืไม่

รวมดว้ย ถา้นับรวมการด์ใบนีแ้ลว้มคีาแรกเตอร ์3 ใบขึน้
ไป คา่พลงัก็จะเพิม่ขึน้

18 ST02-003 Urouge คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] ถา้เรามคีาแรกเตอร ์จ านวน 3 ใบ หรอื
มากกวา่, คาแรกเตอรนี์,้ จะมพีาวเวอร ์+2000.

ความสามารถ[ดง้!!x1]ของการด์นีจ้ะมผีล พาวเวอร+์
2000 ในเทริน์อกีฝ่ายดว้ยหรอืไม่

จะมผีล พาวเวอร+์2000 ในเทริน์ของทัง้สองฝ่าย

19 ST02-007 Jewelry Bonney คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] (1) (สามารถ เรสต ์ดง้!! ในคอสตแ์อเรยี
ตามจ านวนทีร่ะบุ), สามารถ เรสต ์คาแรกเตอรนี์ ้: ดู
การด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 5 ใบ, และน าการด์
ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ
 มาแสดงใหด้,ู แลว้น าขึน้มอื. จากน้ัน, น าการด์ทีเ่หลอืไป
วางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

สามารถน าการด์ไทป์ < ซเูปอรโ์นวา> นอกจากสเีขยีว
ขึน้มอืดว้ยความสามารถนี้่ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

20 ST02-007 Jewelry Bonney คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] (1) (สามารถ เรสต ์ดง้!! ในคอสตแ์อเรยี
ตามจ านวนทีร่ะบุ), สามารถ เรสต ์คาแรกเตอรนี์ ้: ดู
การด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 5 ใบ, และน าการด์
ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ
 มาแสดงใหด้,ู แลว้น าขึน้มอื. จากน้ัน, น าการด์ทีเ่หลอืไป
วางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

หากเปิดไม่เจอการด์ไทป์ < ซเูปอรโ์นวา> เลยจะเกดิ
อะไรขึน้

น าการด์ทีแ่สดงทัง้หมดเรยีงล าดบัตามชอบ และน าไปวาง
ไวใ้ตเ้ด็ค

21 ST02-007 Jewelry Bonney คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] (1) (สามารถ เรสต ์ดง้!! ในคอสตแ์อเรยี
ตามจ านวนทีร่ะบุ), สามารถ เรสต ์คาแรกเตอรนี์ ้: ดู
การด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 5 ใบ, และน าการด์
ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ
 มาแสดงใหด้,ู แลว้น าขึน้มอื. จากน้ัน, น าการด์ทีเ่หลอืไป
วางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ [เรสตก์ารด์ใบนีเ้พือ่ส ัง่ใช ้
งาน] ในเทริน์ทีก่ารด์ใบนีล้งสนามไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

22 ST02-008 Scratchmen Apoo คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี ท าให ้ดง้!! ของคูแ่ข่ง จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ เปลีย่นเป็น เรสต.์

สามารถเลอืกเรสตก์ารด์ทีอ่ยูใ่นสภาพเรสตอ์ยูแ่ลว้ได ้
หรอืไม่

ไม่สามารถท าได ้ตอ้งเลอืกการด์ทีอ่ยูใ่นสภาพแอคทฟี
บนคอสตเ์อเรยีของอกีฝ่ายเท่าน้ัน

23 ST02-008 Scratchmen Apoo คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี ท าให ้ดง้!! ของคูแ่ข่ง จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ เปลีย่นเป็น เรสต.์

สามารถเลอืกเรสตก์ารด์ทีต่ดิอยูก่บัคาแรกเตอรอ์กีฝ่าย
ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้ตอ้งเลอืกการด์ทีอ่ยูใ่นสภาพแอคทฟี
บนคอสตเ์อเรยีของอกีฝ่ายเท่าน้ัน

24 ST02-009 Trafalgar Law คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ท าการ แอ็คทฟี คาแรกเตอรข์องเราที่

ก าลงัเรสตอ์ยู่, ทีม่คีอสต ์5 หรอืต ่ากวา่ ทีม่คีณุสมบตั ิ&
lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; หรอื &lt; กลุม่โจรสลดัฮารท์ &gt;
 จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

หากการด์ทีเ่ลอืกไดโ้จมตไีปแลว้ และถกูความสามารถนี้

ใหก้ลบัมาแอคทฟีอกีคร ัง้ จะยงัสามารถโจมตไีดอ้กีรอบ
หรอืไม่

สามารถโจมตไีด ้

25 ST02-010 Basil Hawkins คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรก
เตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง, ท าการ แอ็ค
ทฟี คาแรกเตอรนี์.้

การด์ใบนีท้ีก่ลบัมาแอคทฟีอกีคร ัง้ดว้ยความสามารถของ
มนั จะยงัสามารถโจมตไีดอ้กีรอบหรอืไม่

สามารถโจมตไีด ้

26 ST02-010 Basil Hawkins คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรก
เตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง, ท าการ แอ็ค
ทฟี คาแรกเตอรนี์.้

เมือ่การด์ใบนีแ้บทเทลิกบัคาแรกเตอรอ์กีฝ่าย 
ความสามารถของมนัจะถกูใชง้านในชว่งใด

ในชว่งจบแบทเทลิ หากเป้าหมายโจมตเีป็นคาแรกเตอร ์
การด์นีก็้จะกลบัมาแอคทฟี

27 ST02-010 Basil Hawkins คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรก
เตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง, ท าการ แอ็ค
ทฟี คาแรกเตอรนี์.้

หากการด์ใบนีโ้จมตใีสล่ดีเดอร ์และอกีฝ่ายสัง่ใชง้าน 
[บล็อกเกอร]์ การด์ใบนีจ้ะกลบัมาแอคทฟีหรอืไม่

กลบัมาแอคทฟี

28 ST02-013 Eustass"Captain"Kid คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ข่งโจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[ดง้!! x 1] [เมือ่จบเทริน์ตวัเอง] ท าการ แอ็คทฟี คาแรก
เตอรนี์.้

เราสามารถเลอืกไม่แอคทฟีการด์ใบนีท้ีม่ ีดง้!! การด์ ตดิ
อยู ่1 ใบขึน้ไปตอนจบเทริน์ไดห้รอืไม่

ไม่ได ้หากสามารถท าไดจ้ะตอ้งแอคทฟีการด์ใบนี้



 Card No.  Card Name Card Category Effect Question Answer

29 ST02-013 Eustass"Captain"Kid คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ข่งโจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[ดง้!! x 1] [เมือ่จบเทริน์ตวัเอง] ท าการ แอ็คทฟี คาแรก
เตอรนี์.้

ความสามารถ[เมือ่จบเทริน์เรา]ของการด์ใบนี ้สามารถ
แอคทฟีการด์ใบนีท้ีอ่ยูใ่นสภาพแอคทฟีอยูแ่ลว้ไดห้รอืไม่

ไม่ กรณีทีอ่ยูใ่นสภาพแอคทฟีอยูแ่ลว้จะไม่มอีะไรเกดิขึน้

30 ST02-014 X.Drake คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 1] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรกเตอรนี์ก้ าลงัเรสตอ์ยู่, 
ลดีเดอร ์และ คาแรกเตอร ์ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; กองทพัเรอื
 &gt; และ &lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; ของเราทัง้หมด, จะมี
พาวเวอร ์+1000

หากเป็นการด์ทีม่ที ัง้ไทป์[ซปุเปอรโ์นวา่]และ[กลุม่โจร
สลดัฮารท์]ในใบเดยีว จะได ้พาวเวอร+์2000 หรอืไม่

ไม่ ถงึจะมไีทป์ [ซปุเปอรโ์นวา่]หรอื[กลุม่โจร]หรอืมที ัง้คู ่
ก็จะได ้พาวเวอร ์+1000

31 ST02-015 Scalpel อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+2000. 
จากน้ัน, ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ 
เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.
[ทรกิเกอร]์ ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ 
เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.

เราสามารถเลอืกไม่แอคทฟี ดง้!! การด์ ดว้ย
ความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์ใบนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

32 ST02-015 Scalpel อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+2000. 
จากน้ัน, ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ 
เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.
[ทรกิเกอร]์ ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ 
เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.

หากบนคอสตเ์อเรยีของเราม ีดง้!! การด์ ไม่เพยีงพอ จะ
สามารถสัง่ใชง้าน [ทรกิเกอร]์ ของการด์ใบนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถสัง่ใชง้านได ้ในกรณีน้ันสามารถเลอืกแอคทฟี 0 
หรอื 1 ใบก็ได ้

33 ST02-016 Repel อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+4000. 
จากน้ัน, ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ 
เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.

เราสามารถเลอืกไม่แอคทฟี ดง้!! การด์ ดว้ย
ความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์ใบนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

34 ST02-017 Straw Sword อเีวนต ์

[เมน] ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง จ านวนไม่เกนิ
 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ ทีม่คีอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ี
คณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จากบนมอืของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม.

สามารถเลอืกคาแรกเตอรท์ีเ่รสตอ์ยูแ่ลว้ไดห้รอืไม่
สามารถท าได ้ในกรณีน้ันความสามารถ [เมน] ของการด์
ใบนีจ้ะไม่ท าใหเ้กดิผลอะไร

35 ST02-017 Straw Sword อเีวนต ์

[เมน] ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง จ านวนไม่เกนิ
 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ ทีม่คีอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ี
คณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จากบนมอืของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม.

เราสามารถใชค้วามสามารถ[ทรกิเกอร]์ของการด์นีส้ ัง่ใช ้
งานอเีวนตท์ีม่ไีทป์ [ซปุเปอรโ์นวา่] ไดห้รอืไม่

ไม่ได ้ตอ้งเลอืกคาแรกเตอรห์รอืสเตจการด์ทีส่ามารถลง
สนามไดเ้ท่าน้ัน

36 ST02-017 Straw Sword อเีวนต ์

[เมน] ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง จ านวนไม่เกนิ
 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ ทีม่คีอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ี
คณุสมบตั ิ&lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; จากบนมอืของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม.

หากการด์ทีล่งสนามจาก[ทรกิเกอร]์ของการด์ใบนีม้ี
ความสามารถ[เมือ่ลงสนาม]ความสามารถน้ันจะถกูสัง่ใช ้
งานหรอืไม่

สามารถสัง่ใชง้านได ้

37 ST03-001 Crocodile ลดีเดอร ์

[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] ดง้!! - 4 (สามารถน า 
ดง้!! ในสนามของเรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) : 
น าคาแรคเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์5 หรอืต ่ากวา่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.

สามารถใช[้ใชง้าน : เมน]ของการด์ใบนีน้ าคาแรกเตอร ์
ของตวัเองกลบัขึน้มอืไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

38 ST03-003 Crocodile คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ข่งโจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[ดง้!! x 1] [เมือ่บล็อก] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใต ้
เด็คของเจา้ของ.

หากใชค้วามสามารถ [เมือ่บล็อก] ของการด์นีส้ง่คาแรก
เตอรท์ีก่ าลงัโจมตกีลบัใตเ้ด็ค ผลของแบทเทลิน้ันจะเป็น
อยา่งไร

ในกรณีทีค่าแรกเตอรท์ีโ่จมตหีายไป การแบทเทลิน้ันจะ
ไม่เกดิ และจบแตเ่พยีงเท่าน้ัน

39 ST03-003 Crocodile คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ข่งโจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[ดง้!! x 1] [เมือ่บล็อก] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใต ้
เด็คของเจา้ของ.

สามารถใช ้[เมือ่บล็อก] ของการด์นีส้ง่คาแรกเตอรข์อง
ตวัเองกลบัใตเ้ด็คไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

40 ST03-004 Gecko Moria คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] น าคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่คีอสต ์4 หรอืต ่า
กวา่ ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; เจ็ดเทพโจรสลดั &gt; หรอื &lt;
 กลุม่โจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ &gt; ทีอ่ยูใ่นแทรชของเรา,
 นอกเหนือจาก [Gecko Moria], จ านวน 1 ใบ, ขึน้สู่
บนมอื.

เราสามารถเลอืก [Gecko Moria] ใบอืน่ทีไ่ม่ใช ่
[ST03-004][Gecko Moria] ขึน้มอืไดห้รอืไม่

ไม่ได ้ไม่สามารถน าการด์ทีม่ชี ือ่ [Gecko Moria] ทุกใบ
ขึน้มอืดว้ยความสามารถนีไ้ด ้

41 ST03-005 Dracule Mihawk คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี จัว่การด์ 2 ใบ, และทิง้การด์บน
มอืของเรา จ านวน 2 ใบ.

หากเด็คเราเหลอืการด์ 1 ใบหรอืต ่ากวา่ เราจะสามารถ
สัง่การด์ใบนีท้ีม่ ีดง้!! การด์ ตดิอยูโ่จมตไีดห้รอืไม่

สามารถท าได ้แตใ่นกรณีน้ันความสามารถ [เมือ่โจมต]ี 
จะถกูบงัคบัใชง้านและจัว่การด์ 2 ใบ ท าใหเ้ด็คเหลอื 0 
ใบและแพใ้นเกมน้ันไป

42 ST03-007 Sentomaru คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 1] [ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] (2) (สามารถ
 เรสต ์ดง้!! ในคอสตแ์อเรยีตามจ านวนทีร่ะบุ) : น า 
[Pacifista] ทีม่คีอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ จากเด็คของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม. จากน้ัน, ท าการชฟัเฟิล
เด็ค.

หากในเด็คเราไม่ม ี[Pacifista] อยูเ่ลย จะสามารถสัง่ใช ้
งานความสามารถของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้ในกรณีน้ันหลงัจากดเูด็คเสรจ็แลว้ ก็ให ้
สบัเด็คโดยไม่มอีะไรลงมาในสนาม

43 ST03-009 Donquixote Doflamingo คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์7
 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.

สามารถใช[้เมือ่ลงสนาม]ของการด์ใบนีน้ าคาแรกเตอร ์
ของตวัเองกลบัขึน้มอืไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

44 ST03-010 Bartholomew Kuma คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดกูารด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 3 
ใบ, และน ามาเรยีงในล าดบัใดก็ได,้ แลว้จงึคอ่ยน าการด์
เหลา่น้ัน ไปวางทีข่า้งบน หรอืขา้งใตเ้ด็ค.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ใบนีล้งสนาม.

หลงัจากดกูารด์ 3 ใบ เราสามารถเลอืก 1 ใบไวบ้นเด็ค 
อกี 2 ใบไวใ้ตเ้ด็คไดห้รอืไม่

ไม่ได ้หลงัจากเรยีงการด์ 3 ใบแลว้จะตอ้งเลอืกเอาไปไว ้
บนหรอืใตเ้ด็คทัง้ 3 ใบเท่าน้ัน

45 ST03-010 Bartholomew Kuma คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดกูารด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 3 
ใบ, และน ามาเรยีงในล าดบัใดก็ได,้ แลว้จงึคอ่ยน าการด์
เหลา่น้ัน ไปวางทีข่า้งบน หรอืขา้งใตเ้ด็ค.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ใบนีล้งสนาม.

หากเด็คเรามกีารด์เหลอื 2 ใบ ความสามารถ[เมือ่ลง
สนาม]ของการด์ใบนีจ้ะกลายเป็นเชน่ใด

จะไดด้กูารด์ในเด็คทัง้หมด 2 ใบ ในกรณีนีร้ะหวา่งทีดู่
การด์อยูจ่ะไม่นับวา่เด็คเหลอื 0 ใบ

46 ST03-014 Marshall.D.Teach คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3
 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.

สามารถใช[้เมือ่ลงสนาม]ของการด์ใบนีน้ าตวัมนัเอง หรอื
คาแรกเตอรข์องตวัเองกลบัขึน้มอืไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

47 ST03-015 Sables อเีวนต ์
[เมน] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์7 หรอืต ่า
กวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

สามารถใชก้ารด์ใบนีน้ าคาแรกเตอรข์องตวัเองกลบัขึน้มอื
ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

48 ST03-016 Thrust Pad Cannon อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์
ใบนี.้

หากเราใช[้เคานเ์ตอร]์ของการด์ใบนีน้ าคาแรกเตอรท์ี่

ก าลงัโจมตหีรอืทีเ่ป็นเป้าโจมตกีลบัขึน้มอื ผลของแบท
เทลิน้ันจะเป็นอยา่งไร

ในกรณีทีค่าแรกเตอรท์ีโ่จมตหีรอืทีถ่กูโจมตหีายไป การ
แบทเทลิน้ันจะไม่มอีะไรเกดิขึน้ และจบแตเ่พยีงเท่าน้ัน

49 ST03-016 Thrust Pad Cannon อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์
ใบนี.้

สามารถใช[้เคานเ์ตอร]์ของการด์ใบนีน้ าคาแรกเตอรข์อง
ตวัเองกลบัขึน้มอืไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

50 ST03-016 Thrust Pad Cannon อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์
ใบนี.้

ในกรณีทีน่ าคาแรกเตอรข์องตวัเองกลบัขึน้มอื เรา
สามารถใชง้าน[เคานเ์ตอร]์ของใบทีน่ ากลบัขึน้มอืไปได ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้

51 ST03-017 Love-Love Mellow อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะม ีพาวเวอร ์+ 4000. 
จากน้ัน, ถา้เรามกีารด์บนมอื จ านวน 3 ใบ หรอืนอ้ยกวา่,
 จ ัว่การด์ 1 ใบ.

หากเรามกีารด์บนมอืทัง้หมดรวมถงึการด์ใบนีเ้ป็น 4 ใบ 
จะไดจ้ ัว่ดว้ยความสามารถนีห้รอืไม่

จะไดจ้ ัว่ เมือ่ส ัง่ใชง้านอเีวนตก์ารด์ การด์ใบน้ันจะถกูสง่ลง
แทรชและไม่นับวา่เป็นการด์บนมอื

52 ST04-001 Kaido ลดีเดอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] ดง้!! - 7 (สามารถน า 
ดง้!! ในสนามของเรากลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) :
 น า ไลฟ์ ของคูแ่ข่ง จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีแ่ทรช.

หากใชค้วามสามารถนีต้อนอกีฝ่ายไม่มไีลฟ์เหลอืเลย จะ
ชนะในเกมน้ันเลยหรอืไม่

ไม่ ยงัสามารถสัง่ใชง้านได ้แตห่ากอกีฝ่ายไม่มไีลฟ์เหลอื
แลว้ ก็จะไม่มอีะไรเกดิขึน้

53 ST04-002 Ulti คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) : น า [Page One]
 ทีม่คีอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ จากบนมอืของเรา จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม.

หากไม่มกีารด์ทีส่ามารถสง่ลงสนามไดจ้ากความสามารถ
[เมือ่ลงสนาม]ของการด์ใบนี ้จะยงัสามารถสง่การด์ใบนี้

ลงสนามไดห้รอืไม่
สามารถท าได ้



 Card No.  Card Name Card Category Effect Question Answer

54 ST04-003 Kaido คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! – 5 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) : ท าการ KO ใสค่า
แรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่คีอสต ์6 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ. จากน้ัน, ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์จ้ะไดร้บั [จู่
โจม
ฉับพลนั].
 
(การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสนามได)้

หากไม่มกีารด์ทีส่ามารถ KO ได ้จะสามารถสัง่ใชง้าน
ความสามารถ[เมือ่ลงสนาม]ของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้ในกรณีทีม่กีารระบุวา่ ไม่เกนิ~ใบ เรา
สามารถเลอืก 0 ใบก็ได ้

55 ST04-008 Jack คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] สามารถทิง้การด์บนมอืของเรา จ านวน 1 
ใบ : น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวาง
เพิม่แบบ แอ็คทฟี.

หากไม่มกีารเหลอืใน ดง้!! เด็ค ของเราเลย จะสามารถสัง่
ใชง้านความสามารถนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้แตห่ลงัจากทิง้การด์บนมอื 1 ใบแลว้ก็จะ
ไม่มอีะไรเกดิขึน้

56 ST04-008 Jack คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] สามารถทิง้การด์บนมอืของเรา จ านวน 1 
ใบ : น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวาง
เพิม่แบบ แอ็คทฟี.

หากไม่มกีารด์บนมอืเลย จะสามารถสง่การด์ใบนีจ้ากมอื
ลงสนามไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้แตจ่ะไม่สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ 
[เมือ่ลงสนาม] ของการด์ใบนีไ้ด ้

57 ST04-010 Who's.Who คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) : ท าการ KO ใสค่า
แรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่ ีคอสต ์3 หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ น าการด์ใบนีล้งสนาม.

หากเราไม่ม ีดง้!! การด์ ใหน้ ากลบัเด็คแมแ้ตใ่บเดยีว เรา
จะสามารถใชค้วามสามารถลงสนามของ [ทรกิเกอร]์ 
ของการด์ใบนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถลงสนามได ้แตเ่น่ืองจากไม่ม ีดง้!! การด์ เพยีงพอ
 จงึไม่สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] 
ของการด์ใบนีไ้ด ้

58 ST04-014 Lead Performer "Disaster" อเีวนต ์
[เมน] จัว่การด์ 1 ใบ. จากน้ัน, น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

เราสามารถเลอืกใชเ้ฉพาะความสามารถสว่น [น า ดง้!! 
การด์ 1 ใบจาก ดง้!! เด็ค ลงสนามในสภาพแอคทฟี] ได ้
หรอืไม่

ไม่ได ้หากสามารถท าได ้จะตอ้งจัว่การด์ 1 ใบดว้ย

59 ST04-014 Lead Performer "Disaster" อเีวนต ์
[เมน] จัว่การด์ 1 ใบ. จากน้ัน, น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

หากไม่มกีารเหลอืใน ดง้!! เด็ค ของเราเลย จะสามารถสัง่
ใชง้านความสามารถนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

60 ST04-015 Brachio Bomber อเีวนต ์

[เมน] ท าการ KO ใสค่าแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง ทีม่คีอสต ์6 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ. จากน้ัน, น า ดง้!! จาก
ดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.
[ทรกิเกอร]์ น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ 
มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.

หากไม่มกีารเหลอืใน ดง้!! เด็ค ของเราเลย จะสามารถสัง่
ใชง้านความสามารถนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

61 ST04-016 Blast Breath อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของเรา
กลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบุ) : ในแบทเทลินี,้ ลดี
เดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะ
มพีาวเวอร ์+4000.

เราสามารถสัง่ใชง้านการด์นีโ้ดยไม่จา่ย ดง้!!-1 ไดห้รอืไม่ สามารถท าได ้แตจ่ะไม่มอีะไรเกดิขึน้

62 ST04-017 Onigashima Island สเตจ

[ใชง้าน : เมน] สามารถ เรสต ์สเตจนี ้: ถา้เราม ีลดีเดอร ์
 ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; กลุม่โจรสลดัรอ้ยอสรู &gt; อยูด่ว้ย,
 น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวางเพิม่
แบบ เรสต.์

หากลดีเดอรข์องเราไม่มไีทป์[กลุม่โจรสลดัรอ้ยอสรู] จะ
สามารถสัง่ใชง้านความสามารถนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้แตจ่ะไม่มอีะไรเกดิขึน้

63 ST04-017 Onigashima Island สเตจ

[ใชง้าน : เมน] สามารถ เรสต ์สเตจนี ้: ถา้เราม ีลดีเดอร ์
 ทีม่คีณุสมบตั ิ&lt; กลุม่โจรสลดัรอ้ยอสรู &gt; อยูด่ว้ย,
 น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาวางเพิม่
แบบ เรสต.์

หากไม่มกีารด์เหลอืใน ดง้!! เด็ค ของเราเลย จะสามารถ
สัง่ใชง้านความสามารถนีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

64 ST02-009 Trafalgar Law คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ท าการ แอ็คทฟี คาแรกเตอรข์องเราที่

ก าลงัเรสตอ์ยู่, ทีม่คีอสต ์5 หรอืต ่ากวา่ ทีม่คีณุสมบตั ิ&
lt; ซเูปอรโ์นวา&gt; หรอื &lt; กลุม่โจรสลดัฮารท์ &gt;
 จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

เราสามารถใช ้[เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีแ้อคทฟีลดี
เดอรไ์ดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้เพราะมกีารระบุวา่ [คาแรกเตอร]์ ไว ้
ชดัเจน

65 ST02-010 Basil Hawkins คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรก
เตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง, ท าการ แอ็ค
ทฟี คาแรกเตอรนี์.้

เราสัง่ใหค้าแรกเตอรนี์โ้จมตใีนขณะทีคู่แ่ข่งมคีาแรกเตอร ์
 5 ใบบนสนาม และคูแ่ข่งสัง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ของ 
"OP01-014 Jinbe" และในจงัหวะนีคู้แ่ข่งไดใ้ชง้าน
ความสามารถ [เมือ่บล็อก] ในการน าคาแรกเตอร ์"ธมีสี
แดง" ทีม่คีอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ ลงสนามจากมอื และน า 
Jinbe ทีส่ ัง่บล็อกน้ันสง่ลงแทรชเน่ืองจากกฎจ านวน
การด์สงูสดุ ในกรณีนีค้าแรกเตอรนี์จ้ะสามารถแอ็คทฟี
ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้เน่ืองจากเป้าหมายของการโจมตหีายไป
แลว้ ดงัน้ันเคานเ์ตอรส์เต็ปและดาเมจสเต็ปจะถกูขา้ม 
และการแบทเทลิน้ันจะจบลง
ในกรณีนีเ้งือ่นไข "ถา้คาแรกเตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรก
เตอรข์องคูแ่ข่ง" จะไม่สมบูรณ ์ดงัน้ันคาแรกเตอรนี์จ้ะไม่
แอ็คทฟี

66 ST02-010 Basil Hawkins คาแรกเตอร ์
[ดง้!! x 1] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] [เทริน์ตวัเอง] ถา้คาแรก
เตอรนี์ ้แบทเทลิกบั คาแรกเตอรข์องคูแ่ข่ง, ท าการ แอ็ค
ทฟี คาแรกเตอรนี์.้

หากคาแรกเตอรข์องคูแ่ข่งทีท่ าการแบทเทลิกบัการใ์บนี ้
ออกจากสนามในชว่ง แอทเทคสเต็ป, บล็อกสเสต็ป หรอื
คานเ์ตอรส์เต็ป จากความสามารถการด์ ในกรณีนีจ้ะ
ความสามารถของคาแรกเตอรนี์จ้ะสัง่ใชง้านไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้ความสามารถนีจ้ะถกูสัง่ใชง้านเมือ่จบ
การแบทเทลิเมือ่การเทยีบพลงัในดาเมจส
เต็ป
 
หากคาแรกเตอรท์ีก่ าลงัแบทเทลิอยูห่ายไปจากสนาม
ระหวา่งการแบทเทลิ (เชน่ ในแอทเทคสเต็ป, บล็อกสเต็ป,
 เคานต์เตอรส์เต็ป) การแบทเทลิคร ัง้น้ันจะสิน้สดุลงในจดุ
น้ัน และในกรณีแบบนี ้ความสามารถของคาแรกเตอรนี์้

จะสัง่ใชง้านไม่ได ้เน่ืองจากยงัไม่ไดอ้อกผลถงึ Damage 
Step




