
ONE PIECE Card Game Championship 2023

World Finals Rules

◆ เกีย่วกบัเด็ค

• การด์ลดีเดอร:์ 1 ใบ
• เด็ค: ในเด็คประกอบไปดว้ย การด์คาแรกเตอร,์ การด์อเีวนต,์ การด์สเตจ รวมกันทัง้หมด 50 ใบ.

ในการจัดเด็คจะตอ้งใชก้ารด์ทีม่ธีมีสเีดยีวกับการด์ลดีเดอรเ์ทา่นัน้.
การด์ทีไ่มไ่ดม้ธีมีสเีดยีวกับลดีเดอรจ์ะไมส่ามารถใสใ่นเด็คได.้
การด์ทีม่หีมายเลขรหัสการด์เดยีวกันจะสามารถใสใ่นเด็ครวมกันไดไ้มเ่กนิ 4 ใบ.

• เด็คดง้!!: การด์ดง้!! รวมทัง้หมดจ านวน 10 ใบ.

◆ การจดัเด็ค

เนือ่งจากการด์ทีว่างจ าหนา่ยและแจกจา่ยในแตล่ะพืน้ทีม่คีวามแตกตา่งกนั ในการแขง่ขนันีจ้งึมกีารด์บางสว่นทีถ่กูจ ากดัการใชง้าน
ซึง่ผูเ้ขา้รว่มท ัง้หมดจะตอ้งใชพ้ลูการด์เดยีวกนั:
Booster Packs: ต ัง้แต่ -ROMANCE DAWN- [OP-01] ถงึ -Awakening of the New Era- [OP-05]
Starter Decks: ต ัง้แต่ -Straw Hat Crew- [ST-01] ถงึ -Uta- [ST-11]
Promotion Cards: ต ัง้แต่ [P-01 Monkey.D.Luffy] ถงึ [P-37 Monkey.D.Luffy], [P-39 Bellamy], [P-41 Monkey.D.Luffy] 
*[P-38] และ [P-40] ไมส่ามารถใชง้านได.้

◆ การด์และสลฟีทีส่ามารถใชง้านได้

✧ การด์ทีไ่มใ่ชก่ารด์ของ ONE PIECE Card Game อยา่งเป็นทางการ เชน่ การด์พรนิต,์ หรอืการด์ทีม่ลีายเซ็นต,์ ชือ่, หรอืสิง่อืน่ใดทีถ่กูเพิม่
เขา้ไปในตัวการด์ จะไมส่ามารถใชง้านในการแขง่ขันนีไ้ด.้

✧ จัดจอ์าจใชด้ลุยพนิจิในการหา้มใชก้ารด์ที่ม่รีอยขดีขว่น, รอยเป้ือน, มตี าหน,ิ โคง้งอ, หรอืลักษณะอืน่ๆ บนดา้นหนา้การด์, หลังการด์, ขอบ
การด์ ทีส่ามารถท าใหม้คีวามแตกตา่งจากการด์ใบอืน่ในเด็คเดยีวกันได.้
การด์ดังกลา่งอาจสามารถใชง้านโดยใสส่ลฟีได ้ หากสามารถท าใหม้ันไมม่คีวามแตกตา่งจากการด์ใบอืน่ในเด็คเดยีวกัน.

✧ ผูเ้ลน่สามารถใชส้ลฟีไดโ้ดยยดึตามกฎขอ้บังคับของแตล่ะการแขง่ขันนัน้ๆ การด์ลเีดอร์ และการด์ดง้!! (ทัง้ 10 ใบ) สามารถใสส่ลฟีไดโ้ดย
ตอ้งแตกตา่งจากการด์ในเมนเด็ค หรอืไมจ่ าเป็นตอ้งใสส่ลฟีเลยก็ได.้

✧ หากใสส่ลฟี การด์ทัง้หมดในเมนเด็คจะตอ้งใสใ่นสลฟีทบึแสงทีเ่ป็นแบบเดยีวกัน ในทศิทางเดยีวกัน และสลฟี 1 ใบ จะตอ้งใสก่ารด์เพยีง 1 
ใบ เทา่นัน้.
ผูเ้ลน่สามารถใสส่ลฟีไดไ้มเ่กนิ 2 ชัน้ ตอ่การด์ 1 ใบ ซึง่ในกรณีเชน่นีต้อ้งใชจ้ านวนชัน้ของสลฟีและล าดับการใสส่ลฟีแบบเดยีวกันกับการด์
ทกุใบ และตอ้งมสีลฟีชัน้ในหรอืชัน้นอกอยา่งนอ้ย 1 ชัน้ ทีเ่ป็นสลฟีทบึแสงดว้ย. จัดจอ์าจมดีลุยพนิจิในการหา้มใชง้านสลฟีทีท่ าใหเ้ห็น
ความแตกตา่งระหวา่งการด์ใบอืน่ได ้ หรอืสลฟีทีท่ าใหไ้มส่ามารถมองเห็นเนือ้หาบนการด์ไดช้ดัเจน. Top Loader พลาสตกิอาจสามารถใช ้

ส าหรับใสก่ารด์ลดีเดอรไ์ด.้
หากจัดจม์คีวามเห็นวา่สลฟีหรอื Loader ใสก่ารด์ไมส่ามารถใชง้านไดใ้นการแขง่ขันนัน้ (เชน่ เนือ่งจากท าใหย้ากตอ่การดเูนื้อหาในตัว
การด์, บดบังบางสว่นของเท็กซก์ารด์) ผูเ้ลน่จะมตีัวเลอืกในการเปลีย่นสลฟีหรอื Loader ใหเ้ป็นสลฟีหรอื Loader ทีส่ามารถใชง้านได ้ หรอื
ท าการเลน่โดยไมม่สีลฟีหรอื Loader หากการด์เหลา่นัน้ไมส่ามารถถกูแยกแยะความแตกตา่งกันได ้ ฯลฯ.

✧ โปรดทราบวา่บางการแขง่ขันบางงานอาจจะตอ้งใชง้านสลฟีทีผู่จั้ดการงานแขง่ขันนัน้เตรยีมไวใ้ห.้
✧ Leader card figurine (หรอืทีรู่จั้กกันในชือ่ LECAFIG) สามารถใชง้านแบบเดยีวกันกับการด์ลดีเดอรไ์ด.้

◆ Banned Cards
✧ การด์ตอ่ไปนีไ้มส่ามารถใสใ่นเด็คได:้

- OP02-024 Moby Dick
- OP02-052 Cabaji

◆ Game Rules

เงือ่นไขการชนะ:
○ คณุชนะการแบทเทลิกับลดีเดอรข์องคูแ่ขง่ ในขณะทีคู่แ่ขง่มไีลฟ์เป็น 0 ใบ. 

○ จ านวนการด์ในเด็คของคูแ่ขง่กลายเป็น 0 ใบ.

◆ รปูแบบการแขง่ขนั

<Qualifiers>
Swiss Draw: 5 รอบ
- เวลาจ ากัด: 30 นาท,ี เลน่ 1 เกม.

✧ อันดับในรอบ Swiss Draw Qualifiers จะตัดสนิโดยเรยีงล าดับความส าคัญดังตอ่ไปนี:้
(1) Points [คะแนน] (ตอ่เกม: ชนะได ้1 คะแนน, แพไ้ด ้ 0 คะแนน)
(2) Opponent Match Win Percentage [อัตรารอ้ยละการชนะของคูแ่ขง่] (OMW%)
(3) คา่เฉลีย่ Opponent Match Win Percentage ของคูแ่ขง่ของคูแ่ขง่ (OOMW%)
(4) ในกรณีทีม่ี (1) ถงึ (3) เทา่กันทัง้หมด จะใชว้ธิกีารสุม่ทีก่ าหนดโดยผูจั้ดการงานแขง่ขัน.

✧ OMW% เป็นตัววัดคา่ความแข็งแกรง่ของคูแ่ขง่ทีค่ณุเคยเลน่ดว้ยในการแขง่ขัน. หากจ านวน Points(คะแนน) เหมอืนกัน ผูท้ีม่คีะแนนของ
คูแ่ขง่ทีเ่กง่กวา่จะเป็นผูม้อีันดับสงูกวา่.

คา่ OMW% จะถกูตัง้คา่ใหเ้ป็น 0.33 หากผลการค านวณออกมาแลว้ต ่ากวา่ 0.33.

เมือ่หมดเวลาในรอบ Qualifiers
○ หากความสามารถของการด์ทีก่ าลังสั่งใชง้านอยูใ่นตอนทีห่มดเวลานัน้ออกผลเสร็จเรยีบรอ้ยแลว้ยังไมเ่ขา้เงือ่นไขการชนะเกม, ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่าย

จะนับวา่แพใ้นเกมนัน้.



<Third-Place Playoff & Semi-Finals>
Qualifying ranks: ผูเ้ลน่ Top 4 จะไดส้ทิธเิขา้สูก่ารแขง่ขัน Championship Tournament.
- เวลาจ ากัด: 30 นาท,ี เลน่ 1 เกม. โดยแขง่แบบ Single-elimination (แพค้ัดออก).

เมือ่หมดเวลาในรอบ Championship Tournament
○ หากเกมยังไมเ่สร็จสิน้เมือ่หมดเวลาแลว้ จะมกีารตอ่เทริน์ใหโ้ดยขึน้อยูก่ับวา่ในตอนนัน้เป็นเทริน์ของผูท้ีเ่ร ิม่กอ่นหรอืเริม่หลัง.

หากเกมยังไมเ่สร็จสิน้เมือ่หมดเวลา โดยอยูใ่นเทริน์ของผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่กอ่นในเกมนัน้ เทริน์ปัจจุบันจะนับเป็นเทริน์ที่ 0. ผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่กอ่นจะไดร้ับ
การตอ่เทริน์เพิม่อกี 1 เทริน์, และผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่หลังจะไดร้ับการตอ่เทริน์เพิม่อกี 2 เทริน์.
หากเกมยังไมเ่สร็จสิน้เมือ่หมดเวลา โดยอยูใ่นเทริน์ของผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่หลังในเกมนัน้ เทริน์ปัจจุบันจะนับเป็นเทริน์ที่ 0. ผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่กอ่นจะไดร้ับ
การตอ่เทริน์เพิม่อกี 1 เทริน์, และผูเ้ลน่ทีเ่ร ิม่หลังจะไดร้ับการตอ่เทริน์เพิม่อกี 1 เทริน์.

○ หากเกมนัน้ยังไมเ่สร็จสิน้หลังจากไดรั้บการตอ่เทริน์แลว้ จะใชข้ัน้ตอนตามล าดับนีใ้นการตัดสนิหาผูช้นะ:
(1) ผูเ้ลน่ทีม่จี านวนไลฟ์มากกวา่จะเป็นฝ่ายชนะ (หากเทา่กัน ใหด้ขูัน้ตอนถัดไป).
(2) ผูเ้ลน่ทีม่จี านวนการด์ในเด็คเหลอืมากกวา่จะเป็นฝ่ายชนะ (หากเทา่กัน ใหด้ขูัน้ตอนถัดไป).
(3) ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายทอยลกูเตา๋ และผูเ้ลน่ทีไ่ดห้มายเลขสงูกวา่จะเป็นฝ่ายชนะ.

<Championship Match>
- เวลาจ ากัด: 30 นาทตีอ่เกม. ผูท้ีช่นะ 2 ใน 3 จะเป็นผูช้นะ(BO3). โดยแขง่แบบ Single-elimination (แพค้ัดออก).
○ เมือ่จบแตล่ะเกม ผูท้ีแ่พใ้นเกมนัน้จะไดตั้ดสนิใจวา่จะเริม่กอ่นหรอืเริม่หลังในเกมถัดไป.



◆ Event Rules
★ การแขง่ขันนีจ้ะใช ้Official Rules เวอรช์นัลา่สดุ. โปรดอา่นอยา่งละเอยีดกอ่นการเขา้รว่ม.

(ดหูนา้ Rules ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิ)
✧ การจบแมตชแ์ละผลการแขง่ขันจะถกูก าหนดตามขอ้บังคับทีก่ าหนดไวส้ าหรับแตล่ะทัวรน์าเมนต.์
✧ ผลการแขง่ขันไมส่ามารถเปลีย่นแปลงไดห้ลังจากทีม่กีารแจง้ผล หรอืจัดจไ์ดม้กีารยนืยันผลแลว้.
✧ หากคณุไมไ่ดอ้ยูใ่นทีน่ั่งทีก่ าหนดเมือ่เริม่การแขง่ขัน คณุจะแพก้ารแขง่ขันในแมตชนั์น้.
✧ การโกงจะมผีลใหแ้พก้ารแขง่ขันในแมตชนั์น้ทันท.ี
✧ การใชก้ฎทีไ่มถ่กูตอ้ง ทีไ่มใ่ชก่ารโกง โดยมกีารแจง้หลังจากการแขง่ขันไดด้ าเนนิตอ่ไปแลว้จะไมม่กีารเปลีย่นผลการแข่งขัน.
✧ การแทรกแซงการด าเนนิการของการแขง่ขัน เชน่ การโกงหรอืประพฤตติัวแบบไมม่นี ้าใจนักกฬีา อาจสง่ผลใหถ้กู Disqualification ไดต้าม

ดลุยพนิจิของผูจั้ดการงานแขง่หรอืจัดจ.์ ซึง่คณุอาจถกูขอใหอ้อกจากสถานทีแ่ขง่ในทันท.ี
✧ หากคณุมคี าถามหรอืขอ้สงสัยใดในระหวา่งการแขง่ขัน โปรดหยดุการแขง่ขันในทันท,ี เรยีกจัดจ,์ และปฎบัิตติามค าตัดสนิของจัดจ.์ โปรด

ทราบวา่การตัดสนิทีถ่กูตอ้งจะไมส่ามารถท าไดห้ากการแขง่ขันแมตชนั์น้ไดด้ าเนนิตอ่ไปเกนิกวา่เรือ่งทีจ่ะถกูตัดสนิได.้
ค าตัดสนิของจัดจจ์ะถอืวา่มผีลในวันทีม่กีารแขง่ขันนัน้ แตเ่นือ้หาการตัดสนินัน้อาจมกีารเปลีย่นแปลงภายหลังไดข้ึน้อยูก่ับ Official Rules หรอื
เหตผุลอืน่ใด. 

◆ เด็ค

✧ เด็คอาจถกูตรวจสอบไดโ้ดยจัดจ.์
✧ หากจัดจห์รอืสตาฟไดร้อ้งขอใหม้กีารตรวจสอบเด็คของคณุ กรณุาสง่เด็คของคณุใหโ้ดยเร็ว.

◆ การสบัเด็ค

✧ ผูเ้ลน่อาจสับหรอืตัด (แบง่การด์ในเด็คเป็นกองเล็กๆหลายๆกองและเรยีงล าดับใหมเ่พือ่รวมเป็นเด็คเดยีวกันอกีครัง้) เด็คจนกวา่จะพอใจซึง่
ท าใหม้ันอยูใ่นสภาพสุม่อยา่งเหมาะสม.
กระบวนการนีจ้ะตอ้งใชร้ะยะเวลาทีเ่หมาะสมและกระท าโดยคูแ่ขง่สามารถมองเห็นไดอ้ยา่งเต็มที.่ ควรใชค้วามระมัดระวังเพือ่หลกีเลีย่งการ
ท าความเสยีหายตอ่ตัวการด์หรอืมองเห็นการด์ในเด็ค.

✧ หลังจากผูเ้ลน่สับเด็คของตนเองแลว้, ควรจะเสนอใหคู้แ่ขง่ตัดหรอืสับเด็คเพือ่ยนืยันอกีครัง้. การยนืยันการตัดหรอืสับเด็คควรท าด าเนนิการ
ดว้ยวธิทีีส่ะดวก.
เมือ่คูแ่ขง่ไดย้นืยันการสับหรอืตัดเด็คแลว้, ผูเ้ลน่เจา้ของเด็คนัน้จะไมไ่ดรั้บอนุญาตใหส้ับหรอืตัดเด็คของตนเองอกี.
โปรดทราบวา่ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายไมจ่ าเป็นตอ้งเสนอใหคู้แ่ขง่สับเด็คของตน หากไดร้ับการยนิยอมจากทัง้สองฝ่ายแลว้.

✧ ในกรณีทีต่อ้งตัดเด็คของคณุแทนคูแ่ขง่ โปรดใชข้ัน้ตอนดังตอ่ไปนี:้
1. หลังจากสับเด็คแลว้ ใหแ้บง่การด์ในเด็คออกเป็นสามกอง โดยประมาณใหจ้ านวนการด์ใกลเ้คยีงกัน.
2. คูแ่ขง่ของคณุจะตัดสนิใจวา่จะเรยีงล าดับการด์สามกองนัน้อยา่งไร โดยน ากองไหนวางดา้นบนของกองอืน่.
3. น าการด์ทัง้สามกองนัน้วางเรยีงกันตามล าดับทีก่ าหนด.

✧ เมือ่คูแ่ขง่ท าการสับหรอืตัดเด็คของผูเ้ลน่แลว้ ผูเ้ลน่นัน้จะไมไ่ดร้ับอนุญาตใหแ้ตะตอ้ง (ในแง่ของการเปลีย่นแปลงล าดับการด์) เด็คของ
ตนเองอกี.

✧ การสับเด็คโดยจัดจ์
จัดจม์อี านาจในการสับเด็คของผูเ้ลน่อยา่งเหมาะสมเพือ่ตอบสนองตอ่การละเมดิกฎ ผูเ้ลน่จะไมไ่ดรั้บอนุญาตใหส้ับหรอืตัดเด็คอกีหลังจาก
ถกูสับโดยจัดจแ์ลว้.

◆ การถอนตวัจากการแขง่ขนั

✧ ผูเ้ลน่ทีป่ระสงคจ์ะถอนตัวระหวา่งการแขง่ขันตอ้งท าการแจง้ตอ่จัดจ์(หรอืสตาฟ) และสอบถามเพือ่ใหไ้ดรั้บอนุญาตส าหรับการถอนตัว.
ผูเ้ลน่ทีตั่ดสนิใจถอนตัวระหวา่งการแขง่ขันหลังจากการจับคูแ่ขง่ขันไดป้ระกาศไปแลว้ แตยั่งไมเ่ริม่การแขง่ขันในแมตชนั์น้ จะถอืวา่ยอมแพ ้
ในการแขง่ขันในแมตชนั์น้และถอนตัวจากงานแขง่ในเวลาตอ่มา. ผูเ้ลน่ทีถ่อนตัวจากงานแขง่ขันจะไมม่สีทิธรัิบรางวัลทีร่ะลกึหรอืสิง่ของอืน่
ใด.

◆ การจดัการผลการแขง่ขนัอยา่งไมย่ตุธิรรม

✧ ผูเ้ลน่จะตอ้งไมส่มรูร้ว่มคดิกับคูแ่ขง่เพือ่แกไ้ขหรอืเปลีย่นแปลงผลการแขง่ขันในทัวรน์าเมนต.์
ผูเ้ลน่คนใดทีพ่ยายามเปลีย่นแปลงผลการแขง่ขันจะไดร้ับโทษอยา่งรนุแรง.

◆ Conduct

✧ หา้มรับประทานอาหาร, เครือ่งดืม่, และสบูบหุรีร่ะหวา่งการแขง่ขัน.
✧ โปรดระมัดระวังสิง่ของของทา่นและระวังการขโมย. โปรดทราบวา่เราจะไมรั่บผดิชอบตอ่สิง่ของทีส่ญูหายหรอืถกูขโมย. *หากรูส้กึไมส่บาย

กรณุาเรยีกสตาฟในทันท.ี
✧ หากผูเ้ลน่ลกุออกจากโตะ๊ระหวา่งการแขง่ขันโดยไมม่เีหตผุลจ าเป็น, เขาหรอืเธอผูนั้น้จะแพก้ารแขง่ขันในแมตชนั์น้ทันท.ี
✧ ควรปิดโทรศัพทม์อืถอืหรอืเปิดโหมดไรเ้สยีงในระหวา่งการแขง่.
✧ การใชง้านโทรศัพทม์อืถอืหรอืรับโทรศัพทร์ะหวา่งอยูใ่นการแขง่ขันรอบนัน้อาจสง่ผลใหถ้กูตัดสทิธกิารแขง่ได.้
✧ เพือ่เป็นการหลกีเลีย่งขอ้สงสัยวา่มกีารโกงในระหวา่งงานแขง่ขัน โปรดเก็บการด์ทัง้หมดทีไ่มไ่ดใ้ชร้ะหวา่งแขง่ขันรอบนัน้ออกไป (ยกเวน้

การด์ลดีเดอร,์ เด็ค, และเด็คดง้!! ของคณุ) และรวมไปถงึสิง่ของใดทีส่ามารถจดบันทกึ, นาฬกิา, หรอือืน่ๆ.
✧ การเปลีย่นล าดับการด์ในเด็ค เชน่ กอ่นการสับเด็คหรอืระหวา่งการแขง่ขันในรอบนัน้ อาจะไดร้ับโทษ Warning.
✧ ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่การด์ของคณุอยูบ่นโตะ๊ในระหวา่งการแขง่ขันในแมตช.์
✧ หากคูแ่ขง่ของคณุถามเกีย่วกับความสามารถของการด์ทีไ่ดถ้กูเปิดเผยออกมาหรอือยูใ่นแทรช ตอ้งใหข้อ้มลูทีถ่กูตอ้งแก่คูแ่ขง่.
✧ เมือ่คูแ่ขง่ถามจ านวนการด์ในเด็ค, แทรช, มอื, หรอืขอ้มลูเปิดอืน่ๆ, ตอ้งบอกจ านวนทีถ่กูตอ้งแกคู่แ่ขง่.



◆ Penalties

การไมป่ฏบัิตติาม ONE PIECE Card Game Sanctioned Tournaments Floor Rules, Official Rule Manual, หรอืกฎขอ้บังคับของทัวรน์า
เมนทอ์าจะสง่ผลใหม้กีารใหบ้ทลงโทษโดยจัดจห์รอืสตาฟ.

จัดจแ์ละสตาฟจะตัดสนิเกีย่วกับบทลงโทษและบังคับใชต้ามความรนุรแงและขึน้อยูก่ับสถานการณ์ของการละเมดิกฎนัน้, หรอืขึน้อยูก่ับระดับของ
อเีวนตห์รอืทัวรน์าเมนตนั์น้. นอกจากนี้ หากมกีารกระท าผดิกฎซ ้าอกีครัง้หลังจากเคยไดรั้บโทษไปแลว้ อาจมบีทลงโทษทีร่นุแรงยิง่ขึน้ได.้

ประเภทของบทลงโทษและการบงัคบัใชก้ฎ
โปรดทราบวา่ตัวอยา่งการละเมดิกฎทีอ่าจใชบ้ทลงโทษดังตอ่ไปนีเ้ป็นเพยีงตัวอยา่งเทา่นัน้.
การละเมดิกฎทีค่ลา้ยคลงึกันอาจสง่ผลใหไ้ดรั้บโทษเบากวา่(หรอืหนักกวา่) ขึน้อยูก่ับดลุยพนิจิของจัดจห์รอืสตาฟ.

1. Caution
Cautions ของผูเ้ลน่แตล่ะคนจะถกูบันทกึไวร้ะหวา่งอเีวนต.์ ในกรณีทีม่กีารละเมดิกฎของเกม จัดจจ์ะพยายามแกไ้ขสถานการณ์ใหเ้ป็นไปอยา่ง
ถกูตอ้งทีส่ดุเทา่ทีเ่ป็นไปได ้ แตอ่าจมกีารให ้Caution ส าหรับขอ้ผดิพลาดทีแ่กไ้ขใหก้ลับไปไดอ้ยา่งสมบรูณ์ไดย้าก.
หากผูเ้ลน่ไดร้ับ Caution หลายครัง้ โทษ Caution นัน้อาจถกูอัปเกรดเพิม่ไปเป็น Warning ได.้ ตัวอยา่งการละเมดิกฎ:

- มกีารจ่ัวการด์เกนิโดยไมไ่ดต้ัง้ใจ.
- ผูเ้ลน่ทีอ่ยูร่ะหวา่งการแขง่ขันในแมตชข์อค าแนะน าจากผูช้มโดยรอบ.
- ผูเ้ขา้ชมใหค้ าแนะน ากับผูเ้ลน่ทีอ่ยูใ่นระหวา่งการแขง่ขันในแมตช์ หรอืขอ้มลูทีเ่กีย่วกับการแขง่ขันถกูสง่ผา่นทา่ทางหรอืวธิกีารอืน่ๆ.

2. Warning
ของผูเ้ลน่แตล่ะคนจะถกูบันทกึไวร้ะหวา่งอเีวนต์ และใหส้ าหรับการละเมดิกฎทีไ่มไ่ดร้า้ยแรงนัก. หากผูเ้ลน่ไดร้ับ Warning หลายครัง้ โทษ
Warning นัน้อาจถกูอัปเกรดเป็น Defeat หรอื Disqualification ได.้
ตัวอยา่งการละเมดิกฎ:

- ผูเ้ลน่ยังคงท าการเลน่ชา้ตอ่ไป ในลักษณะทีจ่ะท าใหก้ารแขง่ขันในแมตชนั์น้เสร็จสิน้ไมท่ันในเวลาทีก่ าหนดไว.้
เมือ่คูแ่ขง่รายงานการกระท าดังกลา่วตอ่จัดจแ์ลว้ จัดจจ์ะตรวจสอบเวลาทีถ่กูใชไ้ปนัน้และแกไ้ขปัญหาให.้

- ผูเ้ลน่ใหข้อ้มลูทีไ่มถ่กูตอ้งแกคู่แ่ขง่.
- ผูเ้ลน่แสดงอาการย่ัวยหุรอืดหูมิน่คูแ่ขง่ของตน.

3. Defeat
โทษ Defeat จะถกูมอบใหใ้นกรณีทีก่ารละเมดิกฎนัน้ท าใหผู้เ้ลน่เกดิความไดเ้ปรยีบทีไ่มย่ตุธิรรม หรอืเมือ่การละเมกิกฎนัน้ท าใหไ้มส่ามารถ
ด าเนนิการแขง่ขันแมตชนั์น้ตอ่ไปได.้
หากมกีารใหโ้ทษ Defeat การแขง่ขันแมตชนั์น้จะจบลงทันท.ี
โทษ Defeat จะสามารถมอบใหโ้ดยผูจั้ดการงานแขง่หรอืจัดจท์ีไ่ดร้ับอนุญาตจากผูจั้ดงานเทา่นัน้ถงึจะมอบโทษ Defeat ใหไ้ด.้

ตัวอยา่งการละเมดิกฎ:
- เด็คทีใ่ชไ้มเ่ป็นไปตามขอ้ก าหนดการจัดเด็ค (การด์ลดีเดอร์ 1 ใบ, เด็ค 50 ใบ, การด์ทีม่หีมายเลขรหัสเดยีวกันไมเ่กนิ 4 ใบ, เด็คดง้!! ทีม่ี

ดง้!! จ านวน 10 ใบ).
- กฎของการแขง่ขันในทัวรน์าเมนทถ์กูละเมดิ เชน่ การใชก้ารด์ Banned/Restricted, สลฟีทีใ่ช,้ หรอือืน่ๆ.
- เนือ้หาของการด์ในเด็คถกูเปลีย่นแปลงในสถานการณ์ทีไ่มไ่ดร้ับอนุญาตใหก้ระท าการดังกลา่ว.

4. Disqualification
โทษ Disqualification อาจมอบใหส้ าหรับการละเมดิกฎทีร่า้ยแรงอยา่งมาก, พฤตกิรรมทีท่ าใหเ้กดิความเสยีหายตอ่อเีวนตโ์ดยรวม, หรอื
พฤตกิรรมทีไ่มม่นี ้าใจนักกฬีาอยา่งมาก. ผูเ้ลน่ทีไ่ดร้ับโทษ Disqualification จะนับวา่แพใ้นการแขง่ขันแมตชปั์จจุบัน และไมส่ามารถเขา้รว่มการ
แขง่ขันถัดไปได.้ ผูเ้ลน่นัน้จะไมไ่ดรั้บรางวัลใดๆส าหรับการแขง่ขันมาจนถงึจุดนัน้.
โทษ Disqualification นัน้อาจมกีารมอบใหผู้เ้ขา้ชมการแขง่ขันไดด้ว้ย, ในกรณีนีผู้เ้ขา้ชมนัน้จะตอ้งออกจากสถานทีจั่ดการแข่งขัน.
ตัวอยา่งการละเมดิกฎ:

- สมรูร้ว่มคดิกับคูแ่ขง่เพือ่เปลีย่นแปลงผลการแขง่ขัน. ในกรณีนีคู้แ่ขง่ทีม่สีว่นรว่มในการสมรูร้ว่มคดินัน้จะตอ้งไดร้ับโทษ Disqualification 
เชน่กัน.

- มสีว่นรว่มในการพนัน, ตดิสนิบน, หรอืการขโมยของในอเีวนต.์.
- ตัง้ใจหาขอ้ไดเ้ปรยีบอยา่งไมย่ตุธิรรมโดยการแอบดเูด็คของคูแ่ขง่, มอื, หรอืขอ้มลูอืน่ๆทีไ่มไ่ดร้ับอนุญาตใหม้องเห็น.
- จงใจโกง, เชน่ การไดร้ับการด์หรอืการด์ดง้!! มากกวา่ปกตทิีค่วรไดร้ับ.
✧ โปรดทราบวา่อาจมกีารเพิม่โทษแบนหา้มเขา้แขง่ขันในทัวรน์าเมนทอ์ยา่งเป็นทางการ.
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