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Comprehensive Rules 
1. รปูแบบของเกม 

1-1. จํานวนผูเ้ลน่ 
1-1-1. เกมนีเ้ป็นเกมสําหรับใหผู้เ้ลน่สองคนทําการแขง่กนั  

จํานวนผูเ้ลน่สามคนหรอืมากกวา่ ในปัจจบุนัยงัไมม่กีฏรองรับอยา่ง
เป็นทางการ 

1-2. การจบเกม 
1-2-1. หากมผีูเ้ลน่ฝ่ายใดฝ่ายหนึง่พา่ยแพ ้ เกมจะจบลงทนัท.ี เมือ่มผีูเ้ลน่

พา่ยแพ ้ฝ่ายทีไ่มไ่ดแ้พจ้ะเป็นผูช้นะในเกมนัน้ 
1-2-1-1. เงือ่นไขในการพา่ยแพม้อียู ่2 ขอ้ ดงัตอ่ไปนี ้: 
1-2-1-1-1. ลดีเดอรข์องคณุไดรั้บดาเมจขณะทีไ่ลฟ์เป็น 0 ใบ 
1-2-1-1-2. เด็คของคณุ ม ี0 ใบ 

1-2-2. หากมผีูเ้ลน่คนใดไดเ้ตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพ ้ ผูเ้ลน่คนนัน้จะแพ ้
เกมเมือ่เขา้สูช่ว่งการบงัคบัใชก้ฎครัง้ถดัไป(ด ู9. การบงัคบัใชก้ฎ) 

1-2-2-1. ในระหวา่งเกม หากลดีเดอรข์องผูเ้ลน่นัน้ไดรั้บดาเมจขณะ
ทีต่นเองมไีลฟ์เหลอื 0 ใบ  

1-2-2-2. ในระหวา่งเกม หากเด็คของผูเ้ลน่คนใดเหลอื 0 ใบ  
1-2-3. ผูเ้ลน่สามารถขอยอมแพไ้ดต้ลอดเวลาในระหวา่งเกม เมือ่ยอมแพ ้ผู ้

เลน่ทีป่ระกาศขอยอมแพจ้ะถกูนับวา่พา่ยแพใ้นเกมนัน้ๆ และเกมจะ
จบลงแตเ่พยีงเทา่นัน้ 

1-2-4. การยอมแพจ้ะไมรั่บผลของการด์ใดๆ ไมม่คีวามสามารถใดๆบงัคบั
ใหผู้เ้ลน่ยอมแพไ้ด ้ และการยอมแพจ้ะไมถ่กูรับรองวา่เป็นผลจาก
ความสามารถของการด์ 

1-2-5. กรณีทีค่วามสามารถใดสง่ผลใหผู้เ้ลน่คนใดชนะหรอืพา่ยแพ ้ในกรณี
นัน้ใหผู้เ้ลน่ทีถ่กูบงัคบัใชนั้น้ จะชนะหรอืพา่ยแพใ้นเกมนัน้ และเกม
จะจบลง 

1-3. หลกัการโดยทัว่ไปของเกม 
1-3-1. หากเทกซใ์ดๆทีร่ะบบุนตวัการด์มกีารระบขุอ้ความขดักบักฎพืน้ฐาน

ของเกม ใหย้ดึเทกซข์องการด์เป็นหลกั 
1-3-2. หากผูเ้ลน่จะกระทําการใดๆทีไ่มส่ามารถทําได ้ การกระทํานัน้จะไม่

เกดิขึน้ และหากมคีวามสามารถทีบ่งัคบัใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทําการกระ
ทําทีไ่มส่ามารถทําได ้ กใ็หทํ้าเฉพาะสว่นทีส่ามารถทําไดใ้หม้าก
ทีส่ดุเทา่ทีจ่ะทําได ้

1-3-2-1. หากมกีารกระทําทีจ่ะเปลีย่นแปลงสภาพสิง่ใดๆ ทีปั่จจบุนั
สิง่นัน้เป็นสภาพนัน้อยูแ่ลว้ การเปลีย่นสภาพจะไมเ่กดิขึน้
อกีครัง้ และการกระทํานัน้จะไมเ่กดิขึน้ 

1-3-2-2. หากมกีารกระทําใดๆ ทีม่จํีานวนครัง้ในการกระทําเป็น 0 
หรอืตดิลบ การกระทํานัน้จะไมเ่กดิขึน้ และการมจํีานวนครัง้
ตดิลบกจ็ะไมทํ่าใหเ้กดิผลในทางตรงกนัขา้มเชน่กนั 

1-3-3. หากมคีวามสามารถใดๆ สง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทําการอยา่งหนึง่ ใน
ขณะเดยีวกนันัน้กม็อีกีความสามารถหนึง่ทีห่า้มผูเ้ลน่กระทําการนัน้ๆ 
สง่ผลอยูพ่รอ้มกนั ใหถ้อืวา่ผูเ้ลน่ไมส่ามารถกระทําการนัน้ๆไดเ้ป็น
หลกั 

1-3-4. หากมคีวามสามารถใดๆทีส่ง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งทําการเลอืก ใหผู้เ้ลน่
เจา้ของเทริน์ทําการเลอืกกอ่น และตามดว้ยผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของ
เทริน์เลอืกทหีลงั 

1-3-5. หากผูเ้ลน่ตอ้งเลอืกจํานวนตวัเลขจากความสามารถการด์หรอืกฎใด 
จะตอ้งเลอืกตวัเลขตัง้แต ่0 ขึน้ไป ไมส่ามารถเลอืกตวัเลขทศนยิมที่
ไมถ่งึจํานวนเต็ม 1 หรอืตวัเลขตดิลบได ้

1-3-5-1. ในกรณีทีก่ารด์หรอืกฎระบจํุานวน [ไมเ่กนิ~ใบ] และไมไ่ด ้
ระบจํุานวนขัน้ตํา่ไว ้ผูเ้ลน่สามารถเลอืก 0 ได ้

1-3-6. ในกรณีทีม่คีวามสามารถใดๆมผีลเปลีย่นแปลงรายละเอยีดบนตวั
การด์และไมไ่ดม้กีารระบตุวัเลขจําเพาะ และตวักฎไมไ่ดม้กีารระบขุอ้
จํากดัไว ้ ผูเ้ลน่ไมส่ามารถเลอืกตวัเลขทศนยิมทีไ่มถ่งึจํานวนเต็ม 1 
หรอืตวัเลขตดิลบได ้ และในกรณีนอกเหนอืจากคา่พาวเวอร ์ หาก
ตวัเลขนัน้เหลอืตํา่กวา่ 0 ใหนั้บวา่เป็น 0 ยกเวน้ในกรณีทีข่อ้มลูนัน้

ถกูเพิม่ขึน้หรอืลบออกไป 
1-3-7. คา่พาวเวอรส์ามารถตดิลบได ้

1-3-7-1. ถงึแมก้ารด์จะมคีา่พาวเวอรต์ดิลบ หากไมม่กีารระบใุดๆไว ้
เป็นกรณีพเิศษ การด์ใบนัน้กจ็ะไมถ่กูสง่ลงแทรช 

1-3-8. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์จะออกผลความสามารถตาม
ลําดบัทีเ่ขยีนไวบ้นตวัการด์ 

1-3-9. หากมคีวามสามารถใดๆสง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทําการเรสตแ์ละแอ็ค
ทฟีเกดิขึน้พรอ้มกนั ใหเ้ริม่กระทําทีก่ารเรสตก์อ่นเสมอ 

1-3-10. คอสตแ์ละคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน 
1-3-10-1. คอสต ์ คอืคา่ใชจ้า่ยทีจํ่าเป็นในการเลน่การด์ ซึง่คอสตข์อง

การด์คอืตวัเลขจํานวนทีถ่กูระบอุยูท่ีม่มุซา้ยบนของการด์  
(ด ู6-5-3-1.) 

1-3-10-2. คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน คอืคา่ใชจ้า่ยทีจํ่าเป็นในการสัง่ใช ้
งานความสามารถตา่งๆของการด์ (ด ู8-3.) 

1-3-11. หากผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายไดรั้บคําสัง่ใหก้ระทําการบางอยา่งพรอ้มกนั
ตามผลของการด์ ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์จะตอ้งกระทําการนัน้กอ่น 
ตามดว้ยผูเ้ลน่ทีไ่มไ่ดเ้ป็นเจา้ของเทริน์ 

 
 

2. รายละเอยีดของการด์ 
2-1. ชือ่การด์ 

2-1-1. ชือ่ของการด์ทีถ่กูระบจํุาเพาะไว ้
2-1-2. ในชอ่งเทกซ ์ อาจมกีารแสดงชือ่ในกรอบ “” โดยทีไ่มไ่ดม้กีารระบุ

ใดๆไวเ้ป็นพเิศษ กรณีนัน้คอืการระบถุงึการด์ทีม่ชี ือ่นัน้ๆทกุใบ 
2-1-2-1. ในชอ่งเทกซ ์อาจมกีารแสดงชือ่บางสว่นในกรอบ []. โดยที่

ไมไ่ดม้กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ กรณีนัน้คอืการระบถุงึ
การด์ทีม่คํีานัน้ๆอยูใ่นชือ่ทกุใบ. 

2-1-3. การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็นอกีชือ่ ในกรณีนี้
กใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็นชือ่นัน้ๆ และจะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค 
รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไมถ่กูแสดงดว้ย 

2-2. ประเภทของการด์ 
2-2-1. รายละเอยีดทีบ่ง่บอกประเภทของการด์ 
2-2-2. ประเภทของการด์มทีัง้หมด 5 ประเภท : [ลดีเดอรก์ารด์], [คาแรก

เตอรก์ารด์], [อเีวนตก์ารด์], [สเตจการด์], และ [ดง้!! การด์]  
2-2-3. [ลดีเดอรก์ารด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี 

2-2-3-1. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [ลดีเดอร]์ หรอื [ลดีเดอรก์ารด์] จะ
หมายถงึ การด์ประเภท[ลดีเดอรก์ารด์]บนลดีเดอรแ์อเรยี 

2-2-4. [คาแรกเตอรก์ารด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยี 
2-2-4-1. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [คาแรกเตอร]์ จะหมายถงึ

การด์ประเภท [คาแรกเตอรก์ารด์] บนคาแรกเตอรแ์อเรยี 
2-2-4-2. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [คาแรกเตอรก์ารด์] จะหมายถงึ

การด์ประเภท [คาแรกเตอรก์ารด์] ทีอ่ยูบ่นตําแหน่งอืน่ๆ
นอกเหนอืจากคาแรกเตอรแ์อเรยี 

2-2-5. การด์ประเภท [อเีวนตก์ารด์] เป็นการด์ประเภททีส่ง่จากมอืลง
แทรชโดยตรงเพือ่ใชง้านความสามารถ 

2-2-5-1. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [อเีวนต]์ หรอื [อเีวนตก์ารด์] จะ
หมายถงึการด์ประเภท [อเีวนตก์ารด์] 

2-2-6. [สเตจการด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นสเตจแอเรยี 
2-2-6-1. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [สเตจ] จะหมายถงึการด์ประเภท 

[สเตจการด์] ทีอ่ยูบ่นสเตจแอเรยี 
2-2-6-2. กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคํุาวา่ [สเตจการด์] จะหมายถงึ

การด์ประเภท [สเตจการด์] ทีอ่ยูบ่นตําแหน่งๆอืน่ๆนอกจาก
สเตจ 

2-3. ธมีส ี
2-3-1. ตวับง่ชีธ้มีสขีองการด์ บางครัง้เทกซก์ารด์จะมรีะบถุงึธมีสขีองการด์ 
2-3-2. การด์ทกุใบจะมธีมีส ี ซึง่จะถกูระบดุว้ยรปูหกเหลีย่มตรงมมุซา้ยลา่ง

ของการด์ 
2-3-3. ธมีสมีทีัง้หมด 6 ส ีคอื [แดง], [เขยีว], [ฟ้า], [มว่ง], [ดํา], [เหลอืง] 

2-3-3-1. ตําแหน่งของธมีสใีนกรอบหกเหลีย่มคอื  ขวาบน=[แดง], 
ขวา=[เขยีว], ขวาลา่ง=[ฟ้า], ซา้ยลา่ง=[มว่ง], ซา้ย=[ดํา] 
และ ซา้ยบน=[เหลอืง] 

2-3-4. การด์บางใบอาจจะมหีลายสอียูด่ว้ยกนั เชน่  [แดง] กบั [ฟ้า] หรอื   
[เขยีว] กบั [มว่ง] 

2-3-5. ในกรณีทีก่ารด์มสี ี [แดง] และ [เขยีว] กใ็หนั้บวา่เป็นการด์ของทัง้
สองส ี

2-3-6. การด์ทีม่หีลายสอีาจมกีารระบบุนเทกซข์องการด์วา่ การด์หลายส ี
2-4. คณุสมบตั ิ

2-4-1. ตวับง่ชีค้ณุสมบตัขิองการด์ และจะมผีลกบัเทกซต์า่งๆของการด์ดว้ย 
2-4-2. การด์บางใบอาจจะมหีลายคณุสมบตัไิด ้ ในกรณีนัน้จะมกีารคัน่

ระหวา่งคณุสมบตัติา่งๆ ดว้ยเครือ่งหมาย / 
2-4-3. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึ < > โดยไมม่กีารระบอุะไรเป็นพเิศษ ให ้

หมายถงึการมผีลกบัคณุสมบตันัิน้ๆ 
2-4-3-1. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึบางสว่นของคณุสมบตัดิว้ย [ ] ให ้

หมายถงึการมผีลกบัคณุสมบตัทิีม่ ี [] รวมอยูใ่นคณุสมบตัิ
ดว้ย 

2-4-4. โดยมขีอ้ยกเวน้ การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็น
อกีคณุสมบตั ิในกรณีนีก้ใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้มคีณุสมบตัพิืน้ฐานนัน้ๆ
ดว้ย และจะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไม่
ถกูแสดงดว้ย  

2-5. คณุลกัษณะ 

1 



2-5-1. ตวับง่ชีค้ณุลกัษณะของคาแรกเตอรก์ารด์ และจะมผีลกบัเทกซต์า่งๆ
ของการด์ดว้ย 

2-5-2. คณุลกัษณะมทีัง้หมด 5 แบบ: ฟัน, ต,ี ยงิ, พเิศษ และ ปัญญา 
2-5-3. การด์บางใบมหีลายคณุลกัษณะ เชน่ ฟันและต ีหรอื ยงิและพเิศษ 
2-5-4. หากการด์มหีลายคณุลกัษณะ เชน่ ฟันและต ีกใ็หนั้บวา่การด์นัน้เป็น

คณุลกัษณะทกุอยา่งนัน้ 
2-5-5. คณุลกัษณะจะมเีฉพาะในลดีเดอรก์ารด์และคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้ 
2-5-6. หากมกีารระบถุงึคณุลกัษณะในชอ่งเทกซ ์ ใหห้มายถงึการมผีลกบั

การคณุลกัษณะนัน้ๆ 
2-5-7. โดยมขีอ้ยกเวน้ การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็น

อกีคณุลกัษณะ ในกรณีนีก้ใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็นประเภทนัน้ๆ และ
จะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไมถ่กูแสดง
ดว้ย  

2-6. พาวเวอร ์
2-6-1. ตวับง่ชีค้วามแข็งแกรง่ในการแบทเทลิ (ด ู 7.การโจมตแีละแบท

เทลิของการด์) 
2-6-2. พาวเวอร ์จะมเีฉพาะในลดีเดอรก์ารด์และคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้ 
2-6-3. อาจมผีลความสามารถทีทํ่าใหค้า่พาวเวอรเ์พิม่หรอืลดจากทีเ่ขยีน

บนตวัการด์ได ้
2-7. คอสต ์

2-7-1. คอืคา่ใชจ้า่ยทีจํ่าเป็นในการเลน่การด์จากมอื (ด ู6-5-3-1.) 
2-7-2. กรณีทีต่อ้งการจะสง่คาแรกเตอรก์ารด์ลงสนามจากมอื กอ่นอืน่ให ้

แสดงการด์คาแรกเตอรท์ีต่อ้งการสง่ลงสนาม จากนัน้ทําการเลอืก 
ดง้!!การด์ ในสภาพแอ็คทฟีบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบั
จํานวนคอสตข์องการด์ใบนัน้ จากนัน้จงึนําการด์ใบนัน้ลงสนาม 

2-7-3. กรณีทีต่อ้งการจะเลน่อเีวนตก์ารด์จากมอื กอ่นอืน่ใหแ้สดงการด์อี
เวนตท์ีต่อ้งการเลน่ จากนัน้ทําการเลอืก ดง้!!การด์ ในสภาพแอ็คที
ฟบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบัจํานวนคอสตข์องการด์ใบนัน้ 
จากนัน้จงึนําการด์ใบนัน้ลงแทรช และใชง้านความสามารถของ
การด์นัน้ 

2-7-4. กรณีทีต่อ้งการจะสง่สเตจการด์ลงสนามจากมอื กอ่นอืน่ใหแ้สดง
การด์สเตจทีต่อ้งการสง่ลงสนาม จากนัน้ทําการเลอืก ดง้!!การด์ ใน
สภาพแอ็คทฟีบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบัจํานวนคอสตข์อง
การด์ใบนัน้ จากนัน้จงึนําการด์ใบนัน้ลงสนาม 

2-7-5. คา่คอสตจ์ะมอียูใ่นคาแรกเตอรก์ารด์, อเีวนตก์ารด์, และสเตจ
การด์เทา่นัน้ 

2-7-6. อาจมผีลความสามารถทีทํ่าใหค้อสตเ์พิม่หรอืลดจากทีเ่ขยีนบนตวั
การด์ได ้

2-8. เทกซข์องการด์ 
2-8-1. สิง่ทีร่ะบคุวามสามารถเพิม่เตมิของการด์ 
2-8-2. หากไมม่กีารระบอุะไรไวเ้ป็นพเิศษ ใหนั้บวา่ความสามารถนัน้(เท

กซก์ารด์)ของลดีเดอรก์ารด์, คาแรกเตอรก์ารด์, เสตจการด์ มผีล
เฉพาะเมือ่มนัอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, หรอืสเตจ
แอเรยีเทา่นัน้ 

2-8-3. ความสามารถจะออกผลตามลําดบัทีเ่ขยีนไวก้อ่น-หลงัในเทกซ ์
2-8-4. ในเทกซ ์ อาจมกีารระบรุายละเอยีดของความสามารถในวงเล็บ สิง่นี้

เรยีกวา่ (สว่นขยายความ) มไีวเ้พือ่อธบิายการทํางานของความ
สามารถเพิม่เตมิ 

2-8-4-1. สว่นขยายความไมม่ผีลใดๆตอ่การเลน่ในเกม 
2-8-4-2. โดยมขีอ้ยกเวน้ ความสามารถบางอยา่งอาจะถกูอธบิาย

เพิม่เตมิในวงเล็บ เพือ่ทําใหเ้ขา้ใจไดง้า่ยขึน้ 
2-8-5. เทกซบ์างอยา่งอาจระบถุงึการด์ทีไ่มม่เีทกซ ์ เชน่ “(การด์) ทีแ่ตเ่ดมิ

ไมม่คีวามสามารถ” 
2-9. ไลฟ์ 

2-9-1. ลดีเดอรจ์ะมจํีานวนไลฟ์อยู ่
2-9-2. เมือ่เริม่เกม ใหนํ้าการด์ใบบนสดุของกองในจํานวนเทา่กบัไลฟ์ทีร่ะบุ

ไวบ้นลดีเดอรก์ารด์ของตนไปวางไลฟ์แอเรยีในสภาพควํา่โดยหา้มดู
การด์เหลา่นัน้ 

2-9-2-1. ในชว่งนีใ้หนํ้าการด์ใบบนสดุของเด็ควางไวใ้นลําดบัเป็นใบ
ลา่งสดุของไลฟ์แอเรยี 

2-9-3. ไลฟ์จะมเีฉพาะแคบ่นลดีเดอรก์ารด์เทา่นัน้ 
2-9-4. อาจมผีลความสามารถทีทํ่าใหจํ้านวนไลฟ์เพิม่หรอืลดจากทีเ่ขยีน

บนตวัการด์ได ้
2-10. (ไอคอน)เคานเ์ตอร ์

2-10-1. มใีนคาแรกเตอรก์ารด์ สามารถใชง้านไดใ้นชว่งเคานเ์ตอรส์เต็ป เพือ่
เพิม่คา่ พาวเวอร ์ใหส้งูขึน้ 

2-10-2. (ไอคอน)เคานเ์ตอร ์จะมเีฉพาะในคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้ 
2-11. [ทรกิเกอร]์ 

2-11-1. ความสามารถทีจ่ะถกูสัง่ใชง้านแทนการนําการด์จากไลฟ์ขึน้มอื เมือ่
มกีารรับดาเมจ 

2-11-2. [ทรกิเกอร]์นับวา่เป็นสว่นหนึง่ของเทกซ ์
 

2-12. Copyright 
2-12-1. ตวัแสดงผูถ้อืลขิสทิธิข์องการด์ใบนัน้ๆ ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม 

2-13. ระดบัของการด์(Rarity) 
2-13-1. ระดบัของการด์ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม 

2-14. รหสัการด์ 
2-14-1. สิง่นีจ้ะมผีลในการเตรยีมตวักอ่นเริม่เกม 
2-14-2. ในการเตรยีมตวักอ่นเลน่ เด็คของผูเ้ลน่จะสามารถใสก่ารด์ทีม่รีหสั

การด์เดยีวกนัไดส้งูสดุไมเ่กนิ 4 ใบเทา่นัน้ 

2-14-3. เทกซก์ารด์บางใบจะระบถุงึรหสัการด์ไว ้
2-15. บล็อกไอคอน 

2-15-1. ตวัแสดงรายละเอยีดของชดุ(บล็อก)ทีก่ารด์ถกูตพีมิพ ์ ไมม่ผีลใดๆ
กบัตวัเกม 

2-16. Illustration 
2-16-1. ภาพของการด์ ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม 

2-17. Illustrator Name 
2-17-1. ตวัแสดงรายละเอยีดของผูส้รา้งสรรคภ์าพของการด์ใบนัน้ๆ ไมม่ผีล

ใดๆกบัตวัเกม 
 
3. พืน้ทีใ่นเกม(แอเรยี) 

3-1. แอเรยี 
3-1-1. แอเรยีประกอบไปดว้ย [เด็ค], [ดง้!!เด็ค], [มอื], [แทรช], [ลดีเด

อรแ์อเรยี], [คาแรกเตอรแ์อเรยี], [สเตจแอเรยี], [คอสตแ์อเรยี] และ 
[ไลฟ์แอเรยี] 

3-1-2. [ลดีเดอรแ์อเรยี], [คาแรกเตอรแ์อเรยี], [สเตจแอเรยี], และ 
[คอสตแ์อเรยี] ในบางครัง้อาจถกูเรยีกรวมกนัเป็นพืน้ทีเ่ดยีววา่ 
“สนาม” 

3-1-3. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นกรณีพเิศษ ผูเ้ลน่แตล่ะคนจะมแีอเรยีตา่ง
ๆเป็นของตนเองอยา่งละ 1 

3-1-4. จํานวนการด์ในแอเรยีตา่งๆคอืพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง ผูเ้ลน่แตล่ะคน
สามารถตรวจสอบจํานวนการด์เหลา่นัน้ไดต้ลอดเวลา 

3-1-5. การด์ในบางแอเรยีจะถกูเปิดเผยขอ้มลูใหผู้เ้ลน่ทัง้สองฝ่ายรับรู ้ ใน
ขณะทีบ่างพืน้ทีก่จ็ะไมถ่กูเปิดเผย แอเรยีทีเ่ปิดเผยการด์ใหเ้รยีกวา่ 
พืน้ทีท่ีถ่กูแสดง สว่นทีไ่มเ่ปิดเผยขอ้มลูใหเ้รยีกวา่ พืน้ทีท่ีไ่มถ่กู
แสดง 

3-1-6. ในกรณีทีก่ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยีหรอืสเตจแอเรยีถกูนําไปไวท้ี่
โซนอืน่ หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ใหนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็น
การด์ใบใหมท่ีถ่กูนําไปไวใ้นโซนนัน้ ความสามารถใดๆทีเ่คยมผีลใน
โซนเดมิจะไมต่ามไปในโซนใหมด่ว้ย 

3-1-7. กรณีทีม่กีารด์หลายใบถกูนําเขา้สูแ่อเรยีใดพรอ้มกนั หากไมม่กีาร
ระบเุป็นพเิศษ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของการด์เหลา่นัน้เป็นผูกํ้าหนดลําดบั
กอ่นหลงัในการเขา้สูแ่อเรยีของการด์เหลา่นัน้ 

3-1-8. หากมกีารยา้ยการด์หลายใบจากพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง ไปไวใ้นพืน้ทีท่ีไ่ม่
ถกูแสดง ผูเ้ลน่อืน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของการด์เหลา่นัน้จะไมส่ามารถรับรู ้
ลําดบัของการด์เหลา่นัน้ทีถ่กูยา้ยไปได ้

3-2. เด็ค 
3-2-1. เด็คของผูเ้ลน่แตล่ะคนจะถกูวางไวท้ีน่ีเ่มือ่เริม่เกม 
3-2-2. เด็คนับวา่เป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง การด์บนพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางควํา่หนา้

ไว,้ และเวน้แตจ่ะระบไุวเ้ป็นอยา่งอืน่ ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายไมส่ามารถ
ตรวจสอบเนือ้หาหรอืลําดบัของการด์เหลา่นัน้ไดร้วมถงึไมส่ามารถ
เปลีย่นแปลงลําดบัได ้

3-2-3. ในกรณีทีม่กีารยา้ยการด์จากเด็คไปไวใ้นแอเรยีอืน่พรอ้มกนัหลายใบ 
ใหก้ระทําการนัน้ทลีะใบ 

3-2-4. หากมกีารกระทําใหส้บัเด็ค จะตอ้งทําใหลํ้าดบัการด์ในเด็คกลาย
เป็นแบบสุม่ 

3-3. ดง้!!เด็ค 
3-3-1. ดง้!!เด็ค จะถกูวางไวท้ีน่ีเ่มือ่เริม่เกม 
3-3-2. ดง้!!เด็ค นับวา่เป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์บนพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางควํา่

หนา้ไว ้หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่ทกุคนจะสามารถตรวจ
สอบ หรอืเปลีย่นลําดบัของการด์ใน ดง้!!เด็ค ได ้

3-3-3. ในกรณีทีม่กีารยา้ย ดง้!!การด์ จาก ดง้!!เด็ค ไปไวใ้นพืน้ทีอ่ืน่พรอ้ม
กนัหลายใบ ใหก้ระทําการนัน้ทลีะใบ 

3-4. มอื 
3-4-1. พืน้ทีท่ีผู่เ้ลน่แตล่ะคนจะนําการด์ทีจ่ั่วมาจากเด็คไปเกบ็ไว ้
3-4-2. มอืจะถกูนับเป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง แตผู่เ้ลน่เจา้ของมอืสามารถ

ตรวจสอบรายละเอยีดและเปลีย่นตําแหน่งการด์บนมอืไดต้าม
ตอ้งการ 

3-4-3. หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่ไมส่ามารถดกูารด์ในมอืของ
ฝ่ายตรงขา้มได ้

3-5. แทรช 
3-5-1. แอเรยีทีค่าแรกเตอรท์ีถ่กูKO หรอือเีวนตก์ารด์ทีส่ัง่ใชง้านแลว้จะถกู

นําไปวาง 
3-5-2. แทรชเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้ซอ้น

กนั และผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายสามารถตรวจสอบไดต้ลอดเวลา ผูเ้ลน่
เจา้ของแทรชสามารถสลบัลําดบัของการด์ในแทรชของตนเองได ้
ตามตอ้งการ ในกรณีทีม่กีารด์ใบใหมถ่กูสง่ลงแทรช โดยปกตแิลว้จะ
นําการด์ใบนัน้ไปไวใ้บบนสดุของแทรช 

3-6. ลดีเดอรแ์อเรยี 
3-6-1. พืน้ทีสํ่าหรับวางลดีเดอรก์ารด์แบบหงายหนา้ตัง้แตช่ว่งเริม่เกม 
3-6-2. ลดีเดอรแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง 
3-6-3. หลงัจากถกูวางลงบนลดีเดอรแ์อเรยีแลว้ ลดีเดอรก์ารด์จะไมรั่บผล

ของความสามารถของการด์ หรอืกฎใดๆทีจ่ะยา้ยมนัไปทีพ่ืน้ทีอ่ืน่ 
และจะยงัคงอยูท่ีล่ดีเดอรแ์อเรยี  

3-7. คาแรกเตอรแ์อเรยี 
3-7-1. พืน้ทีสํ่าหรับวางคาแรกเตอรก์ารด์ของผูเ้ลน่แตล่ะคน 
3-7-2. คาแรกเตอรแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวาง

หงายหนา้ 
3-7-3. เมือ่คาแรกเตอรก์ารด์จะถกูวางลงบนคาแรกเตอรแ์อเรยี จะเรยีก

วา่การ [นําลงสนาม] 

2 



3-7-4. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ คาแรกเตอรท์ีเ่พิง่ลงสนามจะไม่
สามารถโจมตไีดใ้นเทริน์นัน้ 

3-7-5. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์ทีถ่กูวางลงบนคาแรกเต
อรแ์อเรยี จะถกูวางในสภาพแอ็คทฟี 

3-7-6. คาแรกเตอรแ์อเรยีสามารถวางคาแรกเตอรก์ารด์ไดไ้มเ่กนิ 5 ใบ 
3-7-6-1. หากผูเ้ลน่มคีาแรกเตอรก์ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยีอยูแ่ลว้ 

5 ใบ และตอ้งการสง่คาแรกเตอรใ์บใหมล่งสูส่นาม ผูเ้ลน่
สามารถเลอืกสง่คาแรกเตอรก์ารด์ทีม่อียูแ่ลว้ 1 ใบลงแทรช 
และนําคาแรกเตอรก์ารด์ใบใหมล่งสูส่นามได ้

3-8. สเตจแอเรยี 
3-8-1. พืน้ทีสํ่าหรับวางสเตจการด์ของเรา 
3-8-2. สเตจแอเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้ 
3-8-3. เมือ่สเตจการด์ถกูวางลงบนสเตจแอเรยี จะเรยีกวา่การ [นําลงสนาม] 
3-8-4. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์ทีถ่กูวางลงบนสเตจแอเรยี 

จะถกูวางในสภาพแอ็คทฟี 
3-8-5. สเตจแอเรยีสามารถวางสเตจการด์ไดไ้มเ่กนิ 1 ใบ 

3-8-5-1. หากผูเ้ลน่มสีเตจการด์บนสเตจแอเรยีอยูแ่ลว้ และตอ้งการ 
สง่สเตจการด์ใบใหมล่งสนาม ผูเ้ลน่สามารถเลอืกสง่สเตจ 
การด์ใบเกา่ลงแทรช และนําสเตจการด์ใบใหมล่งสนามได ้

3-9. คอสตแ์อเรยี 
3-9-1. พืน้ทีสํ่าหรับวาง ดง้!!การด์ 
3-9-2. คอสตแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้ 

และผูเ้ลน่สามารถตรวจสอบไดต้ลอดเวลา ผูเ้ลน่เจา้ของคอสตแ์อ
เรยีสามารถสลบัลําดบัของการด์ในคอสตแ์อเรยีของตนเองไดต้าม
ตอ้งการ และในการจา่ยคอสตผ์ูเ้ลน่สามารถเลอืกใชใ้บทีต่อ้งการ
ไดโ้ดยไมจํ่าเป็นตอ้งเรยีงตามลําดบั 

3-9-3. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ ดง้!!การด์ จะถกูวางเพิม่ลงบน
คอสตแ์อเรยีในสภาพแอ็คทฟี 

3-10. ไลฟ์แอเรยี 
3-10-1. พืน้ทีสํ่าหรับวางไลฟ์ของลดีเดอรข์องตนเอง 
3-10-2. ไลฟ์แอเรยีนับวา่เป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง หากไมม่กีารระบใุดๆเป็น

พเิศษ ใหว้างไลฟ์ควํา่ไวซ้อ้นกนั ผูเ้ลน่ทกุคนจะไมไ่ดรั้บสทิธิใ์นการ
ดรูายละเอยีด หรอืเปลีย่นลําดบัของการด์ในไลฟ์ หากมกีารกระทําที่
จะยา้ยการด์จากไลฟ์ไปไวใ้นพืน้ทีอ่ืน่ และไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็น
พเิศษ ใหเ้ลอืกการด์ใบบนสดุในไลฟ์แอเรยีกอ่นเสมอ 

3-10-2-1. ในบางกรณี ความสามารถการด์อาจสง่ผลใหก้ารด์ถกูนําไป
วางในไลฟ์ในสภาพหงายหนา้ ในกรณีนีก้ารด์ทีห่งายหนา้ใน
ไลฟ์ใบนัน้จะนับวา่เป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง 

3-10-3. ความสามารถทีอ่า้งองิถงึการดไูลฟ์การด์ สามารถดําเนนิการไดโ้ดย
ไมคํ่านงึวา่การด์ไลฟ์จะหงายหนา้ขึน้หรอืควํา่หนา้อยู ่ ซึง่หลงัจากที่
ผลของความสามารถดงักลา่วถกูกระทําแลว้ ไลฟ์การด์ใบนัน้ควรถกู
วางกลบัไปยงัตําแหน่งเดมิกอ่นทีผ่ลของการด์จะถกูดําเนนิการ  
(เชน่ หงายหนา้หรอืควํา่หนา้ลง) 

 
4. คาํศพัทต์า่งๆในเกม 

4-1. ความสามารถ(เอฟเฟค) 
4-1-1. ความสามารถของการด์จะมรีายละเอยีดอยูใ่นเทกซก์ารด์ 
4-1-2. ความสามารถจะรวมถงึความสามารถคยีเ์วริด์ว้ย เชน่ [ใชง้าน : เมน], 

[บล็อกเกอร]์, [เคานเ์ตอร]์, [ทรกิเกอร]์ (ด ู10-1) 
4-2. ผูเ้ลน่ 

4-2-1. ผูเ้ลน่ หมายถงึเจา้ของการด์ 
4-2-1-1. หากมกีารระบคํุาวา่ [เจา้ของ] ใหห้มายถงึผูค้วมคมุดัง้เดมิ

ของการด์ใบนัน้ 
4-2-2. เมือ่จบเกม ใหผู้เ้ลน่ทกุคนนําการด์ของตวัเองกลบัไป 

4-3. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ และผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ 
4-3-1. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ คอืผูเ้ลน่ทีกํ่าลงัดําเนนิเทริน์อยูใ่นขณะนัน้ 
4-3-2. ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ คอืผูเ้ลน่ทีไ่มไ่ดดํ้าเนนิเทริน์ของตนอยู่

ในขณะนัน้ 
4-4. สภาพของการด์ 

4-4-1. การด์ในลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, สเตจแอเรยี, และ
คอสตแ์อเรยี จะมสีภาพหลกัๆอยูส่องแบบดงัตอ่ไปนี ้

4-4-1-1. แอ็คทฟี : การด์ทีอ่ยูใ่นสภาพหวัตัง้ 
4-4-1-2. เรสต ์: การด์ทีอ่ยูใ่นสภาพตะแคงขา้ง 

4-5. การจ่ัวการด์ 
4-5-1. [การจ่ัวการด์] คอืการทีผู่เ้ลน่นําการด์ใบบนสดุของเด็คตนเองมาไว ้

บนมอื โดยไมแ่สดงใหอ้กีฝ่ายด ู
4-5-2. หากมกีารระบ ุ [จ่ัวการด์ 1 ใบ] ใหผู้เ้ลน่นําการด์ใบบนสดุของเด็คตน

เองมาไวบ้นมอื โดยไมแ่สดงใหผู้เ้ลน่อกีฝ่ายด ู
4-5-3. หากมกีารระบ ุ [จ่ัวการด์ X ใบ] และ X เป็น 0 ใหไ้มต่อ้งกระทําการ

ใดๆ หาก X เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่กระทําซํา้การ [จ่ัวการด์ 1 
ใบ] ตามจํานวนครัง้นัน้ 

4-5-4. หากมกีารระบ ุ [จ่ัวการด์ไมเ่กนิ X ใบ] และ X เป็น 0 ใหไ้มต่อ้ง
กระทําการใดๆ หาก X เป็น1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่นัน้เลอืกกระทํา
การตอ่ไปนี ้

4-5-4-1. ผูเ้ลน่สามารถเลอืกจบการกระทํานัน้ 
4-5-4-2. ผูเ้ลน่นัน้จ่ัวการด์ 1 ใบ 
4-5-4-3. เลอืกกระทําขอ้ 4-5-4-2. อกีครัง้ หากกระทําถงึจํานวน X 

ครัง้ ใหจ้บการกระทํานัน้ หากไม,่ ใหย้อ้นกลบัไปกระทําขอ้ 
4-5-4-1. อกีครัง้ 

4-6. การคดิดาเมจ 

4-6-1. การเริม่กระทํา [ทําดาเมจ] จะเรยีกวา่ การคดิดาเมจ 
4-6-2. หากมกีารกระทําใดๆทีก่อ่ใหเ้กดิดาเมจกบัลดีเดอร ์ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของ

ลดีเดอรนั์น้กระทําการตอ่ไปนี ้
4-6-2-1. หากดาเมจทีไ่ดรั้บนัน้เทา่กบั 1 ใหผู้เ้ลน่เจา้ของลดีเดอรนั์น้

นําไลฟ์ใบบนสดุ 1 ใบไปไวบ้นมอื 
4-6-2-2. หากดาเมจนัน้เทา่กบั X  และ X เทา่กบั 0 ใหไ้มต่อ้งกระทํา

การใดๆ หาก X เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่[กระทํา 1 ดา
เมจ] (4-6-2-1.) ซํา้ตามจํานวนนัน้ 

4-6-3. ในกรณีนี ้ หากการด์ทีม่คีวามสามารถ[ทรกิเกอร]์ถกูนําขึน้มอืผูเ้ลน่
คนนัน้จากไลฟ์แอเรยี ผูเ้ลน่สามารถเลอืกสัง่ใชง้าน [ทรกิเกอร]์ นัน้
ได ้(ด ู10-1-5.)  

4-6-3-1. หากไลฟ์การด์ไมส่ามารถถกูนําขึน้มอืไดเ้นือ่งจากผลใดๆ 
หรอืจากความสามารถใดทีเ่ขยีนทบัไว ้ [ทรกิเกอร]์ จะไม่
สามารถสัง่ใชง้านได ้

4-7. การเลน่การด์ 
4-7-1. การเลน่การด์ คอืการกระทําทีผู่เ้ลน่จา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านหรอื

สง่การด์นัน้ลงสูส่นาม 
4-8. ไมเ่กนิ X ใบ 

4-8-1. หากผูเ้ลน่ถกูใหก้ระทํา [ไมเ่กนิ X ใบ] สําหรับบางอยา่ง เมือ่ความ
สามารถนัน้สัง่ใชง้าน ผูเ้ลน่นัน้จะตอ้งเลอืกจํานวน 0 ถงึ X ทนัที
กอ่นทีจ่ะเขา้สูข่ัน้ตอนการทําความสามารถนัน้  จากนัน้คอ่ยออกผล
ความสามารถนัน้ 

4-8-2. โดยมขีอ้ยกเวน้ การ[จ่ัวการด์ไมเ่กนิ X ใบ] ใหก้ระทําขัน้ตอนตาม
หวัขอ้ 4-5-4 แทน 

4-9. "แตเ่ดมิ" 
4-9-1. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึ "แตเ่ดมิ" 
4-9-2. "แตเ่ดมิ" หมายถงึตวัเลขหรอืเทกซบ์นตวัการด์ดัง้เดมิ 

4-10. “ถา้/หาก” และ “จากนัน้” 
4-10-1. หากเงือ่นไข "ถา้" ทีอ่ยูก่อ่นหนา้ในเทกซนั์น้ไมส่ามารถออกผลได ้

เงือ่นไขทีต่ามมาหลงัจากเทกซนั์น้กจ็ะไมส่ามารถออกผลตอ่ไดเ้ชน่
กนั 

4-10-2. หากเงือ่นไข "จากนัน้" ทีอ่ยูก่อ่นหนา้ในเทกซนั์น้ไมส่ามารถออกผล
ได ้เงือ่นไขทีต่ามมาในขอ้ความนัน้ยงัคงสามารถออกผลตอ่ได ้

4-11. "นําออก" 
4-11-1. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึ "นําออก" 
4-11-2. "นําออก" หมายถงึการยา้ยการด์จากแอเรยีทีกํ่าลงัอยูไ่ปยงัแอเรยี 

อืน่ 
 
5. การเตรยีมตวัเร ิม่เกม 

5-1. เตรยีมลดีเดอรก์ารด์, เด็ค, และ ดง้!!เด็ค 
5-1-1. กอ่นทีจ่ะเริม่เกม ผูเ้ลน่ทกุคนจะตอ้งเตรยีมลดีเดอรก์ารด์, เด็ค, และ

ดง้!!เด็ค ของตนเอง 
5-1-2. ผูเ้ลน่ทกุคนจะตอ้งมลีดีเดอรก์ารด์เพยีง 1 ใบ, เด็คทีม่กีารด์ 50 ใบ 

พอด,ี และ ดง้!!เด็ค ทีม่กีารด์ 10 ใบ พอด ี
5-1-2-1. ในเด็คจะประกอบไปดว้ยคาแรกเตอรก์ารด์, อเีวนตก์ารด์, 

และสเตจการด์ 
5-1-2-2. ในการจัดเด็ค ผูเ้ลน่สามารถใสก่ารด์ในเด็คไดเ้ฉพาะ

การด์ทีม่ธีมีสเีดยีวกบัลดีเดอรเ์ทา่นัน้ การด์ทีม่ธีมีสไีมต่รง
กบัลดีเดอรจ์ะไมส่ามารถใชไ้ด ้

5-1-2-3. การด์ทีม่รีหสัการด์เดยีวกนั จะสามารถใสใ่นเด็ครวมกนัได ้
ไมเ่กนิ 4 ใบ 

5-1-2-4. ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็ค จะนับเป็นความสามารถ
ตอ่เนือ่งทีอ่ยูเ่หนอืกวา่เงือ่นไขการจัดเด็คขา้งตน้  
(ด ู8-1-3-4-3.)  

5-1-2-4-1. ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็ค จะมกีารระบวุา่ [คณุ
สามารถใสก่ารด์ประเภทนีไ้ดต้ามจํานวนใบทีกํ่าหนดไว ้
ตอ่ไปนีใ้นเด็ค] หรอื [คณุไมส่ามารถใสก่ารด์บางประเภท
ไดใ้นเด็ค] 

5-1-2-4-2. ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็คจะสง่ผลตอ่การเตรยีม
จัดเด็ค 

5-2. ขัน้ตอนกอ่นการเริม่เกม 
5-2-1. กอ่นทีจ่ะเริม่เกม ใหผู้เ้ลน่แตล่ะคนทําตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

5-2-1-1. นําเด็คของตนทีจ่ะใชเ้ลน่ออกมา ตวัเด็คในชว่งเวลานี้
จําเป็นตอ้งจัดตามกฎและขอ้กําหนดในหวัขอ้ 5-1-2. 

5-2-1-2. ผูเ้ลน่ทกุคนสบัเด็คของตนเองใหล้ะเอยีด จากนัน้นํา
เด็คของตนวางควํา่หนา้ลงบนเด็คแอเรยี 

5-2-1-3. ผูเ้ลน่ทกุคนนําลดีเดอรก์ารด์ของตนเองมาวางหงายบนลดี
เดอรแ์อเรยี 

5-2-1-4. ผูเ้ลน่ทีช่นะการตดัสนิเริม่กอ่นหลงั จะไดเ้ป็นผูเ้ลอืกวา่ใคร
จะไดเ้ริม่กอ่นหรอืหลงั ซึง่การตดัสนิวธินีีต้อ้งทําดว้ยการสุม่ 
เชน่ การเป่ายิง้ฉุบ 

5-2-1-4-1. ในการตดัสนิผูเ้ลน่ทีจ่ะเลอืกลําดบัการเลน่กอ่น-หลงั จะ
ใชว้ธิกีารอืน่ๆกไ็ด ้ไมม่กีารบงัคบัตายตวั 

5-2-1-5. เมือ่สามารถตดัสนิผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเลอืกลําดบัการเริม่กอ่น
หลงัไดแ้ลว้ใหผู้เ้ลน่นัน้ทําการประกาศการเลอืกของตน 

5-2-1-5-1. หากลดีเดอรม์คีวามสามารถทีร่ะบวุา่ "เมือ่เริม่เกม" ความ
สามารถนัน้จะถกูดําเนนิการในเวลานี ้ หากมหีลายความ
สามารถทีร่ะบวุา่ "เมือ่เริม่เกม" ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นคนตดัสนิวา่
ใครจะไดเ้ริม่กอ่นหรอืหลงั จะเป็นผูอ้อกผลความสามารถ
ของตนทัง้หมดกอ่นตามลําดบัใดกไ็ด ้ ตามดว้ยผูเ้ลน่ที่
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ไมไ่ดเ้ป็ยผูต้ดัสนิการเริม่กอ่นหลงั ซึง่จะออกผลความ
สามารถทัง้หมดของตนตามลําดบัใดกไ็ดเ้ชน่กนั 

5-2-1-5-2. หากมกีารเปลีย่นแปลงเด็คอนัเป็นผลมาจากความ
สามารถทีร่ะบวุา่ "เมือ่เริม่เกม" เด็คนัน้จะถกูสบัโดย
เจา้ของเด็ค 

5-2-1-6. ผูเ้ลน่ทกุคนจ่ัวการด์จากเด็คตนจํานวน 5 ใบ และใชเ้ป็นมอื
เริม่เกม หลงัจากนัน้ผูเ้ลน่สามารถเลอืกทีจ่ะเปลีย่นการด์บน
มอืได ้โดยทําไดค้นละ 1 ครัง้ โดยผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเริม่กอ่น
จะเป็นฝ่ายเลอืกกระทํากอ่น ตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

5-2-1-6-1. ผูเ้ลน่สามารถเลอืกนําการด์บนมอืทัง้หมดกลบัไปยงั
เด็คแลว้สบั หากทําเชน่นัน้ ใหจ่ั้วการด์จากเด็คใหม ่5 ใบ 

5-2-1-7. ผูเ้ลน่แตล่ะคนนําการด์ใบบนสดุของกองไปวางไวท้ีไ่ลฟ์ 
ตามจํานวนคา่ไลฟ์ของลดีเดอรข์องตนเองในสภาพควํา่
หนา้ ในลําดบัทีก่ารด์ใบบนสดุของเด็คจะไปอยูใ่บลา่งสดุ
ของไลฟ์ 

5-2-1-8. ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเริม่กอ่นจะเป็นฝ่ายเริม่เกม และเริม่เทริน์ 
ของผูเ้ลน่นัน้ 

 
6. การดาํเนนิเกม 

6-1. ลําดบัของเทริน์ 
6-1-1. เทริน์ คอืสิง่ทีเ่กดิตอ่เนือ่งตามลําดบัของ : [รเีฟรชเฟส], [ดรอวเ์ฟส], 

[ดง้!!เฟส], [เมนเฟส], [เอนดเ์ฟส]  
6-1-2. ระหวา่งเกม ผูเ้ลน่คนใดคนหนึง่จะเป็นผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ และใหผู้ ้

เลน่คนนัน้ทําการดําเนนิเกมโดยกระทําการในแตล่ะเฟสตามลําดบั
ตอ่ไปนี ้

6-2. รเีฟรชเฟส 
6-2-1. ความสามารถทีร่ะบ ุ [จนถงึชว่งเริม่เทริน์] จะสิน้สดุผลทีแ่สดงมา

จนถงึขณะนี ้
6-2-2. ความสามารถของเราหรอืคูแ่ขง่ทีร่ะบวุา่ [เมือ่เริม่เทริน์ของเรา / เมือ่

เริม่เทริน์ของคูแ่ขง่] จะทํางาน 
6-2-3. นํา ดง้!!การด์ ทัง้หมดทีอ่ยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี และคาแรกเตอรแ์อเรยี 

กลบัไปยงัคอสตแ์อเรยี (ด ู6-5-5-1.) 
6-2-4. เปลีย่นสภาพการด์ทัง้หมดบนลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี,   

สเตจแอเรยี, และคอสตแ์อเรยี ใหก้ลบัเป็นสภาพแอ็คทฟี 
6-3. ดรอวเ์ฟส 

6-3-1. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์จ่ัวการด์จากเด็ค 1 ใบ แตใ่นกรณีทีเ่ป็นเทริน์แรก
ของผูเ้ลน่เริม่กอ่นจะไมไ่ดจ่ั้วการด์ 

6-4. ดง้!!เฟส 
6-4-1. นํา ดง้!!การด์ 2 ใบทีค่วํา่หนา้อยูจ่าก ดง้!!เด็ค มาวางบนคอสตแ์อ

เรยีในสภาพหงาย แตใ่นกรณีทีเ่ป็นเทริน์แรกของผูเ้ลน่เริม่กอ่น จะ
สามารถนํา ดง้!!การด์ มาวางหงายไดเ้พยีง 1 ใบ 

6-4-2. หากใน ดง้!!เด็ค เหลอืการด์เพยีงใบเดยีว ใหนํ้า ดง้!!การด์ 1 ใบมา
วางหงายบนคอสตแ์อเรยี 

6-4-3. หากไมม่กีารด์เหลอืใน ดง้!!เด็ค เลย จะไมม่กีารด์ถกูนํามาวางบน
คอสตแ์อเรยี 

6-5. เมนเฟส 
6-5-1. ความสามารถของเราหรอืคูแ่ขง่ทีร่ะบวุา่ [เมือ่เริม่เมนเฟส] จะทํางาน 
6-5-2. ในระหวา่งเมนเฟส สามารถกระทําการตอ่ไปนี ้ ในลําดบัใดกไ็ด ้ กี่

ครัง้กไ็ด ้ : [6-5-3. ทําการเลน่การด์], [6-5-4. ใชง้านความสามารถ
ของการด์], [6-5-5. ตดิดง้!!การด์], [6-5-6. ทําการแบทเทลิ]  

6-5-2-1. เมือ่มกีารประกาศจบเมนเฟส จะชว่งสูช่ว่ง [6-6. เอนดเ์ฟส] 
6-5-3. ทําการเลน่การด์ 

6-5-3-1. การจา่ยคอสตแ์ละกระทําการ [นําคาแรกเตอรก์ารด์ลง
สนาม], [นําสเตจการด์ลงสนาม], สัง่ใชง้านความสามารถ    
[เมน] ของอเีวนต ์ในลําดบัและจํานวนครัง้ตามตอ้งการ 

6-5-4. สัง่ใชง้านความสามารถการด์ 
6-5-4-1. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ สามารถสัง่ใชง้านความสามารถทีถ่กู

ระบ ุ[เมน] หรอื [ใชง้าน : เมน]  ของการด์ตนเองได ้
6-5-5. ตดิ ดง้!!การด์ 

6-5-5-1. การนํา ดง้!!การด์ ทีแ่อ็คทฟีอยูบ่นคอสตแ์อเรยี 1 ใบมาวาง
ซอ้นไวข้า้งใตล้ดีเดอรห์รอืคาแรกเตอรข์องเราใหม้องเห็น
ไดช้ดั ซึง่เรยีกการกระทํานีว้า่ [การตดิ] 

6-5-5-2. ในเทริน์ตนเอง ลดีเดอรก์ารด์หรอืคาแรกเตอรก์ารด์ทีม่ดีง้!!
การด์ ตดิอยู ่ จะมพีาวเวอรเ์พิม่ขึน้ 1000 ตอ่จํานวน ดง้!!
การด์ ทีต่ดิอยู ่1 ใบ 

6-5-5-3. [การตดิ] สามารถกระทํากีค่รัง้กไ็ด ้
6-5-5-4. หากการด์ทีม่ ี ดง้!!การด์ ตดิอยูถ่กูยา้ยไปยงัพืน้ทีอ่ืน่ ใหนํ้า 

ดง้!!การด์ ทีเ่คยตดิอยูก่บัการด์นัน้ไปวางบนคอสตแ์อเรยีใน
สภาพเรสต ์

6-5-6. การแบทเทลิ 
6-5-6-1. ผูเ้ลน่ไมส่ามารถทําการแบทเทลิไดใ้นเทริน์แรกทีเ่ลน่ 
6-5-6-2. รายละเอยีดของการแบทเทลิ ใหด้ทูี ่ [7.การโจมตแีละแบท

เทลิของการด์] ตามดา้นลา่ง 
6-6. เอนดเ์ฟส 

6-6-1. นีค่อืเฟสทีข่ัน้ตอนตา่งๆ ในชว่งการจบเทริน์จะถกูดําเนนิการ 
6-6-1-1. ความสามารถอตัโนมตัทิีร่ะบวุา่ [เมือ่จบเทริน์ของเรา]

(คยีเ์วริด์)  และ [เมือ่จบเทริน์คูแ่ขง่](คยีเ์วริด์) จะถกูสัง่ใช ้
งาน 

6-6-1-1-1. ความสามารถอตัโนมตัทิีร่ะบวุา่ [เมือ่จบเทริน์ของเรา]
(คยีเ์วริด์)  และ [เมือ่จบเทริน์คูแ่ขง่](คยีเ์วริด์)  แตล่ะอนั

จะถกูสัง่ใชง้านและออกผลไดเ้พยีงครัง้เดยีวเทา่นัน้ 
6-6-1-1-2. หลงัจากความสามารถ [เมือ่จบเทริน์ของเรา](คยีเ์วริด์) 

ทัง้หมดไดถ้กูสัง่ใชง้านและออกผล  จากนัน้ความ
สามารถ [เมือ่จบเทริน์คูแ่ขง่](คยีเ์วริด์) ทัง้หมดจะถกูสัง่
ใชง้านและออกผล 

6-6-1-1-3. หากมคีวามสามารถ [เมือ่จบเทริน์ของเรา](คยีเ์วริด์) 
หลายรายการทีต่อ้งออกผล ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์สามารถ
สัง่ใชง้านและออกผลตามลําดบัใดกไ็ดต้ามตอ้งการ 

6-6-1-1-4. หากมคีวามสามารถ [เมือ่จบเทริน์คูแ่ขง่](คยีเ์วริด์) หลาย
รายการทีต่อ้งออกผล ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์สามารถ
สัง่ใชง้านและออกผลตามลําดบัใดกไ็ดต้ามตอ้งการ 

6-6-1-2. หลงัจากกระบวนการทัง้หมดทีดํ่าเนนิมาถงึชว่งเวลานีเ้สร็จ
สิน้ทัง้หมดแลว้ ความสามารถทีเ่หลอือยูจ่ะดําเนนิการตาม
ลําดบัตอ่ไปนี:้ 
(1) ประมวลผลความสามารถตอ่เนือ่งของผูเ้ลน่ทีเ่ป็น

เจา้ของเทริน์ทีถ่กูสัง่ใชง้านและออกผลแลว้ แตจ่ะ
ตอ้งประมวลผลเพยีง [จนจบเทริน์] หรอื [จนกระทัง่
ถงึตอนจบเทริน์ของเรา] เทา่นัน้ ความสามารถ [จน
จบเทริน์] หรอื [จนกระทัง่ถงึตอนจบเทริน์ของเรา] 
ของผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์ทีย่งัคงจะถกูลบลา้ง 
หากมกีระบวนการดงักลา่วหลายอนั ผูเ้ลน่ทีเ่ป็น
เจา้ของเทริน์สามารถเลอืกดําเนนิการในลําดบัใดกไ็ด ้

(2) ประมวลผลความสามารถตอ่เนือ่งของผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ช่
เจา้ของเทริน์ทีถ่กูสัง่ใชง้านและออกผลแลว้ แตจ่ะ
ตอ้งประมวลผลเพยีง [จนจบเทริน์] หรอื [จนกระทัง่
ถงึตอนจบเทริน์ของคูแ่ขง่] เทา่นัน้ ความสามารถ [จน
จบเทริน์] หรอื [จนกระทัง่ถงึตอนจบเทริน์ของคูแ่ขง่] 
ของผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ทีย่งัคงอยูจ่ะถกู
ลบลา้ง หากมกีระบวนการดงักลา่วหลายอนั ผูเ้ลน่ที่
ไมใ่ชเ่จา้ของเทริน์สามารถเลอืกดําเนนิการในลําดบั
ใดกไ็ด ้

6-6-1-3. หลงัจากเสร็จสิน้กระบวนการทัง้หมดใน 6-6-1-2. แลว้ หาก
มคีวามสามารถ [ในเทริน์นี]้ ของผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์ที่
ยงัคงอยูจ่ะถกูลบลา้ง หากมกีระบวนการดงักลา่วหลายอนั 
ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์สามารถเลอืกดําเนนิการในลําดบั
ใดกไ็ด ้จากนัน้หากมคีวามสามารถ [ในเทริน์นี]้ ของผูเ้ลน่ที่
ไมใ่ชเ่จา้ของเทริน์ทีย่งัคงอยูจ่ะถกูลบลา้ง หากมี
กระบวนการดงักลา่วหลายอนั ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์
สามารถเลอืกดําเนนิการในลําดบัใดกไ็ด ้

6-6-1-4. เทริน์จะจบลง ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์จะกลายเป็นผูเ้ลน่
เจา้ของเทริน์คนใหม ่ และเกมจะเขา้สูช่ว่งรเีฟรชเฟสของ
เทริน์ถดัไป 

7. การโจมตแีละแบทเทลิของการด์ 
7-1. ในชว่งเมนเฟส ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์สามารถเรสตล์ดีเดอรก์ารด์ที่

กําลงัแอ็คทฟีอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยีของตน หรอืเรสตค์าแรกเต
อรก์ารด์ทีกํ่าลงัแอ็คทฟีอยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยีของตน เพือ่
กระทําการโจมตใีสล่ดีเดอรบ์นลดีเดอรแ์อเรยีของคูแ่ขง่ หรอื คา
แรกเตอรท์ีเ่รสตอ์ยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยีของคูแ่ขง่ได ้หากกระทํา
การโจมต ี ใหดํ้าเนนิการแบทเทลิ (ด ู 6-5-6.) และเขา้สู ่ แอท
แทคสเตป (ด ู7-1-1.) ไปจนถงึดาเมจสเตป (ด ู7-1-4.) ตามลําดบั 

7-1-1. แอทแทคสเตป 
7-1-1-1. สามารถทําการโจมตไีดโ้ดยใชล้ดีเดอรก์ารด์ หรอืคาแรกเต

อรก์ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยี ขัน้แรก เรสตล์ดีเด
อรก์ารด์หรอืคาแรกเตอรก์ารด์ใบทีต่อ้งการใชโ้จมตซีึง่
กําลงัแอ็คทฟีอยู ่และประกาศการโจมต ี

7-1-1-2. จากนัน้ ใหเ้ลอืกเป้าหมายการโจมต ี โดยจะสามารถเลอืกลี
ดเดอรก์ารด์ของคูแ่ขง่ หรอืคาแรกเตอรท์ีเ่รสตอ์ยูบ่นคาแรก
เตอรแ์อเรยีของอกีฝ่าย 

7-1-1-3. ความสามารถทีร่ะบ ุ [เมือ่โจมต]ี, [เมือ่ทําการโจมต]ี หรอื 
[เมือ่คูแ่ขง่สัง่โจมต]ี จะทํางาน 

7-1-1-4. เมือ่จบชว่งแอทแทคสเตป หากการด์ทีกํ่าลงัทําการโจมตี
หรอืตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอเรยีอืน่ให ้
ขา้มไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ด ู 7-1-5.) โดยไมเ่ขา้สูช่ว่ง
บล็อกสเตป (ด ู7-1-2.) 

7-1-2. บล็อกสเตป 
7-1-2-1. ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมต ี สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ   

[บล็อกเกอร]์ ของตนได ้1 ครัง้ในแบทเทลินัน้ 
7-1-2-2. หากสัง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ความสามารถทีร่ะบวุา่ [เมือ่

บล็อก] หรอื [เมือ่ทําการบล็อก] จะถกูสัง่ใชง้าน 
7-1-2-3. เมือ่จบชว่งบล็อกสเตป หากการด์ทีกํ่าลงัทําการโจมตหีรอื

ตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอเรยีอืน่ใหข้า้ม
ไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ด ู 7-1-5.) โดยไมเ่ขา้สูช่ว่ง
เคานเ์ตอรส์เตป (ด ู7-1-3.) 

7-1-3. เคานเ์ตอรส์เตป 
7-1-3-1. ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมต ี สัง่ใชง้านความสามารถทีร่ะบ ุ [เมือ่ถกู

โจมต]ี 
7-1-3-2. ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมต ี สามารถกระทําการดงัตอ่ไปนีไ้ด ้

ในลําดบัใดกไ็ด ้และจํานวนกีค่รัง้กไ็ดต้ามตอ้งการ 
7-1-3-2-1. ส ัง่ใชง้าน [(ไอคอน)เคานเ์ตอร]์ : ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกู

โจมต ี สามารถนําคาแรกเตอรก์ารด์บนมอืทีม่[ี(ไอคอน)
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เคานเ์ตอร]์จากมอืไปวางไวท้ีแ่ทรช และเลอืกเพิม่พาว
เวอรใ์หก้บัลดีเดอรห์รอืคาแรกเตอรก์ารด์ของตน 1 ใบ 
เทา่กบัตวัเลขทีร่ะบบุน[(ไอคอน)เคานเ์ตอร]์ในแบท
เทลินัน้ 

7-1-3-2-2. ส ัง่ใชง้านอเีวนต ์ : ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมต ี สามารถ
จา่ยคา่คอสตข์องอเีวนตก์ารด์ทีม่ ี [เคานเ์ตอร]์ และนําไป
วางไวท้ีแ่ทรช เพือ่สัง่ใชง้านความสามารถ 

7-1-3-2-3. เมือ่จบชว่งเคานเ์ตอรส์เตป หากการด์ทีกํ่าลงัทําการ
โจมตหีรอืตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอ
เรยีอืน่ใหข้า้มไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ด ู 7-1-5.) โดยไม่
เขา้สูช่ว่งดาเมจสเตป (ด ู7-1-4.) 

7-1-4. ดาเมจสเตป 
7-1-4-1. ทําการเปรยีบเทยีบพาวเวอรข์องการด์ทีกํ่าลงัโจมตกีบั

การด์ทีถ่กูโจมต ี หากการด์ทีโ่จมตมีคีา่พาวเวอรม์ากกวา่
หรอืเทา่กบัการด์ทีถ่กูโจมต ี จะนับวา่การด์ทีกํ่าลงัโจมตอียู่
ชนะในการแบทเทลินัน้ ผลของการแบทเทลิจะแตกตา่งกนั
ไปตามประเภทของการด์ทีถ่กูโจมต ี ใหด้เูพิม่เตมิในหวัขอ้ 
7-1-4-1-1. หรอื 7-1-4-1-2. 

7-1-4-1-1. กรณีทีก่ารด์ทีถ่กูโจมตเีป็นลดีเดอรก์ารด์ : ลดีเด
อรนั์น้ไดรั้บ 1 ดาเมจ 

7-1-4-1-1-1. เมือ่มกีารยนืยนัแลว้วา่มกีารทําดาเมจ 
หากไลฟ์ของคูแ่ขง่เป็น 0 ผูเ้ลน่ทีทํ่าการโจมตจีะชนะ
ในเกมนัน้ 

7-1-4-1-1-2. เมือ่มกีารยนืยนัแลว้วา่มกีารทําดาเมจ 
หากไลฟ์ของคูแ่ขง่เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหคู้แ่ขง่นํา
การด์ใบบนสดุของไลฟ์ตนเอง 1 ใบ ขึน้มอื ในชว่งนี ้
หากมกีารนําการด์ทีม่ ี [ทรกิเกอร]์ จากไลฟ์ขึน้มอืดว้ย
กรณีนี ้ ผูเ้ลน่นัน้สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ [ทรกิ
เกอร]์ ของการด์นัน้แทนการนําขึน้มอืได ้(ด ู10-1-5.) 

7-1-4-1-1-3. 7-1-4-1-1-3. ในกรณีทีด่าเมจทีไ่ดรั้บ
นัน้เป็น 2 ดาเมจขึน้ไป เชน่ จากความสามารถ          
[ดบัเบิล้แอทแทค] ใหก้ระทําขัน้ตอน 7-1-4-1-1-2 ซํา้
ตามจํานวนดาเมจทีไ่ดรั้บนัน้ 

7-1-4-1-2. กรณีทีก่ารด์ทีถ่กูโจมตเีป็นคาแรกเตอรก์ารด์ : KO 
คาแรกเตอรนั์น้ (ด ู 10-2-1.) จากนัน้ใหเ้ขา้สูช่ว่งจบการ
แบทเทลิ (ด ู7-1-5.) 

7-1-4-2. หากการด์ทีกํ่าลงัโจมตมีพีาวเวอรน์อ้ยกวา่การด์ทีถ่กูโจมต ี 
จะนับวา่การด์ทีกํ่าลงัโจมตอียูแ่พใ้นการแบทเทลินัน้ และ
จะไมเ่กดิอะไรขึน้จากการแบทเทลินัน้ จากนัน้ใหเ้ขา้สูช่ว่ง
จบการแบทเทลิ (ด ู7-1-5) 

7-1-5. จบการแบทเทลิ 
7-1-5-1. การแบทเทลิจะจบลง 
7-1-5-2. สัง่ใชง้านความสามารถของคณุหรอืคูแ่ขง่ทีร่ะบวุา่ [เมือ่จบ

แบทเทลิ/แบทเทลินี]้ หรอื [ถา้ ... ในแบทเทลินี]้ 
7-1-5-3. สิน้สดุการออกผลความสามารถ [ในแบทเทลินี]้ ของผูเ้ลน่

เจา้ของเทริน์ 
7-1-5-4. สิน้สดุการออกผลความสามารถ [ในแบทเทลินี]้ ของผูเ้ลน่

ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ 
7-1-5-5. การแบทเทลิจะจบลง และกลบัไปสูห่วัขอ้ 6-5-2. 

 
8. การส ัง่ใชง้านและออกผลความสามารถตา่งๆ 

8-1. ความสามารถ 
8-1-1. ความสามารถ จะถกูระบอุยูใ่นรปูของเทกซ ์ รวมไปถงึคอสตใ์นการ

สัง่ใชง้านนัน้ดว้ย 
8-1-2. ความสามารถจะมกีารระบใุนรปูแบบ [กระทําการ X] หรอื [สามารถ

กระทําการ X] ในกรณีทีม่กีารระบ ุ[กระทําการ X] จะตอ้งแสดงความ
สามารถนัน้ๆหากสามารถทําได ้ ในกรณีทีม่กีารระบ ุ [สามารถกระทํา
การ X] ผูเ้ลน่สามารถเลอืกทีจ่ะไมก่ระทํากไ็ด ้

8-1-3. โดยทัว่ไปความสามารถจะม ี 4 ประเภท : [ความสามารถทํางาน
อตัโนมตั]ิ (Auto), [ความสามารถสัง่ใชง้าน] (Activate), [ความ
สามารถถาวร] (Permanent) และ [ความสามารถแทนที]่ 
(Replacement) 

8-1-3-1. [ความสามารถทํางานอตัโนมตั]ิ คอืความสามารถทีจ่ะทํา
งาน 1 ครัง้ เมือ่ระหวา่งเกมมกีารกระทําทีเ่ตมิเต็มเงือ่นไข
การทํางานของมนั หากมกีารกระทํารปูแบบเดมิทีเ่ตมิเต็ม
เงือ่นไขเกดิขึน้อกี และไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ ความ
สามารถนีก้จ็ะทํางานอตัโนมตัไิดอ้กีครัง้ 

8-1-3-1-1. [ความสามารถทํางานอตัโนมตั]ิ จะถกูระบบุนการด์ในรปู
แบบ [เมือ่ลงสนาม], [เมือ่โจมต]ี, [เมือ่บล็อก], [เมือ่ถกู 
KO], [เมือ่จบเทริน์ของเรา], [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่], 
ฯลฯ ทัง้นีอ้าจมกีารระบใุนรปูแบบ [เมือ่กระทําบางสิง่] 
หรอื [เมือ่บางสิง่สง่ผลตอ่บางสิง่] ทัง้หมดนีใ้หนั้บวา่เป็น
ความสามารถประเภท [ความสามารถทํางานอตัโนมตั]ิ  

8-1-3-1-2. อาจมบีางกรณีที ่ [ความสามารถทํางานอตัโนมตั]ิ 
ตอ้งการคอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน หรอืมเีงือ่นไขทีต่อ้งเตมิ
เต็มเพือ่สัง่ใชง้าน 

8-1-3-1-3. ความสามารถอตัโนมตัจิะไมส่ามารถสัง่ใชง้านและออก
ผลได ้ หากการด์ทีม่คีวามสามารถอตัโนมตันัิน้ถกูยา้ยไป
ยงัแอเรยีอืน่กอ่นทีค่วามสามารถนัน้จะไดส้ัง่ใชง้าน แม ้
วา่ชว่งเวลาทีเ่คยอยูใ่นแอเรยีนัน้จะถกูเตมิเต็มเงือ่นไข

ไปแลว้กต็าม 
8-1-3-2. [ความสามารถสัง่ใชง้าน] คอืความสามารถทีผู่เ้ลน่เจา้ของ

เทริน์สามารถประกาศใชง้านไดด้ว้ยตนเองในชว่งเมน
เฟสของตวัเอง  (ด ู6-5-4.)  

8-1-3-2-1. [ความสามารถสัง่ใชง้าน]  จะถกูระบบุนการด์ในรปูแบบ   
[ใชง้าน : เมน] หรอื [เมน] 

8-1-3-2-2. อาจมบีางกรณีที[่ความสามารถสัง่ใชง้าน]ตอ้งการ
คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน หรอืมเีงือ่นไขทีต่อ้งเตมิเต็มเพือ่สัง่
ใชง้าน 

8-1-3-3. [ความสามารถถาวร] เป็นความสามารถทีจ่ะออกผลตลอด
เวลา ตราบทีย่งัอยูใ่นเงือ่นไขทีส่ามารถทํางานได ้

8-1-3-3-1. ความสามารถทีไ่มส่ามารถถกูจัดใหเ้ป็นประเภท [ความ
สามารถทํางานอตัโนมตั]ิ, [ความสามารถสัง่ใชง้าน], 
หรอื [ความสามารถแทนที]่ บางครัง้จะถกูจัดใหเ้ป็น
ประเภท [ความสามารถถาวร] บนตวัการด์ 

8-1-3-3-2. [ความสามารถถาวร] บางประเภทมเีงือ่นไขทีต่อ้งเตมิ
เต็มเพือ่ใหค้วามสามารถออกผลได ้

8-1-3-3-3. [ความสามารถถาวร] บางครัง้จะมกีารระบวุา่    [ดว้ยตาม
กฎ] ในกรณีนัน้ความสามารถนัน้จะมผีลอยูต่ลอดแมแ้ต่
ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงดว้ย 

8-1-3-3-4. ตราบใดทีเ่งือ่นไขของ [ความสามารถถาวร] ถกูเตมิเต็ม 
ความสามารถจะทํางานทนัทแีละมผีลตอ่เนือ่งตลอด
เวลา 

8-1-3-3-5. [ความสามารถถาวร] หากความสามารถถาวรเปลีย่นผลก
ระตอ่เกมของตนเองหรอืความสามารถถาวรอืน่ ให ้
กระทําขัน้ตอนตามลําดบัตอ่ไปนีเ้พือ่ประมวลผลการ
เปลีย่นแปลง โดยคํานงึถงึความสามารถถาวรใดๆ ทีไ่ด ้
ออกผลไปแลว้ 

I. ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์ออกผลความสามารถถาวร
ของตนในลําดบัใดกไ็ด ้

II. ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ออกผลความสามารถถาวร
ของตนในลําดบัใดกไ็ด ้

III. หากขัน้ตอน I และ II มกีารเปลีย่นแปลงสถานะของ
เกมเพิม่เตมิ ใหทํ้าซํา้ขัน้ตอนจนกวา่จะไมม่กีาร
เปลีย่นแปลงเพิม่เตมิเกดิขึน้ 

8-1-3-4. [ความสามารถแทนที]่ คอืความสามารถทีร่ะบดุว้ยคําวา่ 
"แทนได"้ (instead) 

8-1-3-4-1. หากเกดิการแทนที ่ แตค่ณุเลอืกทีจ่ะไมใ่ชก้ารแทนที ่
ความสามารถแทนทีจ่ะไมอ่อกผล 

8-1-3-4-2. หากมคีวามสามารถแทนทีม่ากกวา่หนึง่อยา่งทีกํ่าลงัสง่
ผลแทนทีต่อ่สถานการณไ์ด ้ ความสามารถแทนทีข่อง
การด์ทีทํ่าใหเ้กดิความสามารถแทนทีนั่น้เองจะสง่ผล
เหนอืกวา่ ตามดว้ยความสามารถแทนทีข่องผูเ้ลน่ทีเ่ป็น
เจา้ของเทริน์ตามลําดบัทีผู่เ้ลน่คนนัน้เลอืก จากนัน้ผูเ้ลน่
ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์สามารถใชค้วามสามารถแทนทีไ่ด ้
ตามลําดบัทีเ่ลอืกเอง 

8-1-3-4-3. เมือ่สถานการณใ์ดถกูแทนทีแ่ลว้ จะไมส่ามารถถกูแทนที่
ดว้ยความสามารถแทนทีอ่ืน่ได ้

8-1-3-4-4. ความสามารถแทนที ่ จะถกูใชเ้พือ่แทนสว่นทัง้หมดของ
กระบวนการประมวลผลความสามารถทีถ่กูระบไุวโ้ดย
ความสามารถแทนที ่ แมว้า่กระบวนการนัน้จะอยูร่ะหวา่ง
การดําเนนิการทํากต็าม 

8-1-3-4-4-1. หากความสามารถถกูใชต้ามลําดบั
โดยเริม่จากเทกซท์างดา้นบน และความสามารถ
แทนทีถ่กูใชง้านในชว่งกลางของเทกซนั์น้ เทกซท์ี่
เหลอือยูจ่ะถกูดําเนนิการตามลําดบัตอ่ไปหลงัจาก
ใชค้วามสามารถแทนทีนั่น้แลว้ 

8-1-3-4-5. หากไมส่ามารถดําเนนิการความสามารถแทนที ่ ทีร่ะบุ
โดย "แทนได"้ ไดสํ้าเร็จ ความสามารถแทนทีนั่น้จะไม่
สามารถใชง้านได ้

8-1-4. ความสามารถสามารถเป็นแบบออกผลครัง้เดยีว(One-shot) หรอื 
ความสามารถตอ่เนือ่งได(้Continuous) 

8-1-4-1. ความสามารถออกผลครัง้เดยีว หมายถงึความสามารถทีส่ง่
ผลตอ่เกมในชว่งเวลาทีอ่อกผลทนัท ี

8-1-4-2. ความสามารถตอ่เนือ่ง หมายถงึความสามารถทีส่ง่ผลตอ่
เนือ่งกบักบัในชว่งระยะเวลาทีกํ่าหนดไว ้

8-2. การมผีลและไรผ้ลของความสามารถ 
8-2-1. บางความสามารถอาจมผีลทําใหค้วามสามารถทีกํ่าหนดไวเ้ฉพาะมี

ผลหรอืไรผ้ลได ้ในกรณีนัน้ใหก้ระทําการดงัตอ่ไปนี ้
8-2-1-1. หากความสามารถบางสว่น หรอืทกุสว่นถกูทําใหไ้รผ้ล

เนือ่งจากอยูภ่ายใตเ้งือ่นไขทีถ่กูกําหนด ความสามารถนัน้
จะไมทํ่างาน หากความสามารถนัน้มกีารระบกุารเลอืก
เป้าหมายอยูด่ว้ย การเลอืกเป้าหมายนัน้กจ็ะไมเ่กดิขึน้ หาก
ความสามารถนัน้มกีารระบคุอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านอยูด่ว้ย
คอสตนั์น้กจ็ะไมส่ามารถจา่ยได ้

8-2-1-2. หากความสามารถบางสว่น หรอืทกุสว่นถกูทําใหม้ผีล
เนือ่งจากอยูภ่ายใตเ้งือ่นไขทีถ่กูกําหนด ความสามารถใน
สว่นทีเ่งือ่นไขไมถ่กูเตมิเต็มจะไมทํ่างาน 

8-2-2. การด์ทีถ่กูทําใหค้วามสามารถไรผ้ล จะไมถ่กูนับวา่เป็น [(การด์)ทีแ่ต่
เดมิไมม่คีวามสามารถ] 
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8-2-3. ความสามารถอตัโนมตัหิรอืความสามารถทีถ่กูสัง่ใชง้านและออกผล
ไปแลว้ จะไมถ่กูทําใหโ้มฆะจากความสามารถอืน่ 

8-2-4. หากการด์ทีม่คีวามสามารถแตถ่กูทําใหไ้รผ้ลนัน้ไดรั้บความสามารถ
ใหม ่ ความสามารถใหมนั่น้จะไมถ่กูทําใหไ้รผ้ลไปดว้ย ยกเวน้จะถกู
ระบไุวเ้ป็นอยา่งอืน่ 

8-3. คา่คอสตแ์ละเงือ่นไขเพือ่สัง่ใชง้าน 
8-3-1. ในสว่นของความสามารถ จะมกีารระบขุอ้ความทีอ่ยูห่นา้เครือ่งหมาย 

[ : ] อยู ่ขอ้ความนีค้อื คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน 
8-3-1-1. หากมคีา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านความสามารถหลายอยา่ง ให ้

กระทําการจา่ยโดยเริม่จากอนัทีอ่ยูห่นา้สดุกอ่น 
8-3-1-2. จากนัน้ หากมคีวามสามารถอืน่ทีทํ่าใหต้อ้งมกีารจา่ยคา่

คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านเพิม่เตมิ กใ็หทํ้าการจา่ยเพิม่ตามลําดบั 
8-3-1-3. หากไมส่ามารถจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางสว่น หรอืทกุ

สว่นได ้ การจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านของความสามารถ
นัน้จะไมเ่กดิขึน้เลย 

8-3-1-4. คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบวุา่ [สามารถ
ทําบางสิง่] ในกรณีนีเ้ราสามารถเลอืกทีจ่ะไมจ่า่ยคา่
คอสตนั์น้ได ้และความสามารถนัน้กจ็ะไมถ่กูสัง่ใชง้าน 

8-3-1-5. คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบตุวัเลขเชน่ 
[①] สิง่นีห้มายถงึการเลอืกเรสต ์ ดง้!!การด์ ทีแ่อ็คที
ฟอยูบ่นคอสตแ์อเรยีของเราตามจํานวนทีร่ะบ ุ

8-3-1-6. คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบคํุาวา่ [ดง้!!
-X] สิง่นีห้มายถงึการเลอืกนํา ดง้!!การด์ บนลดีเดอรแ์อเรยี, 
คาแรกเตอรแ์อเรยี, หรอืคอสตแ์อเรยี ของเรากลบัไปสู ่ดง้!!
เด็ค ตามจํานวนทีร่ะบ ุ

8-3-1-7. เมือ่คา่คอสตก์ารสัง่ใชง้านถกูเปลีย่นไปจากผลของความ
สามารถบางอยา่ง จะสามารถดําเนนิการเปลีย่นการจา่ยคา่
คอสตก์ารสัง่ใชง้านทีถ่กูเปลีย่นไปนัน้แทนตอ่ได ้ แตห่าก
คา่คอสตก์ารสัง่ใชง้านไมไ่ดถ้กูจา่ยตรงตามทีร่ะบไุวใ้นเท
กซ ์ ความสามารถทีต่ามมาหลงั : โคลอน จะไมถ่กูดําเนนิ
การตอ่ 

8-3-1-8. เทกซค์วามสามารถอาจรวมถงึขอ้ความเชน่ "เมือ่..." นี่
หมายถงึชว่งเวลาการสัง่ใชง้านของความสามารถนัน้ บาง
คยีเ์วริด์เองกม็ชีว่งเวลาการสัง่ใชง้านเชน่กนั 

8-3-2. ความสามารถบางอยา่งอาจมกีารระบคํุาวา่ [ดง้!!xX], [ในเทริน์ของ
เรา], [ในเทริน์ของคูแ่ขง่] สิง่เหลา่นีเ้รยีกวา่ เงือ่นไขของความ
สามารถ 

8-3-2-1. ในกรณีทีค่วามสามารถมเีงือ่นไขหลายอยา่ง ทกุเงือ่นไข
ตอ้งไดรั้บการตรวจสอบวา่ถกูเตมิเต็มทัง้หมด 

8-3-2-2. หากมคีวามสามารถอืน่ๆ ทีทํ่าการเพิม่เงือ่นไขใหก้บัความ
สามารถนัน้ เงือ่นไขเหลา่นัน้กจ็ะตอ้งไดรั้บการตรวจสอบวา่
ถกูเตมิเต็มดว้ย 

8-3-2-3. บางเงือ่นไขอาจมกีารระบใุนรปูแบบ [ดง้!! xX] ซึง่หมายถงึ
เงือ่นไขจะถกูเตมิเต็มได ้ เมือ่ม ี ดง้!!การด์ ตดิอยูบ่นการด์นี้
เทา่กบัหรอืมากกวา่จํานวนทีร่ะบ ุ

8-3-2-4. บางเงือ่นไขอาจมกีารระบวุา่ [ในเทริน์ของเรา] หมายถงึ
เงือ่นไขนัน้จะถกูเตมิเต็มไดเ้มือ่อยูใ่นเทริน์ของเราเทา่นัน้ 

8-3-2-5. บางเงือ่นไขอาจมกีารระบวุา่ [ระหวา่งเทริน์ของคูแ่ขง่] 
หมายถงึเงือ่นไขนัน้จะถกูเตมิเต็มไดเ้มือ่อยูใ่นเทริน์ของ
คูแ่ขง่เทา่นัน้ 

8-3-3. เทกซข์องความสามารถทีม่คํีาวา่ "ถา้..." ตราบใดทีเ่งือ่นไขนัน้ยงัไม่
ถกูเตมิเต็ม ความสามารถสว่นหลงัจากเงือ่นไข "ถา้" นัน้จะไมอ่อก
ผล 

8-4. การสัง่ใชง้าน และออกผล 
8-4-1. ในการสัง่ใชง้านความสามารถ ใหก้ระทําขัน้ตอนตามลําดบัตอ่ไปนี ้

8-4-1-1. หากการสัง่ใชง้านนัน้มเีงือ่นไข เงือ่นไขเหลา่นัน้จําเป็นจะ
ตอ้งถกูเตมิเต็มเสยีกอ่น การสัง่ใชง้านนัน้จะไมส่ามารถ
ทําไดห้ากเงือ่นไขนัน้ยงัไมถ่กูเตมิเต็ม 

8-4-1-2. ระบคุวามสามารถทีต่อ้งการจะสัง่ใชง้าน หากเป็นความ
สามารถของการด์ทีอ่ยูบ่นมอื กใ็หแ้สดงการด์นัน้ 

8-4-1-3. หากการสัง่ใชง้านนัน้มคีา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน ใหย้นืยนัและ
จา่ยคา่คอสตท์ัง้หมดนัน้ 

8-4-1-4. กระทําการสัง่ใชง้านความสามารถนัน้ 
8-4-1-5. กระทําการออกผลความสามารถนัน้ 

8-4-2. หากความสามารถทีส่ัง่ใชง้านนัน้ เป็นความสามารถของอเีวนตก์ารด์ 
ใหส้ง่อเีวนตก์ารด์ใบนัน้ลงแทรช และสัง่ใชง้านความสามารถทีร่ะบุ
ไว ้

8-4-3. หากความสามารถทีส่ัง่ใชง้านนัน้ เป็นความสามารถของการด์บนลดี
เดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, สเตจแอเรยี ใหส้ัง่ใชง้านความ
สามารถทีร่ะบไุว ้

8-4-4. หากความสามารถมกีารระบเุชน่ [เลอืกX], [ไมเ่กนิX], [กระทําX] ใน
ขณะทีอ่อกผลความสามารถนัน้ ใหเ้ลอืกการด์, ผูเ้ลน่ หรอือืน่ๆ ใน
ชว่งเวลานัน้ 

8-4-4-1. หากมกีารกําหนดจํานวนทีเ่ลอืกไดเ้อาไวโ้ดยเฉพาะ ผูเ้ลน่
ทีม่สีทิธิเ์ลอืกในความสามารถนัน้จําเป็นจะตอ้งเลอืกตาม
จํานวนนัน้มากเทา่ทีจ่ะสามารถทําได ้ อยา่งไรกต็าม หากมี
ระบคํุาวา่ [ไมเ่กนิ] จะสามารถเลอืกเป็น 0 ได ้

8-4-4-2. หากผูเ้ลน่จําเป็นตอ้งเลอืกการด์ทีอ่ยูใ่นพืน่ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง 
และเป้าหมายทีเ่ลอืกไดนั้น้มเีงือ่นไขกําหนดอยู ่ การด์ใน
พืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงนัน้จะถกูนับวา่ไมม่กีารแสดงรายละเอยีด

ใดเลย ผูเ้ลน่ทีม่สีทิธิเ์ลอืกจงึไมส่ามารถเลอืกการด์ในพืน้ที่
นัน้ไดเ้ลย ถงึแมใ้นพืน้ทีนั่น้จะมกีารด์ทีต่รงตามเงือ่นไขอยู่
กต็าม 

8-4-4-3. หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ เป้าหมายการเลอืกของ
ความสามารถตา่งๆในเทกซนั์น้ หากเป็นความสามารถมผีล
กบัการด์ ใหม้ผีลกบัตวัการด์ใบนัน้เอง หากเป็นความ
สามารถทีม่ผีลกบัตวัผูเ้ลน่ ใหม้ผีลกบัตวัผูเ้ลน่เจา้ของ
ความสามารถนัน้เอง 

8-4-4-4. ในกรณีทีต่อ้งเลอืกการด์จากเด็ค ใหต้รวจสอบการด์ทกุใบ
ในเด็คในสภาพหงายหนา้ และเลอืกการด์ทีร่ะบนัุน้ 

8-4-5. ความสามารถอตัโินมตัทิีส่ัง่ใชง้านเมือ่มกีารด์ถกูนําออกจากแอ
เรยีหนึง่ไปยงัแอเรยีอืน่ จะสามารถสัง่ใชง้านไดต้อ่เมือ่แอเรยีทีถ่กู
ยา้ยไปนัน้เป็นแอเรยีพืน้ทีท่ีถ่กูแสดงเทา่นัน้ ตวัอยา่งเชน่ สิง่นีจ้ะใช ้
กบัการด์ทีม่คีวามสามารถ [เมือ่ถกู KO] 

8-4-6. เมือ่วามสามารถถกูสัง่ใชง้าน มนัจะทํางานและออกผลโดยคํานงึถงึ
ความสามารถตอ่เนือ่งใดๆ ทีอ่อกผลมากอ่นหนา้นัน้ รวมถงึความสา
มารตอ่เนือ่งถาวรทีกํ่าลงัออกผลอยูต่ลอดดว้ย 

8-5. การสัง่ใชง้านการด์ และการสัง่ใชง้านความสามารถ 
8-5-1. การสัง่ใชง้านการด์ จะตา่งกนักบั การสัง่ใชง้านความสามารถ 
8-5-2. การสัง่ใชง้านการด์ คอืการเลน่อเีวนตก์ารด์จากบนมอื 
8-5-3. การสัง่ใชง้านความสามารถ คอืการสัง่ใชง้านความสามารถของการด์ 
8-5-4. ยกตวัอยา่งเชน่ หากมกีารระบคํุาวา่ [เมือ่มกีารสัง่ใชง้านอเีวนต]์ ให ้

นับวา่เป็นการระบถุงึ การสัง่ใชง้านการด์ 
8-6. ลําดบัการออกผลความสามารถ 

8-6-1. หากชว่งเวลาการสัง่ใชง้านความสามารถการด์ของผูเ้ลน่ทีเ่ป็น
เจา้ของเทริน์และผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์เตมิเต็มเงือ่นไขในชว่ง
เวลาเดยีวกนั ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์จะออกผลความสามารถของ
ตนกอ่น หากระหวา่งการออกผลนัน้มกีารด์ใบอืน่ของผูเ้ลน่เจา้ของ
เทริน์เตมิเต็มเงือ่นไขขึน้มาไดอ้กี ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์จะได ้
ออกผลความสามารถการด์ทีเ่ตมิเต็มเงือ่นไขการสัง่ใชง้านมาแลว้
กอ่น หลงัจากนัน้ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์จะไดอ้อกผลความ
สามารถตอ่ 

8-6-1-1. หากชว่งเวลาสัง่ใชง้านของความสามารถ A และ B ของผู ้
เลน่ทีเ่ป็นเจา้ของเทริน์เตมิเต็มเงือ่นไขในเวลาเดยีวกนั 
และความสามารถ A ออกผลกอ่น ซึง่ในเวลานัน้ทําใหค้วาม
สามารถ C เตมิเต็มเงือ่นไขไดด้ว้ย แลว้ความสามารถ C จะ
สามารถออกผลตอ่จากนัน้ แลว้คอ่ยตามดว้ยความสามารถ 
B ได ้

8-6-2. หากชว่งเวลาการสัง่ใชง้านของความสามารถเตมิเต็มเงือ่นไข
ระหวา่งชว่งเวลาการประมวลผลดาเมจ ความสามารถนัน้จะสามารถ
สัง่ใชง้านไดห้ลงัจากการประมวลผลดาเมจทัง้หมดไดอ้อกผลไป
แลว้ 

8-6-2-1. หากไลฟ์การด์ทีถ่กูตรวจสอบระหวา่งการประมวลดาเมจม ี
[ทรกิเกอร]์ คณุสามารถหยดุขัน้ตอนการประมวลผลดาเมจ
ชัว่คราว แสดงการด์ทีม่ [ทรกิเกอร]์ และสัง่ใชง้านความ
สามารถ [ทรกิเกอร]์ นัน้แทนทีจ่ะนําการด์นัน้ขึน้มอืได ้

8-6-3. หากชว่งเวลาการสัง่ใชง้านของความสามารถเตมิเต็มเงือ่นไข
ระหวา่งการสัง่ใชง้านการด์หรอืสัง่ใชง้านความสามารถใด ความ
สามารถขา้งตน้นัน้จะถกูสัง่ใชง้านได ้ หลงัจากการออกผลความ
สามารถทีม่กีารสัง่ใชง้านไปกอ่นหนา้นัน้แลว้ 

9. การบงัคบัใชก้ฎ 
9-1. พืน้ฐานโดยทัว่ไปของการบงัคบัใชก้ฎ 

9-1-1. การบงัคบัใชก้ฎ คอืขอ้บงัคบัใชท้ีจ่ะเกดิขึน้โดยอตัโนมตัเิมือ่มี
เหตกุารณจํ์าเพาะตา่งๆเกดิขึน้ระหวา่งเกม 

9-1-2. การออกผลการบงัคบัใชก้ฎ จะเกดิแทรกขึน้มากอ่นเสมอ ไมว่า่จะอยู่
ระหวา่งการกระทําใดๆกต็าม 

9-2. การทําใหพ้า่ยแพ ้
9-2-1. เมือ่มกีารบงัคบัใชก้ฎเกดิขึน้ และผูเ้ลน่คนใดเตมิเต็มเงือ่นไขการ

พา่ยแพต้ามดา้นลา่งนี ้ จะนับวา่ผูเ้ลน่ทกุคนทีเ่ตมิเต็มเงือ่นไขนัน้
พา่ยแพใ้นเกมนัน้ 

9-2-1-1. หากลดีเดอรข์องผูเ้ลน่คนใดไดรั้บดาเมจ ขณะทีไ่ลฟ์ของ
ตนเป็น 0 จะนับวา่ผูเ้ลน่คนนัน้เตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพ ้
ในเกมนัน้ 

9-2-1-2. หากเด็คของผูเ้ลน่คนใดเหลอื 0 ใบ จะนับวา่ผูเ้ลน่คนนัน้
เตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพใ้นเกมนัน้ 

 
10. ความสามารถคยีเ์วริด์และคยีเ์วริด์ 

10-1. ความสามารถคยีเ์วริด์ 
10-1-1. [จูโ่จมฉับพลนั] 

10-1-1-1. [จูโ่จมฉับพลนั] คอืความสามารถทีทํ่าใหค้าแรกเต
อรส์ามารถโจมตไีดท้นัทใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสูส่นาม 

10-1-2. [ดบัเบิล้แอทแทค] 
10-1-2-1. [ดบัเบิล้แอทแทค] จะสง่ผลใหก้ารด์ทีม่คีวามสามารถนี้

กระทํา 2 ดาเมจ แกไ่ลฟ์ของลดีเดอร ์แทนทีจ่ะทําแค ่1 ดา
เมจ 

10-1-3. [แบนนชิ] 
10-1-3-1. [แบนนชิ] เมือ่การด์ทีม่[ีแบนนชิ]ทําดาเมจแกไ่ลฟ์ของลดีเด

อรค์ูแ่ขง่ได ้ จะบงัคบัใหคู้แ่ขง่นําการด์นัน้จากไลฟ์สง่ลง
แทรชแทนการนําขึน้มอื และในกรณีนี ้ ความสามารถ[ทรกิ
เกอร]์กจ็ะไมส่ามารถสัง่ใชง้านไดด้ว้ย 
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10-1-4. [บล็อกเกอร]์ 
10-1-4-1. [บล็อกเกอร]์ เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิเต็มเงือ่นไข

ไดเ้มือ่มกีารด์ใบอืน่ตกเป็นเป้าหมายการโจมต ี ทําใหค้ณุ
สามารถสัง่ใชง้านโดยทําการเรสตก์ารด์ใบนีท้ีแ่อ็คที
ฟอยูใ่นชว่งบล็อกสเตป และการด์ทีทํ่าการใช ้ [บล็อกเกอร]์ 
นัน้จะกลายเป็นเป้าหมายของการโจมต ี

10-1-5. [ทรกิเกอร]์ 
10-1-5-1. [ทรกิเกอร]์ สามารถสัง่ใชง้านไดเ้มือ่มกีารรับ ดาเมจ และ

การด์ทีถ่กูตรวจสอบจากไลฟ์มคีวามสามารถนี ้ ในกรณีนัน้
ใหแ้สดงการด์นัน้และสัง่ใชง้านความสามารถ     [ทรกิเกอร]์ 
ของการด์นัน้แทนการนําขึน้มอื 

10-1-5-2. เราสามารถเลอืกทีจ่ะไมใ่ชง้าน [ทรกิเกอร]์ ได ้ ในกรณีนัน้
ใหนํ้าการด์ใบนัน้ขึน้มอืโดยไมต่อ้งแสดง 

10-2. คยีเ์วริด์ 
10-2-1. KO 

10-2-1-1. [KO] คอืคยีเ์วริด์ทีแ่สดงถงึการทีค่าแรกเตอรก์ารด์ถกูสง่
สง่แทรช จากการพา่ยแพใ้นการแบทเทลิ หรอืผลของความ
สามารถของการด์ตา่งๆ 

10-2-1-2. [ทําการ KO ใส]่ คอืการนําคาแรกเตอรก์ารด์ใบหนึง่บนคา
แรกเตอรแ์อเรยีสง่ลงแทรชของเจา้ของ 

10-2-1-3. ความสามารถประเภท [เมือ่ถกู KO], [ไมถ่กู KO] หรอือืน่ๆ 
เป็นความสามารถทีจ่ะแสดงผลเมือ่เจอกบัความสามารถ 
[ทําให ้ KO] หรอืจากผลของการแบทเทลิเทา่นัน้ หากคา
แรกเตอรก์ารด์ถกูสง่ไปยงัแทรชดว้ยวธิกีารอืน่นอกจากนีจ้ะ
ไมนั่บวา่เป็นการ [KO] 

10-2-2. [ใชง้าน : เมน] 
10-2-2-1. [ใชง้าน : เมน] หมายถงึความสามารถทีส่ัง่ใชง้านไดใ้นชว่ง

เมนเฟส ในขณะทีไ่มไ่ดทํ้าการแบทเทลิอยู ่
10-2-3. [เมน] 

10-2-3-1. [เมน] เป็นคยีเ์วริด์ทีม่เีฉพาะในอเีวนตก์ารด์ แสดงถงึความ
สามารถทีส่ัง่ใชง้านไดใ้นชว่งเมนเฟส ในขณะทีไ่มไ่ดทํ้า
การแบทเทลิอยู ่ สามารถสัง่ใชง้านไดโ้ดยการเลน่อเีวน
ตก์ารด์นัน้ในเมนเฟส ในขณะทีไ่มไ่ดทํ้าการแบทเทลิอยู ่
และสัง่ใชง้านความสามารถนัน้ 

10-2-4. [เคานเ์ตอร]์ 
10-2-4-1. [เคานเ์ตอร]์ เป็นคยีเ์วริด์ทีม่เีฉพาะในอเีวนตก์ารด์ แสดงถงึ

ความสามารถทีส่ัง่ใชง้านไดใ้นชว่งเคานเ์ตอรส์เตป 
สามารถสัง่ใชง้านไดโ้ดยการเลน่อเีวนตก์ารด์นัน้ในชว่ง
เคานเ์ตอรส์เตปและสัง่ใชง้านความสามารถนัน้ 

10-2-5. [เมือ่โจมต]ี 
10-2-5-1. [เมือ่โจมต]ี เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิเต็มเงือ่นไขได ้

เมือ่เรากระทําการประกาศโจมต ี ในชว่งแอทแทคสเตปของ
เรา (ด ู7-1-1.) 

10-2-6. [เมือ่ลงสนาม] 
10-2-6-1. [เมือ่ลงสนาม] เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิเต็มเงือ่นไข

ไดเ้มือ่การด์ใบนัน้ถกูนําลงสนาม 
10-2-7. [เมือ่จบเทริน์ของเรา] 

10-2-7-1. [เมือ่จบเทริน์ของเรา] เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิเต็ม
เงือ่นไขไดใ้นชว่งเอนดเ์ฟสของเทริน์เรา (ด ู6-6-1-1.) 

10-2-8. [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่] 
10-2-8-1. [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่] เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิ

เต็มเงือ่นไขไดใ้นชว่งเอนดเ์ฟสของเทริน์ของคูแ่ขง่ 
10-2-9. [ดง้!! XX] 

10-2-9-1. [ดง้!! XX] หมายถงึความสามารถทีม่ผีลกบัการด์ทีแ่ตเ่ดมิ
ไมม่ ีดง้!!การด์ ตดิอยู ่หรอืมจํีานวน ดง้!!การด์ ทีต่ดิอยูน่อ้ย
กวา่จํานวนทีกํ่าหนด และถกูกระทําการตดิ ดง้!!การด์ เพิม่
เขา้ไปเทา่กบัหรอืมากกวา่จํานวนทีกํ่าหนดจนทําให ้
เงือ่นไขไดรั้บการเตมิเต็ม 

10-2-10. ดง้!! -X 
10-2-10-1. ดง้!! -X  หมายถงึความสามารถทีทํ่างานโดยมี

เงือ่นไขคอื การเลอืก ดง้!!การด์ บนลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรก
เตอรแ์อเรยี, คอสตแ์อเรยี ตามจํานวนทีกํ่าหนดและนํากลบั 
ดง้!!เด็ค 

10-2-11. [ในเทริน์ของเรา] 
10-2-11-1. [ในเทริน์ของเรา]  หมายถงึความสามารถทีถ่กู

เตมิเต็มเงือ่นไขขณะอยูใ่นเทริน์ของเรา 
10-2-12. [ในเทริน์ของคูแ่ขง่] 

10-2-12-1. [ในเทริน์ของคูแ่ขง่]  หมายถงึความสามารถที่
ถกูเตมิเต็มเงือ่นไขขณะอยูใ่นเทริน์ของคูแ่ขง่ 

10-2-13. [เทริน์ละ 1 ครัง้] 
10-2-13-1. [เทริน์ละ 1 ครัง้] หมายถงึความสามารถที่

สามารถสัง่ใชง้านไดเ้พยีงเทริน์ละ 1 ครัง้เทา่นัน้ 
10-2-13-2. หากมกีารด์ทีช่ ือ่เดยีวกนั ทีม่คีวามสามารถ       

[เทริน์ละ 1 ครัง้] หลายใบ สามารถใชค้วามสามารถ [เทริน์
ละ 1 ครัง้] ของการด์เหลา่นัน้ไดท้กุใบ ใบละ 1 ครัง้ 

10-2-13-3. หลงัจากความสามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] แสดง
ผลสําเร็จแลว้ ภายในเทริน์เดยีวกนันัน้หากเงือ่นไขไดรั้บ
การเตมิเต็มอกีครัง้กไ็มส่ามารถสัง่ใชง้านไดอ้กี เชน่เดยีว
กบัการจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านอกีครัง้กไ็มส่ามารถทําได ้
เชน่กนั 

10-2-13-4. หลงัจากความสามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] แสดง
ผลสําเร็จแลว้ และการด์ทีใ่ชค้วามสามารถนัน้ถกูยา้ยไปยงั
พืน้ทีอ่ืน่ จากนัน้ถกูนํากลบัมาบนสนามอกีครัง้ การด์ใบนัน้
จะถกูนับวา่เป็นการด์คนละใบ และสามารถสัง่ใชง้านความ
สามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] ไดอ้กีครัง้ (ด ู3-1-6.) 

10-2-14. ทิง้ 
10-2-14-1. [ทิง้] หมายถงึการเลอืกการด์จากบนมอืและสง่

ลงแทรช 
10-2-15. [เมือ่บล็อก] 

10-2-15-1. [เมือ่บล็อก] เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิ
เต็มเงือ่นไขไดใ้นชว่งบล็อกสเต็ปเมือ่คณุสัง่ใชง้าน [บล็อก
เกอร]์ ของคณุ (ด ู7-1-2-2.)  

10-2-16. [เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี 
10-2-16-1. [เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี เป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและ

เตมิเต็มเงือ่นไขได ้เมือ่คูแ่ขง่ทําการโจมตใีนแอทเทคสเต็ป 
(ด ู 7-1-1)  และเป็นความสามารถจะสัง่ใชง้านไดห้ลงัจาก
ชว่งทีคู่แ่ขง่สัง่ใชง้านความสามารถ [เมือ่โจมต]ี หรอืความ
สามารถอืน่ทีอ่าจสัง่ใชง้านไดใ้นแอทเทคสเต็ปของคูแ่ขง่ 
(ด ู7-1-1-3) 

10-2-17. [เมือ่ถกู KO] 
10-2-17-1. [เมือ่ถกู KO] เเป็นคยีเ์วริด์ทีส่ัง่ใชง้านและเตมิ

เต็มเงือ่นไขได ้ เมือ่มกีารด์ถกู KO บนสนาม และคณุควร
ตรวจสอบเงือ่นไขการสัง่ใชง้านวา่เป็นไปตามทีกํ่าหนดหรอื
ไม ่ หากเงือ่นไขทัง้หมดเป็นไปตามทีกํ่าหนดไว ้ ความ
สามารถนัน้จะทํางานบนสนาม จากนัน้คาแรกเตอรก์ารด์ที่
มคีวามสามารถ [เมือ่ถกู KO] นัน้จะถกูสง่ลงแทรช และออก
ผลความสามารถ [เมือ่ถกู KO] ระหวา่งทีก่ารด์ใบนัน้อยู่
ในแทรช 

10-2-17-2. [เมือ่ K.O.] แตกตา่งจากความสามารถอตัโนมตัิ
อืน่ๆ เพราะคาแรกเตอรก์ารด์จะยา้ยแอเรยีระหวา่งการสัง่ใช ้
งานและออกผลความสามาระ 

 
11. อืน่ๆ 

11-1. วงัวนไมจ่บสิน้(Loop) 
11-1-1. หากมผีลของการกระทําใดๆ สง่ผลใหเ้กดิการลปูของผลของการก

ระทําไมจ่บสิน้ หรอืสง่ผลใหไ้มส่ามารถกระทําการใดๆตอ่ไดต้ลอด
ไป จะเรยีกวา่ วงัวนไมจ่บสิน้ และการกระทําสดุทา้ยกอ่นทีจ่ะเกดิ
วงัวนไมจ่บสิน้จะถกูเรยีกวา่ การกระทําวงัวนไมจ่บสิน้ ในกรณีทีเ่กดิ
เหตกุารณนั์น้ขึน้ ใหดํ้าเนนิการดงัตอ่ไปนี ้

11-1-1-1. หากไมม่ผีูเ้ลน่คนใดสามารถหยดุวงัวนไมจ่บสิน้นัน้ได ้ เกม
นัน้จะจบลงทีก่ารเสมอ 

11-1-1-2. หากผูเ้ลน่คนใดมวีธิกีารทีส่ามารถหยดุวงัวนไมจ่บสิน้นัน้ได ้
ใหผู้เ้ลน่นัน้ประกาศวา่ตอ้งการจะทําลปูของวงัวนไมจ่บสิน้
นัน้จํานวนกีร่อบ และใหถ้อืวา่ดําเนนิการเกดิลปูจํานวนรอบ
วงัวนไมจ่บสิน้ตามจํานวนทีป่ระกาศไวแ้ละจบลปูลงในตอน
นัน้ ผูเ้ลน่คนนัน้จะไมส่ามารถเลอืกทีจ่ะเริม่การเกดิวงัวนไม่
จบสิน้นัน้ไดอ้กีหากเกมยงัอยูใ่นสภาพเดมิเหมอืนกอ่นเกดิ
วงัวนไมจ่บสิน้(การด์ทกุใบในทกุแอเรยียงัอยูใ่นสภาพ
เหมอืนเดมิ) ยกเวน้วา่จะถกูบงัคบัใหต้อ้งกระทําลปูอกี 

11-1-1-3. หากผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายมวีธิกีารทีส่ามารถหยดุวงัวนไมจ่บสิน้
นัน้ได ้ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของเทริน์ประกาศวา่ตอ้งการจะทํา
ลปูของวงัวนไมจ่บสิน้นัน้จํานวนกีร่อบ จากนัน้ใหผู้เ้ลน่ทีไ่ม่
ใชเ่จา้ของเทริน์ประกาศวา่ตอ้งการจะทําลปูของวงัวนไมจ่บ
สิน้นัน้จํานวนกีร่อบ ใหถ้อืวา่ดําเนนิการเกดิลปูวงัวนไมจ่บ
สิน้เป็นจํานวนรอบตามจํานวนตวัเลขทีน่อ้ยกวา่จากทีท่ัง้
สองฝ่ายประกาศไว ้ และจบลปูลงในตอนนัน้ ผูเ้ลน่ทัง้สอง
ฝ่ายจะไมส่ามารถเลอืกทีจ่ะเริม่การเกดิวงัวนไมจ่บสิน้นัน้ได ้
อกีหากเกมยงัอยูใ่นสภาพเดมิเหมอืนกอ่นเกดิวงัวนไมจ่บ
สิน้(การด์ทกุใบในทกุแอเรยียงัอยูใ่นสภาพเหมอืนเดมิ) 
ยกเวน้วา่จะถกูบงัคบัใหต้อ้งกระทําลปูอกี 

11-2. การแสดงการด์ 
11-2-1. ยกตวัอยา่งเชน่ หากมกีารเคลือ่นยา้ยการด์จากพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง

ไปยงัพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงอืน่ภายใตเ้งือ่นไขพเิศษบางอยา่ง เชน่ 
[นําการด์ “Monkey D. Luffy” จากเด็คมาไวบ้นมอื] การด์ทีถ่กู
เคลือ่นยา้ยใบนัน้จะตอ้งถกูแสดงดว้ย แมว้า่จะไมไ่ดม้กีารระบไุว ้
กอ่นกต็าม 

11-2-2. หากการด์ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง ถกูแสดงออกมาจากผลของความ
สามารถหรอืการจา่ยคอสต ์ หลงัจากเสร็จสิน้การออกผลนัน้แลว้ ให ้
นับวา่การด์ใบนัน้กลบัไปเป็นการด์ทีไ่มถ่กูแสดงอกีครัง้ 

11-3. การดพูืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง 
11-3-1. กรณีทีม่คีวามสามารถบางอยา่งทีทํ่าใหผู้เ้ลน่สามารถดกูารด์ในพืน้ที่

ทีไ่มถ่กูแสดง หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่เจา้ของความ
สามารถนัน้ๆเทา่นัน้ทีส่ามารถตรวจสอบการด์ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง
นัน้ได ้

11-3-2. ระหวา่งทีก่ารด์ใบนัน้ถกูด ูจะนับวา่การด์นัน้ยงัคงอยูใ่นแอเรยีดัง้เดมิ 
11-3-3. หลงัจากกระทําการดกูารด์ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงแลว้ หากไมม่กีาร 

ระบใุดๆทีอ่า้งถงึการด์ทีถ่กูดนัูน้อกี จําเป็นจะตอ้งนําการด์เหลา่นัน้
กลบัไปยงัแอเรยีดัง้เดมิในสภาพดัง้เดมิ 
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