
 Card No.  Card Name Card Category Effect Question  Answer

1 EB01-001 Kouzuki Oden ลดีเดอร ์

เพิม่กฎใหค้าแรกเตอรก์ารด์ของฝ่ายเรา ทัง้หมด ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< วาโนะคุนิ > แต่ไม่มเีคานเ์ตอร,์ จะมี
เคานเ์ตอร ์+1000.
[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี ถา้เรามคีาแรกเตอร ์ทีม่คีอสต ์5 
หรอืสงูกวา่ และมคีุณสมบตั ิ< วาโนะคุนิ > อยู่ละก็, ลดี
เดอรนี์ ้จะมพีาวเวอร ์+1000, จนถงึชว่งเร ิม่ตน้เทริน์
ถดัไปของเรา.

หากบนสนามเรามคีาแรกเตอรท์ีม่คีอสต ์5 หรอืสงูกวา่ 
และมคีุณสมบตั ิ< วาโนะคุนิ > อยู่ในขณะทีเ่ราสัง่ใชง้าน
 ความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์ใบนีแ้ละลดีเดอรนี์้

ไดร้บัพาวเวอร+์1000 จากน้ันในเทริน์ของคู่แขง่ หาก
บนสนามเราไม่มคีาแรกเตอรท์ีม่คีอสต ์5 หรอืสงูกวา่ 
และมคีุณสมบตั ิ< วาโนะคุนิ > อยู่อกีแลว้ ลดีเดอรนี์จ้ะ
ยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์1000 อยู่ ใชห่รอืไม่

ใช ่จะยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์1000

2 EB01-003 Kid & Killer คาแรกเตอร ์

[จู่โจมฉับพลนั] (การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่
ลงสนามได)้
[เมือ่โจมต]ี ถา้คู่แขง่มไีลฟ์ จ านวน 2 ใบ หรอืนอ้ยกวา่, 
ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะมพีาวเวอร ์+2000.

หากคาแรกเตอรนี์ไ้ดร้บัพาวเวอร+์2000 จาก
ความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นีแ้ลว้ จากน้ันใน
เทริน์น้ันไลฟ์ของคู่แขง่กลายเป็นจ านวน 3 ใบ คาแรก
เตอรนี์จ้ะยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์2000 อยู่ใชห่รอืไม่

ใช ่จะยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์2000

3 EB01-008 LittleOars Jr. คาแรกเตอร ์
[เทริน์ละ 1 คร ัง้] ถา้คาแรกเตอรนี์ ้ก าลงัจะถูก KO โดย
ความสามารถ, จะสามารถทิง้ อเีวนต ์หรอื สเตจการด์ ที่

อยู่บนมอืของเรา จ านวน 1 ใบ แทนได.้

เราจะสามารถใชง้านความสามารถ [เทริน์ละ 1 คร ัง้] ของ
การด์นีเ้พือ่ป้องกนัคาแรกเตอรนี์จ้ากการถูก KO โดย
ความสามารถ ในขณะทีบ่นมอืเราไม่มกีารด์อเีวนตห์รอืส
เตจอยู่บนมอืเลย ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

4 EB01-011 Mini-Merry สเตจ
[ใชง้าน : เมน] สามารถ เรสต ์การด์ใบนี,้ และน าคาแรก
เตอรข์องเรา ทีม่พีาวเวอรต์ัง้ตน้ 1000 จ านวน 1 ใบ ไป
วางทีข่า้งใตเ้ด็ค : จั่วการด์ จ านวน 1 ใบ.

ราสามารถน าคาแรกเตอรท์ีม่พีาวเวอรต์ ัง้ตน้ 1000 แต่
ถูกเพิม่พาวเวอรเ์ป็น 2000 หรอืมากกวา่จากการตดิ 
ดง้!! ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คและจั่วการด์ 1 ใบจาก
ความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของการด์นี ้ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

5 EB01-012 Cavendish คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] / [เมือ่โจมต]ี ถา้ ลดีเดอร ์ของเรา มี
คุณสมบตั ิ< ซเูปอรโ์นวา >, และเราไม่มคีาแรกเตอร ์
[Cavendish] ใบอืน่ อยู่ดว้ยละก็, จะท าให ้ดง้!! ของเรา
 จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี.

หากบนสนามเราไม่ม ี"EB01-012 Cavendish" แต่เรา
ม ี"OP01-008 Cavendish" บนสนามจ านวน 1 ใบ 
และเราไดน้ า "EB01-012 Cavendish" ลงสนาม เราจะ
สามารถใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

เพือ่ท าให ้ดง้!! ของเรา จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ เปลีย่นเป็น
แอ็คทฟี ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

6 EB01-020 Chambres อเีวนต ์

[เมน] ถา้ลดีเดอรข์องเรา มคีุณสมบตั ิ< ซเูปอรโ์นวา >,
 น าคาแรกเตอรข์องเรา จ านวน 1 ใบ กลบัขึน้มอืของ
เจา้ของ, และน าคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่คีอสต ์2 หรอืต ่า
กวา่ และมธีมีส ีแตกต่างจากคาแรกเตอรท์ีเ่พิง่ถูกน า
กลบัไป, จากบนมอืของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

หากเราไม่มคีาแรกเตอรบ์นสนาม เราจะสามารถใช ้
ความสามารถ [เมน] ของการด์นี ้เพือ่น าคาแรกเตอร ์
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ ลงสนามจากมอืไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

7 EB01-021 Hannyabal ลดีเดอร ์

[เมือ่จบเทริน์ของเรา] สามารถน า คาแรกเตอรข์องเรา ที่

มคีอสต ์2 หรอืสงูกวา่ และมคีุณสมบตั ิ< อมิเพลดาวน์
 > จ านวน 1 ใบ กลบัขึน้มอืของเจา้ของ : น า ดง้!! จาก
ดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.

หากใน ดง้!! เด็คของเราไม่มกีารด์เหลอือยู่แลว้ เราจะ
สามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่จบเทริน์ของเรา] ในการ
น าคาแรกเตอรข์องเราทีม่คีอสต ์2 หรอืสงูกวา่และมี
คุณสมบตั ิ< อมิเพลดาวน ์> จ านวน 1 ใบ กลบัขึน้มอื
ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

8 EB01-022 Inazuma คาแรกเตอร ์
[เมือ่จบเทริน์ของเรา] ถา้เรามกีารด์บนมอื จ านวน 2 ใบ 
หรอืนอ้ยกวา่, จะตอ้งจั่วการด์ จ านวน 2 ใบ.

หากลดีเดอรข์องเราคอื "OP02-049 
Emporio.Ivankov" และเราไม่มกีารด์บนมอืในชว่งจบ
เทริน์ของเรา หลงัจากใชค้วามสามารถ [เมือ่จบเทริน์ของ
เรา] ของลดีเดอรเ์พือ่จ ั่วการด์ 2 ใบไปแลว้ เราจะสามารถ
ใชค้วามสามารถ [เมือ่จบเทริน์ของเรา] ของการด์นีใ้น
การด์จั่วการด์เพิม่อกี 2 ใบ ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

9 EB01-024 Hamlet คาแรกเตอร ์
ถา้เรามกีารด์บนมอื จ านวน 4 ใบ หรอืนอ้ยกวา่, คาแรก
เตอรท์ีม่คีุณสมบตั ิ< SMILE > ของฝ่ายเรา ทัง้หมด, 
จะมพีาวเวอร ์+1000.

หากเรามกีารด์บนมอืจ านวน 4 ใบหรอืนอ้ยกวา่ การด์นี้

จะไดร้บัพาวเวอร+์1000 จากความสามารถของการด์นี้

เองหรอืไม่
ไดร้บัพาวเวอรด์ว้ย

10 EB01-028 Gum-Gum Champion Rifle อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ถา้ลดีเดอรข์องเรา มคีุณสมบตั ิ< อมิเพล
ดาวน ์>, ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของ
เรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+2000. จากน้ัน,
 คู่แขง่จะตอ้งน าคาแรกเตอรข์องตวัเอง ทีก่ าลงัแอ็คทฟีอยู่
 จ านวน 1 ใบ, กลบัขึน้มอืของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คของ
เจา้ของ.

ผูเ้ลน่คนใดทีจ่ะเป็นผูเ้ลอืกคาแรกเตอรท์ีถู่กน ากลบัขึน้
มอืจากความสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์นี้

คู่แขง่ของผูเ้ลน่ทีเ่ป็นคนสัง่ใชง้าน [เคานเ์ตอร]์ จะเป็นผู ้
เลอืกคาแรกเตอร ์

11 EB01-028 Gum-Gum Champion Rifle อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ถา้ลดีเดอรข์องเรา มคีุณสมบตั ิ< อมิเพล
ดาวน ์>, ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของ
เรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมพีาวเวอร ์+2000. จากน้ัน,
 คู่แขง่จะตอ้งน าคาแรกเตอรข์องตวัเอง ทีก่ าลงัแอ็คทฟีอยู่
 จ านวน 1 ใบ, กลบัขึน้มอืของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์3 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คของ
เจา้ของ.

ถา้ลดีเดอรข์องเราไม่ไดม้คีุณสมบตั ิ<อมิเพลดาวน>์ 
เราจะสามารถใชง้าน [เคานเ์ตอร]์ ของการด์นีใ้นการท า
ใหคู้่แขง่น าคาแรกเตอรข์องตวัเองทีก่ าลงัแอ็คทฟีอยู่
จ านวน 1 ใบ กลบัขึน้มอื ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

12 EB01-029 Sorry. I'm a Goner. อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ น าการด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 1 
ใบ มาแสดงใหด้,ู และถา้การด์ทีถู่กน ามาแสดงใหดู้ มี
คอสต ์4 หรอืสงูกวา่ละก็, จะไดน้ าคาแรกเตอรข์องเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืของเจา้ของ. จากน้ัน, 
น าการด์ทีถู่กน ามาแสดงใหด้ไูปวาง ทีข่า้งใตเ้ด็ค.
[ทรกิเกอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่คีอสต ์8 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มอืของเจา้ของ.

หากจ านวนคอสตข์องการด์ทีถู่กแสดงจากความสามารถ
 [เคานเ์ตอร]์ ของการด์นีเ้ป็น 3 หรอืต ่ากวา่ จะเกดิอะไร
ขึน้กบัการด์ทีถู่กแสดงน้ัน

การด์ทีถู่กแสดงใบน้ันจะถูกน ากลบัไปวางคว า่หนา้ทีใ่บ
บนสดุของเด็ค

13 EB01-038 Oh Come My Way อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของเรา
กลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ถา้ลดีเดอรข์องเรา 
ระบุค าวา่ [B•W] รวมอยู่ในคุณสมบตั,ิ เลอืกคาแรก
เตอรข์องเรา จ านวน 1 ใบ. เปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีา
ทีค่าแรกเตอรท์ีถู่กเลอืก.
[ทรกิเกอร]์ ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของเรา
กลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : จั่วการด์ จ านวน 2 
ใบ.

เราสามารถใชค้วามสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์นีใ้น
การเปลีย่นเป้าหมายการโจมตขีองคู่แขง่ไปยงัคาแรก
เตอรข์องเราทีก่ าลงัอยู่ในสภาพแอ็คทฟีไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

14 EB01-038 Oh Come My Way อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของเรา
กลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ถา้ลดีเดอรข์องเรา 
ระบุค าวา่ [B•W] รวมอยู่ในคุณสมบตั,ิ เลอืกคาแรก
เตอรข์องเรา จ านวน 1 ใบ. เปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีา
ทีค่าแรกเตอรท์ีถู่กเลอืก.
[ทรกิเกอร]์ ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของเรา
กลบั ดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : จั่วการด์ จ านวน 2 
ใบ.

หากเราใชค้วามสามารถ [เคานเ์ตอร]์ ของการด์นีใ้นการ
เปลีย่นเป้าหมายการโจมตขีองคู่แขง่ไปยงัคาแรกเตอรท์ีม่ี
ความสามารถ [บลอ๊กเกอร]์ คาแรกเตอรใ์บน้ันจะ
สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ [บล็อกเกอร]์ ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

15 EB01-040 Kyros ลดีเดอร ์
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] สามารถหงาย ไลฟ์ ใบ
บนสดุของเรา จ านวน 1 ใบ : ท าการ KO คาแรกเตอร ์
ของคู่แขง่ ทีม่คีอสต ์0, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

หากไลฟ์ใบบนสดุของเราอยู่ในสภาพหงายอยู่แลว้ เราจะ
สามารถใชง้านความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของการด์นี้

เพือ่ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่ทีม่คีอสต ์0 ไดห้รอืไม่
ไม่สามารถท าได ้

16 EB01-042 Scarlet คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] สามารถน าคาแรกเตอรนี์ ้ไปวางทีแ่ทรช :
 น าคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่คีอสต ์3 หรอืต ่ากวา่ และมี
คุณสมบตั ิ< เดรสโรซา่ > นอกเหนือจาก [Scarlet] 
จากบนมอืของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนามในสภาพ
 เรสต.์ จากน้ัน, ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรข์องคู่แขง่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมคีอสต ์-2.

หากเราใชค้วามสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของการด์นีใ้น
การน า "OP04-082 Kyros" ลงสนามและท าใหค้าแรก
เตอร ์1 ใบของคู่แขง่ทีม่คีอสต ์3 ไดร้บัคอสต ์-2 เราจะ
สามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ 
"OP04-082 Kyros" เพือ่ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่ที่

ถูกท าใหค้อสต-์2 ใบน้ันไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

17 EB01-045 Brook คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ถา้คู่แขง่มคีาแรกเตอร ์ทีม่คีอสต ์0 อยู่
ดว้ยละก็, ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะไดร้บั [จู่โจม
ฉับพลนั].
 
(การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสนามได)้

หลงัจากคาแรกเตอรนี์ไ้ดร้บั [จู่โจมฉับพลนั] จาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีแ้ลว้ หากคู่แขง่
ไม่มคีาแรกเตอรท์ีม่คีอสต ์0 ในเทริน์น้ันแลว้ คาแรก
เตอรจ์ะยงัสามารถโจมตใีนเทริน์น้ันไดห้รอืไม่

สามารถโจมตไีด ้



 Card No.  Card Name Card Category Effect Question  Answer

18 EB01-047 Laboon คาแรกเตอร ์
[เทริน์ละ 1 คร ัง้] เมือ่มคีาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ถูก 
KO, จะตอ้งจั่วการด์ จ านวน 1 ใบ, และทิง้การด์บนมอื
ของเรา 1 ใบ.

หากมคีาแรกเตอรนี์เ้พยีง 1 ใบเท่าน้ันทีถู่ก KO เราจะ
สามารถใชง้านความสามารถ "เมือ่คาแรกเตอรถ์ูก KO" 
ของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

19 EB01-051 Finger Pistol อเีวนต ์

[เมน] สามารถน าการด์ใบบนสดุจากเด็คของเรา จ านวน
 2 ใบ ไปวางทีแ่ทรช : ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่
 ทีม่คีอสต ์5 หรอืต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

หากในเด็คเรามกีารด์จ านวน 1 ใบหรอืต ่ากวา่ เราจะ
สามารถใชค้วามสามารถ [เมน] ของการด์นีใ้นการน า
การด์ในเด็คของเด็คไปยงัแทรช และ KO คาแรกเตอร ์
ของคู่แขง่ทีม่คีอสต ์5 หรอืต ่ากวา่ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

20 EB01-052 Viola คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่่แขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่ลงสนาม] เลอืก 1 อย่าง จากดงัต่อไปนี.้
• ดไูลฟ์ของคู่แขง่ทัง้หมด, แลว้น าไปวางในล าดบัใดก็ได ้
ทีต่ าแหน่งไลฟ์ของคู่แขง่.
• ท าให ้ไลฟ์ของเรา ทัง้หมด เปลีย่นเป็นคว า่.

เมือ่เราใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

ในการดไูลฟ์ของคู่ท ัง้หมดแลว้น าไปวางในล าดบัใดก็ไดท้ี่

ต าแหน่งไลฟ์ของคู่แขง่ เราจะตอ้งน าไลฟ์ทีห่งายหนา้อยู่
วางกลบัไปในสภาพคว า่ดว้ยหรอืไม่

ไม่ใช ่คุณจะตอ้งน าไลฟ์ทีค่ว า่อยู่วางกลบัไปในสภาพคว า่
 และน าไลฟ์ทีห่งายวางกลบัไปในสภาพหงาย

21 EB01-052 Viola คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่่แขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์
ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่ลงสนาม] เลอืก 1 อย่าง จากดงัต่อไปนี.้
• ดไูลฟ์ของคู่แขง่ทัง้หมด, แลว้น าไปวางในล าดบัใดก็ได ้
ทีต่ าแหน่งไลฟ์ของคู่แขง่.
• ท าให ้ไลฟ์ของเรา ทัง้หมด เปลีย่นเป็นคว า่.

หากเราใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีใ้น
การท าใหไ้ลฟ์ของเราทัง้หมดเปลีย่นเป็นสภาพคว า่ เรา
จะสามารถเปลีย่นล าดบัของไลฟ์เหลา่น้ันไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

22 EB01-059 Kingdom Come อเีวนต ์

[เมน] ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่, จ านวนไม่เกนิ 
1 ใบ. จากน้ัน, จะตอ้งน าการด์ใบบนสดุจาก ไลฟ์ของเรา 
ไปวางทีแ่ทรช, จนกระทั่งฝ่ายเรามไีลฟ์ เท่ากบั 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่ ทีม่คี่า
คอสตไ์ม่สงูไปกวา่ ผลรวมของจ านวน ไลฟ์ ของทัง้สอง
ฝ่าย, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

หากเรามไีลฟ์เหลอืจ านวน 1 ใบหรอืต ่ากวา่ 
ความสามารถ [เมน] ของการด์นีจ้ะเพิม่หรอืลดจ านวน
ไลฟ์ของเราหรอืไม่

จะไม่มกีารเปลีย่นแปลงจ านวนไลฟ์ทีม่อียู่

23 EB01-059 Kingdom Come อเีวนต ์

[เมน] ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่, จ านวนไม่เกนิ 
1 ใบ. จากน้ัน, จะตอ้งน าการด์ใบบนสดุจาก ไลฟ์ของเรา 
ไปวางทีแ่ทรช, จนกระทั่งฝ่ายเรามไีลฟ์ เท่ากบั 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคู่แขง่ ทีม่คี่า
คอสตไ์ม่สงูไปกวา่ ผลรวมของจ านวน ไลฟ์ ของทัง้สอง
ฝ่าย, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

หากเรามไีลฟ์จ านวน 2 ใบ และคู่แขง่ของเรามไีลฟ์
จ านวน 2 ใบ ในขณะทีล่ดีเดอรข์องเราไดร้บั 1 ดาเมจ 
และในขณะน้ันการด์ทีถู่กเชค็ดาเมจจากใบบนสดุของ
ไลฟ์เราเป็นการด์ใบนี ้เราจะสามารถใชง้านความสามารถ 
[ทรกิเกอร]์ ของการด์นีใ้นการ KO คาแรกเตอรข์อง
คู่แขง่ทีม่คีอสต ์4 ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้ในกรณีนีคุ้ณจะสามารถใชง้านสามารถ
 [ทรกิเกอร]์ ของการด์นีใ้นการ KO คาแรกเตอรข์อง
คู่แขง่ทีม่คีอสต ์3 หรอืต ่ากวา่ไดเ้ท่าน้ัน

24 EB01-060 Did Someone Say...Kami? อเีวนต ์

[เมน] น า [Enel] ทีม่คีอสต ์7 หรอืต ่ากวา่ จากบนมอืของ
เรา หรอื จากในแทรชของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลง
สนาม. จากน้ัน, จะตอ้งน าการด์ใบบนสดุจาก ไลฟ์ของเรา
 ไปวางทีแ่ทรช, จนกระทั่งฝ่ายเรามไีลฟ์ เท่ากบั 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ จั่วการด์ จ านวน 2 ใบ, และทิง้การด์บนมอื
ของเรา จ านวน 1 ใบ.

หากเรามไีลฟ์เหลอืจ านวน 1 ใบหรอืต ่ากวา่ 
ความสามารถ [เมน] ของการด์นีจ้ะเพิม่หรอืลดจ านวน
ไลฟ์ของเราหรอืไม่

จะไม่มกีารเปลีย่นแปลงจ านวนไลฟ์ทีม่อียู่

25 EB01-061 Mr.2.Bon.Kurei(Bentham) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] น า ดง้!! จากดง้!! เด็ค จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ
, มาวางเพิม่แบบ แอ็คทฟี.
[เมือ่โจมต]ี เลอืกคาแรกเตอรข์องคู่แขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 
ใบ. ในเทริน์นี,้ ค่าพาวเวอรต์ัง้ตน้ ของคาแรกเตอรนี์,้ จะ
กลายเป็นเท่ากบั ค่าพาวเวอรข์อง คาแรกเตอรท์ีเ่ลอืก.

เมือ่เราใชค้าแรกเตอรนี์ส้ ัง่โจมตโีดยม ีดง้!! จ านวน 1 ใบ
 ก าลงัตดิอยู่ และเราท าการเลอืกคาแรกเตอรข์องคู่แขง่ที่

มพีาวเวอร ์5000 จากความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของ
การด์นี ้คาแรกเตอรนี์จ้ะมพีาวเวอรก์ลายเป็น 6000 ใช่
หรอืไม่

ใช ่จะมพีาวเวอรก์ลายเป็น 6000


