
Card No. Card Name Card Category Effect Question Answer

1 OP06-002 Inazuma คาแรกเตอร ์

ถา้คาแรกเตอรนี์ ้มีพาวเวอร ์7000 หรอืมากกวา่, คา
แรกเตอรนี์ ้จะไดร้บั [แบน
นิช].
 
(ถา้การด์ใบนีท้ าดาเมจได,้ การด์ใบน้ันจะถูกน าไปวางที่

แทรช, และทรกิเกอรจ์ะไม่ท างาน)

หากเราใชค้าแรกเตอรนี์ท้ีม่ีพาวเวอรเ์ป็น 7000 สั่งโจมตี
 จากน้ันพาวเวอรข์องคาแรกเตอรนี์ถู้กลดลงกลายเป็น 
6000 หรอืต ่ากวา่ดว้ย [เคานเ์ตอร]์ ของคูแ่ขง่ จะเกดิ
อะไรขึน้กบั [แบนนิช] ของการด์นี้

การต่อสูน้ั้นจะออกผลโดยนับวา่คาแรกเตอรนี์ไ้ม่มี 
[แบนนิช]

2 OP06-006 Saga คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี จนถงึชว่งเร ิม่ตน้เทริน์ถดัไปของ
เรา, คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาวเวอร ์+1000. จากน้ัน, ใน
ตอนจบเทริน์นี,้ จะตอ้งน าคาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< FILM > จ านวน 1 ใบ ไปวางทีแ่ทรช.

หากเราสั่งใชง้านความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นี้

ไปแลว้ หลงัจากน้ันคาแรกเตอรนี์ถู้กน าออกจากสนามใน
เทริน์เดยีวกนัน้ัน ตอนจบเทริน์เราจะยงัตอ้งน าคาแรก
เตอรข์องเราทีม่ีคุณสมบตั ิ< FILM > จ านวน 1 ใบ ไป
วางทีแ่ทรชอยู่ใชห่รอืไม่

ใช ่หากบนสนามคุณมีคาแรกเตอรค์ุณสมบตั ิ< FILM
 > ใบอืน่อยู่ คุณจะตอ้งน า 1 ในน้ันไปวางทีแ่ทรช

3 OP06-009 Shuraiya คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์
การด์ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่โจมต]ี / [เมือ่บล็อก] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] จนถงึชว่ง
เร ิม่ตน้เทริน์ถดัไปของเรา, คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาวเวอร ์
ตัง้ตน้ กลายเป็นเท่ากบั ค่าพาวเวอรข์อง ลดีเดอรข์อง
คูแ่ขง่.

หากคาแรกเตอรนี์ม้ี ดง้!! ตดิอยู่ 1 ดง้!! และโจมตใีส่ลดี
เดอรข์องคูแ่ขง่ทีม่ีพาวเวอร ์5000 คาแรกเตอรนี์จ้ะมี
พาวเวอรก์ลายเป็น 6000 จากความสามารถ [เมือ่
โจมต]ี ของการด์นีใ้ชห่รอืไม่

ใช ่จะกลายเป็น 6000
(โปรดตรวจสอบเว็บไซตท์างการส าหรบัความสามารถ
การด์ทีอ่ปัเดต)

4 OP06-009 Shuraiya คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์
การด์ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่โจมต]ี / [เมือ่บล็อก] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] จนถงึชว่ง
เร ิม่ตน้เทริน์ถดัไปของเรา, คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาวเวอร ์
ตัง้ตน้ กลายเป็นเท่ากบั ค่าพาวเวอรข์อง ลดีเดอรข์อง
คูแ่ขง่.

ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่เราสั่งโจมตโีดยมี ดง้!! ตดิอยู่และมีพาว
เวอรเ์ป็น 8000 เราสั่งใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ของคาแรก
เตอรนี์แ้ละพาวเวอรข์องคาแรกเตอรนี์จ้ะกลายเป็น 8000
 จากความสามารถ [เมือ่บล็อก] จากน้ันเราจะสามารถ
ใชง้านเคานเ์ตอรเ์พือ่เพิม่พาวเวอรข์องคาแรกเตอรนี์ไ้ด ้
อกีหรอืไม่

สามารถท าได ้
(โปรดตรวจสอบเว็บไซตท์างการส าหรบัความสามารถ
การด์ทีอ่ปัเดต)

5 OP06-009 Shuraiya คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์
การด์ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่โจมต]ี / [เมือ่บล็อก] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] จนถงึชว่ง
เร ิม่ตน้เทริน์ถดัไปของเรา, คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาวเวอร ์
ตัง้ตน้ กลายเป็นเท่ากบั ค่าพาวเวอรข์อง ลดีเดอรข์อง
คูแ่ขง่.

เราสั่งใชง้านความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นี ้ซ ึง่
ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่มีพาวเวอรใ์นขณะน้ันเป็น 5000 แต่
คูแ่ขง่ไดท้ าการใชง้านเคานเ์ตอรเ์พือ่เพิม่พลงัลดีเดอร ์
ของตนกลายเป็น 6000 ในกรณีนีพ้าวเวอรข์องคาแรก
เตอรนี์จ้ะกลายเป็น 6000 ดว้ยหรอืไม่

ไม่ใช่
ความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของคาแรกเตอรนี์จ้ะท าให ้
พาวเวอรต์ัง้ตน้กลายเป็นเท่ากบัค่าพาวเวอรข์องคูแ่ขง่
ในขณะทีส่ ั่งใชง้านความสามารถ
(โปรดตรวจสอบเว็บไซตท์างการส าหรบัความสามารถ
การด์ทีอ่ปัเดต)

6 OP06-013 Monkey.D.Luffy คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดูการด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 3 
ใบ, และน าการด์ทีม่ีคุณสมบตั ิ< FILM > จ านวนไม่เกนิ
 1 ใบ มาแสดงใหด้,ู แลว้น าขึน้มือ. จากน้ัน, น าการด์ที่

เหลอืไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
การด์ใบนี.้

เมือ่เราสั่งใชง้าน [ทรกิเกอร]์ ของการด์นี ้จะไดท้ าการ
น าการด์นีล้งสนามดว้ยหรอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

7 OP06-014 Ratchet คาแรกเตอร ์

[เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี สามารถทิง้การด์ ทีม่ีคุณสมบตั ิ< 
FILM > จากบนมือของเรา จ านวนกีใ่บก็ได.้ ในแบท
เทลินี,้ ลดีเดอรข์องเรา หรอื คาแรกเตอรข์องเรา จ านวน
 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+1000, ต่อจ านวนการด์ ทีท่ิง้ไป 1
 ใบ.

Can I use this [On Your Opponent's Attack] 
effect to trash 2 cards from my hand, and give 
2 of my Characters +1000 power each?

ไม่สามารถท าได ้

8 OP06-018 Gum-Gum King Kong Gatling อเีวนต ์

[เมน] ในเทริน์นี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+3000. จากน้ัน, 
ถา้คูแ่ขง่มีคาแรกเตอร ์ทีม่ีพาวเวอร ์7000 หรอืมากกวา่
 อยู่ดว้ยละก็, ในเทริน์นี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของ
เรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+1000.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

เราสามารถใชง้านความสามารถ [เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี ของ
การด์นีน้ าการด์บนมือเรา 2 ใบไปยงัแทรช เพือ่ท าใหค้า
แรกเตอรข์องเรา 2 ใบ มีพาวเวอรเ์พิม่ใบละ 1000 ได ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้

9 OP06-023 Arlong คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] สามารถทิง้การด์บนมือของเรา จ านวน 1
 ใบ : ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่ ทีก่ าลงัเรสตอ์ยู่ จ านวนไม่เกนิ 1
 ใบ, จะไม่สามารถโจมต,ี จนกระทัง่ถงึตอนจบเทริน์ของ
คูแ่ขง่ในคร ัง้ถดัไป.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ี
คอสต ์4 หรอืต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

เราไดท้ าการเลอืกลดีเดอรท์ีเ่รสตอ์ยู่ของคูแ่ขง่จาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้ลดีเดอรน้ั์น
จะสามารถเปลีย่นสภาพเป็นแอ็คทฟีขึน้มาในสแตนด ์
เฟสของคูแ่ขง่ไดห้รอืไม่

ใช ่จะเปลีย่นสภาพเป็นแอ็คทฟี แต่ลดีเดอรน้ั์นจะไม่
สามารถสั่งโจมตไีดใ้นเทริน์น้ัน

10 OP06-024 Ikaros Much คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< กลุ่ม
โจรสลดัมนุษยเ์งอืกใหม่ >, จะน าคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ี
คอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ีคุณสมบตั ิ< เผ่ามนุษยเ์งอืก >
 จากบนมือของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม. 
จากน้ัน, จะตอ้งน า ไลฟ์ ใบบนสุดของเรา จ านวน 1 ใบ 
เพิม่ขึน้สู่บนมือ.

เราสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

ในการน า "OP06-034 Hyouzou" ลงสนามจากมือ
ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้
(โปรดตรวจสอบเว็บไซตท์างการส าหรบั OP06-034 
Hyouzou")

11 OP06-024 Ikaros Much คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< กลุ่ม
โจรสลดัมนุษยเ์งอืกใหม่ >, จะน าคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ี
คอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ีคุณสมบตั ิ< เผ่ามนุษยเ์งอืก >
 จากบนมือของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ลงสนาม. 
จากน้ัน, จะตอ้งน า ไลฟ์ ใบบนสุดของเรา จ านวน 1 ใบ 
เพิม่ขึน้สู่บนมือ.

หากเราลงคาแรกเตอรนี์โ้ดยทีล่ดีเดอรข์องเรามี
คุณสมบตั ิ<กลุ่มโจรสลดัมนุษยเ์งอืกใหม่> หากเรา
เลอืกทีจ่ะไม่น าคาแรกเตอรล์งสนามจากบนมือดว้ย
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้เราจะยงัตอ้ง
น าไลฟ์ใบบนสุด 1 ใบขึน้มืออยู่หรอืไม่

ใช ่คุณจ าเป็นตอ้งน าไลฟ์ใบบนสุด 1 ใบ ขึน้สู่มือคุณ

12 OP06-026 Koushirou คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ท าการ แอ็คทฟี คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ีคุณลกัษณะ [ฟัน] จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ. จากน้ัน, ในเทริน์นี,้ เราจะยงัไม่สามารถโจมตี
ใส่ ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่.

ในเทริน์เดยีวกบัทีเ่ราใชง้าน [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

 ลดีเดอรห์รอืคาแรกเตอรใ์บอืน่ของเราทีไ่ม่ไดถู้กแอ็ค
ทฟีขึน้มาจากความสามารถของการด์นี ้จะสามารถ
โจมตใีส่ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถโจมตใีส่ลดีเดอรค์ูแ่ขง่ได ้

13 OP06-026 Koushirou คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ท าการ แอ็คทฟี คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ีคุณลกัษณะ [ฟัน] จ านวนไม่
เกนิ 1 ใบ. จากน้ัน, ในเทริน์นี,้ เราจะยงัไม่สามารถโจมตี
ใส่ ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่.

เราสามารถสั่งใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
การด์นี ้ในเทริน์เดยีวกบัทีเ่ราไดเ้คยโจมตใีส่ลดีเดอร ์
ของคูแ่ขง่ไปแลว้ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

14 OP06-028 Zeo คาแรกเตอร ์

[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ
< กลุ่มโจรสลดัมนุษยเ์งอืกใหม่ >, จะท าให ้ดง้!! ของเรา
 จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ เปลีย่นเป็น แอ็คทฟี, และในเทริน์นี,้
 คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาวเวอร ์+1000. จากน้ัน, จะตอ้ง
น า ไลฟ์ ใบบนสุดของเรา จ านวน 1 ใบ เพิม่ขึน้สู่บนมือ.

หากเราใชค้าแรกเตอรนี์ท้ีไ่ดต้ดิดง้!!ไวท้ าการโจมต ีหาก
เราไม่ไดท้ าการแอ็คทฟี ดง้!! ขึน้มา เราจะยงัจ าเป็นตอ้ง
น าไลฟ์ใบบนสุดของเรา 1 ใบขึน้มือ จากความสามารถ 
[เมือ่โจมต]ี ของการด์นีอ้ยู่หรอืไม่

ใช ่คุณจ าเป็นตอ้งน าไลฟ์ใบบนสุด 1 ใบ ขึน้สู่มือคุณ

15 OP06-035 Hody Jones คาแรกเตอร ์

[จูโ่จมฉับพลนั] (การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่
ลงสนามได)้
[เมือ่ลงสนาม] ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ หรอื
วา่ ดง้!! ของคูแ่ขง่ รวมกนัจ านวนไม่เกนิ 2 ใบ. จากน้ัน,
 จะตอ้งน า ไลฟ์ ใบบนสุดของเรา จ านวน 1 ใบ เพิม่ขึน้
สู่บนมือ.

หากเราน าคาแรกเตอรนี์ล้งสนามแต่ไม่ไดท้ าการเรสต ์
คาแรกเตอรห์รอื ดง้!! เลย เราจะยงัจ าเป็นตอ้งน าไลฟ์ใบ
บนสุดของเรา 1 ใบขึน้มือ จากความสามารถ [เมือ่ลง
สนาม] ของการด์นีอ้ยู่หรอืไม่

ใช ่คุณจ าเป็นตอ้งน าไลฟ์ใบบนสุด 1 ใบ ขึน้สู่มือคุณ

16 OP06-038 The Billion-fold World Trichiliocosm อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+2000. 
จากน้ัน, ถา้เรามีการด์ทีก่ าลงัเรสตอ์ยู่ จ านวน 8 ใบ 
หรอืมากกวา่, ในแบทเทลินี,้ การด์ใบน้ัน, จะมีพาวเวอร ์
 +2000.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์
 3 หรอืต ่ากวา่ ซ ึง่ก าลงัเรสตอ์ยู่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

บนสนามของเรามีการด์เรสตอ์ยู่ 7 ใบ ในขณะทีเ่ราท า
การเรสต ์ดง้!! 1 ใบ เพือ่ส ั่งใชง้านความสามารถ
เคานเ์ตอรข์องการด์ใบนี ้เราจะสามารถใหล้ดีเดอรห์รอื
คาแรกเตอรข์องเรามีพาวเวอร+์4000 ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

17 OP06-038 The Billion-fold World Trichiliocosm อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์
ของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+2000. 
จากน้ัน, ถา้เรามีการด์ทีก่ าลงัเรสตอ์ยู่ จ านวน 8 ใบ 
หรอืมากกวา่, ในแบทเทลินี,้ การด์ใบน้ัน, จะมีพาวเวอร ์
 +2000.
[ทรกิเกอร]์ ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์
 3 หรอืต ่ากวา่ ซ ึง่ก าลงัเรสตอ์ยู่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.

เราสั่งใชง้านอเีวนตนี์ใ้นขณะทีบ่นสนามเรามี ดง้!! เรสต ์
3 ใบ , ลดีเดอรเ์รสต ์1 ใบ, คาแรกเตอรเ์รสต ์1 ใบ, และ
ลดีเดอรข์องเรามีดง้!!ตดิอยู่ 3 ใบ เราจะสามารถใหล้ดี
เดอรห์รอืคาแรกเตอรข์องเรามีพาวเวอร+์4000 ได ้
หรอืไม่

ไม่สามารถท าได ้ดง้!!ทีต่ดิอยู่ไม่นับวา่อยู่ในสภาพเรสต ์

18 OP06-042 Vinsmoke Reiju ลดีเดอร ์ [เทริน์ตวัเอง] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] เมือ่มี ดง้!! ในสนามของ
เรา ถูกน ากลบั ดง้!! เด็ค, จะจัว่การด์ จ านวน 1 ใบ.

หากในเทริน์เรามี ดง้!! บนสนามเราถูกน ากลบัเด็คดง้!!
จากความสามารถของคูแ่ขง่ เราจะสามารถสั่งใชง้าน
ความสามารถ [เทริน์ตวัเอง] ของการด์นีไ้ดห้รอืไม่

สามารถท าได ้



Card No. Card Name Card Category Effect Question Answer

19 OP06-043 Aramaki คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์
การด์ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] สามารถทิง้การด์บน
มือของเรา จ านวน 1 ใบ, และน าคาแรกเตอรข์องใครก็
ตาม ทีม่ีคอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ จ านวน 1 ใบ ไปวางทีข่า้ง
ใตเ้ด็คของเจา้ของ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์,้ จะมีพาว
เวอร ์+3000.

เราจะสามารถสั่งใชง้านความสามารถ [ใชง้าน : เมน] 
ของการด์นีโ้ดยทีบ่นสนามทัง้สองฝ่ายไม่มีคาแรกเตอรท์ี่

มีคอสต ์2 หรอืต ่ากวา่อยู่เลย ไดห้รอืไม่
ไม่สามารถท าได ้

20 OP06-044 Gion คาแรกเตอร ์
[เทริน์ตวัเอง] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] เมือ่คูแ่ขง่ใชง้านอเีวนต,์ 
คูแ่ขง่จะตอ้งน าการด์บนมือของตวัเอง จ านวน 1 ใบ ไป
วางทีข่า้งใตเ้ด็ค.

หลงัจากน าคาแรกเตอรนี์ล้งสนามแลว้ เราไดเ้ลอืกโจมตี
ใส่ลดีเดอรข์องคูแ่ขง่ ในชว่งเวลานีคู้แ่ขง่มีการด์บนมือ
เพยีง 1 ใบ และไดส้ ั่งใชง้าน "ST03-017 Love-Love 
Mellow" จากมือ ความสามารถของคาแรกเตอรนี์จ้ะ
ออกผลอยา่งไร

ST03-017 Love-Love Mellow จะจัว่การด์ขึน้มา
กอ่น 1 ใบ และหลงัจากออกผลทุกอยา่งเสรจ็ 
ความสามารถ [เทริน์ตวัเอง] ของคาแรกเตอรนี์จ้งึค่อย
ท างานต่อ

21 OP06-048 Zeff คาแรกเตอร ์

[เทริน์ตวัเอง] เมือ่คูแ่ขง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ หรอื อเีวนต ์
, ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< อสีตบ์ลู >, จะ
สามารถน าการด์ใบบนสุดจากเด็คของเรา จ านวน 4 ใบ 
ไปวางทีแ่ทรชก็ได.้

หากในเทริน์เราคูแ่ขง่เราไดใ้ชง้าน [ทรกิเกอร]์ ของอี
เวนต ์เราจะสามารถใชง้านความสามารถ [เทริน์ตวัเอง] 
ของคาแรกเตอรนี์ไ้ดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

22 OP06-048 Zeff คาแรกเตอร ์

[เทริน์ตวัเอง] เมือ่คูแ่ขง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ หรอื อเีวนต ์
, ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< อสีตบ์ลู >, จะ
สามารถน าการด์ใบบนสุดจากเด็คของเรา จ านวน 4 ใบ 
ไปวางทีแ่ทรชก็ได.้

ในเทริน์ของเราขณะทีม่ีคาแรกเตอรนี์ท้ีม่ีคอสต ์2 หรอื
ต ่ากวา่อยู่บนสนาม จากน้ันคูแ่ขง่ของเราไดส้ ั่งใชง้าน 
[บล็อกเกอร]์ ของ "ST03-003 Crocodile" ในชว่ง
เวลานีห้ากเราไดน้ าคาแรกเตอรนี์ไ้ปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถของ "ST03-003 Crocodile" ([ดง้!!
x1][เมือ่บล็อก] น าคาแรกเตอรค์อสต ์2 หรอืต ่ากวา่ 1 
ใบ กลบัไปวางใตเ้ด็คเจา้ของ) จะเกดิอะไรขึน้กบั
ความสามารถ [เทริน์ตวัเอง] ของคาแรกเตอรนี์้

หลงัจากคูแ่ขง่สั่งใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ของ "ST03-003
 Crocodile" และเปลีย่นเป้าหมายการโจมต ีคุณจะ
สามารถเลอืกน าการด์ 4 ใบบนสุดของเด็คไปวางทีแ่ทร
ชจากความสามารถ [เทริน์ตวัเอง] ของคาแรกเตอรนี์้

กอ่น จากน้ันคุณจะน าคาแรกเตอรนี์ไ้ปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถ [เมือ่บล็อก] ของ "ST03-003 
Crocodile"

23 OP06-051 Tsuru คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] สามารถทิง้การด์บนมือของเรา จ านวน 2
 ใบ : คูแ่ขง่จะตอ้งน า คาแรกเตอรข์องตวัเอง จ านวน 1 
ใบ กลบัขึน้มือของเจา้ของ. (คูแ่ขง่เป็นคนเลอืก)

จากความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้คูแ่ขง่จะ
เลอืกคาแรกเตอรใ์ดของตวัเองขึน้มือก็ได ้ใชห่รอืไม่

ใช ่คูแ่ขง่จะเลอืกคาแรกเตอร ์1 ใบบนสนามของเขา 
และน าขึน้มือ

24 OP06-054 Borsalino คาแรกเตอร ์

ถา้เรามีการด์บนมือ จ านวน 5 ใบ หรอืนอ้ยกวา่, คาแรก
เตอรนี์จ้ะไดร้บั [บล็อก
เกอร]์.
 
(ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์ใบนี,้ และ
เปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้

หลงัจากสั่งใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ของคาแรกเตอรนี์ ้
จ านวนการด์บนมือเรากลายเป็น 6 หรอืมากกวา่ในการ
แบทเทลิเดยีวกนัน้ัน จะเกดิอะไรขึน้กบัเป้าหมายการ
โจมตี

ในกรณีนี ้การโจมตจีะยงัด าเนินต่อไปโดยมีคาแรกเตอรนี์้

เป็นเป้าหมายการโจมตน้ัีน

25 OP06-056 Ama no Murakumo Sword อเีวนต ์

[เมน] น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์2 หรอืต ่ากวา่
 จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กบัคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ี
คอสต ์1 หรอืต ่ากวา่ อกีจ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางใน
ล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็คของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

เมือ่คูแ่ขง่เราน าคาแรกเตอร ์2 ใบ กลบัไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถ [เมน] ของการด์นี ้ผูเ้ล่นใดทีจ่ะเป็นผู ้
เรยีงล าดบัการด์ทีต่อ้งวางใตเ้ด็คน้ัน

เจา้ของการด์ทีต่อ้งน าการด์ไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถนีจ้ะเป็นผูต้ดัสนิใจเรยีงล าดบัการด์เอง

26 OP06-056 Ama no Murakumo Sword อเีวนต ์

[เมน] น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์2 หรอืต ่ากวา่
 จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กบัคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ี
คอสต ์1 หรอืต ่ากวา่ อกีจ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางใน
ล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็คของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ ใชง้านความสามารถ [เมน] ของการด์ใบนี.้

เมือ่คูแ่ขง่เราน าคาแรกเตอร ์2 ใบ กลบัไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถ [เมน] ของการด์นี ้เราจะสามารถรบัรู ้
ล าดบัทีถู่กเรยีงไวต้อนวางใตเ้ด็คไดห้รอืไม่

ไม่สามารถรบัรูไ้ด ้

27 OP06-058 Gravity Blade Raging Tiger อเีวนต ์

[เมน] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์6 หรอืต ่า
กวา่ จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ, ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใต ้
เด็คของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์5 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คของ
เจา้ของ.

เมือ่คูแ่ขง่เราน าคาแรกเตอร ์2 ใบ กลบัไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถ [เมน] ของการด์นี ้ผูเ้ล่นใดทีจ่ะเป็นผู ้
เรยีงล าดบัการด์ทีต่อ้งวางใตเ้ด็คน้ัน

เจา้ของการด์ทีต่อ้งน าการด์ไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถนีจ้ะเป็นผูต้ดัสนิใจเรยีงล าดบัการด์เอง

28 OP06-058 Gravity Blade Raging Tiger อเีวนต ์

[เมน] น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์6 หรอืต ่า
กวา่ จ านวนไม่เกนิ 2 ใบ, ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใต ้
เด็คของเจา้ของ.
[ทรกิเกอร]์ น าคาแรกเตอรข์องใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์5 
หรอืต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คของ
เจา้ของ.

เมือ่คูแ่ขง่เราน าคาแรกเตอร ์2 ใบ กลบัไปวางใตเ้ด็คจาก
ความสามารถ [เมน] ของการด์นี ้เราจะสามารถรบัรู ้
ล าดบัทีถู่กเรยีงไวต้อนวางใตเ้ด็คไดห้รอืไม่

ไม่สามารถรบัรูไ้ด ้

29 OP06-061 Vinsmoke Ichiji คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ถา้ ดง้!! ทีอ่ยู่บนสนามของเรา มีจ านวน
ไม่มากไปกวา่ ดง้!! ทีอ่ยู่บนสนามของคูแ่ขง่, ในเทริน์นี,้ 
คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์
 -2000, และคาแรกเตอรนี์จ้ะไดร้บั [จูโ่จมฉับพลนั].
(การด์ใบนีส้ามารถโจมตใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสนามได)้

เราสั่งใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีเ้พือ่
ท าใหค้าแรกเตอรข์องคูแ่ขง่มีพาวเวอร-์2000 และคา
แรกเตอรนี์ไ้ดร้บั [จูโ่จมฉับพลนั] จากน้ันในเทริน์
เดยีวกนั จ านวน ดง้!! บนสนามเรากลายเป็นมากกวา่
บนสนามคูแ่ขง่ จะเกดิอะไรขึน้กบัความสามารถ [เมือ่ลง
สนาม] ของการด์นี้

คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่จะยงัคงไดร้บัพาวเวอร-์2000 จน
จบเทริน์ และคาแรกเตอรนี์ย้งัคงไดร้บั [จูโ่จมฉับพลนั] อยู่

30 OP06-065 Vinsmoke Niji คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ถา้ ดง้!! ทีอ่ยู่บนสนามของเรา มีจ านวน
ไม่มากไปกวา่ ดง้!! ทีอ่ยู่บนสนามของคูแ่ขง่, เลอืก 1 
อยา่ง จากดงัต่อไปนี.้
• ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์2 หรอื
ต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.
• น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, กลบัขึน้มือของเจา้ของ.

เราสามารถใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
การด์นี ้เพือ่น าคาแรกเตอรท์ีม่ีคอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ของ
คูแ่ขง่กลบัขึน้มือ ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

31 OP06-072 Cosette คาแรกเตอร ์

ถา้ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< เจอรม่์า 66 >, และ
จ านวนของ ดง้!! ทีอ่ยู่บนสนามของเรา มีนอ้ยกวา่คูแ่ขง่
 จ านวน 2 ใบ เป็นอยา่งนอ้ย, คาแรกเตอรนี์จ้ะไดร้บั 
[บล็อก
เกอร]์.
 
(ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์การด์ใบนี,้ และ
เปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้

เมือ่คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่โจมตใีนขณะที ่ลดีเดอรข์อง
เรามีคุณสมบตั ิ<เจอรม่์า 66> และจ านวน ดง้!! บน
สนามของเรามีนอ้ยกวา่คูแ่ขง่จ านวน 2 ใบ จากน้ันคูแ่ขง่
ไดใ้ชค้วามสามารถ [เมือ่โจมต]ี แลว้ท าใหจ้ านวน ดง้!! 
ของคูแ่ขง่เปลีย่นแปลงไปจนจ านวน ดง้!! ของทัง้สอง
ฝ่ายต่างกนัไม่ถงึ 2 ใบ เราจะยงัสามารถสั่งใช ้[บล็อก
เกอร]์ ของคาแรกเตอรนี์เ้พือ่ตอบสนองต่อการโจมตน้ัีน
ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

32 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

หากคาแรกเตอรท์ีถู่กเลอืกจากความสามารถ [เมือ่ลง
สนาม] ของการด์นี ้ก าลงัไดร้บัผลจากความสามารถเชน่
 "ไดร้บัพาวเวอร+์1000 จนจบเทริน์" ความสามารถ 
[เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีจ้ะรเีซต็ค่าพาวเวอรข์องคา
แรกเตอรน้ั์นใหก้ลายเป็นพาวเวอรต์ัง้ตน้หรอืไม่

ไม่ จะไม่รเีซต็พาวเวอร ์

33 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

หากเราใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีใ้น
การท าใหค้าแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ทีม่ี [เมือ่ถูก KO] 
กลายเป็นความสามารถไรผ้ล และ KO คาแรกเตอรน้ั์น 
ความสามารถ [เมือ่ถูก KO] ของคาแรกเตอรค์ูแ่ขง่น้ัน
จะสามารถใชง้านไดห้รอืไม่

ไม่ได ้ความสามารถ [เมือ่ถูก KO] จะไม่ท างาน

34 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

หากเราใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ 
"OP01-006 Otama" เพือ่ท าใหค้าแรกเตอรข์อง
คูแ่ขง่ทีม่ีพาวเวอรต์ัง้ตน้ 7000 ไดร้บัพาวเวอร-์2000 
จากน้ันเราจะสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] 
ของคาแรกเตอรนี์ใ้นการ KO คาแรกเตอรใ์บน้ันของ
คูแ่ขง่ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

35 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

เราจะสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของคา
แรกเตอรนี์เ้พือ่ KO คาแรกเตอรท์ีม่ีพาวเวอร ์5000 
หรอืต ่ากวา่ ทีก่ าลงัไดร้บัผลจากความสามารถ [เมือ่ลง
สนาม] ของ "OP04-083 Sabo" ([เมือ่ลงสนาม] คา
แรกเตอรข์องเราทุกใบจะไม่สามารถถูก KO จากความ
สามรถใดๆไดจ้นกวา่จะเร ิม่เทริน์ถดัไปของเรา) ของคูแ่ขง่
ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

36 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

ในเทริน์กอ่นหนา้น้ันคูแ่ขง่ไดท้ าการลง "OP02-004 
Edward.Newgate" และใชง้านความสามารถ [เมือ่ลง
สนาม] เพือ่ท าใหล้ดีเดอรไ์ดร้บัพาวเวอร+์2000 จากน้ัน
เราไดใ้ชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีใ้น
การท าใหค้วามสามารถของคาแรกเตอรน้ั์นไรผ้ล แลว้ลดี
เดอรข์องคูแ่ขง่จะยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์2000 จาก 
[Edward.Newgate] อยู่หรอืไม่

ใช ่จะยงัคงไดร้บัพาวเวอร+์2000



Card No. Card Name Card Category Effect Question Answer

37 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

คาแรกเตอรท์ีถู่กท าใหค้วามสามารถไรผ้ลจาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้หลงัจากน้ัน
จะยงัสามารถถูกเลอืกจากความสามารถของการด์อืน่ใน
เทริน์เดยีวกนัน้ันไดห้รอืไม่

สามารถถูกเลอืกได ้

38 OP06-074 Zephyr (Navy) คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] ดง้!! - 1 (สามารถน า ดง้!! ในสนามของ
เรากลบัดง้!! เด็ค ตามจ านวนทีร่ะบ)ุ : ในเทริน์นี,้ คาแรก
เตอรข์องคูแ่ขง่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะถูกท าให ้
ความสามารถไรผ้ล. จากน้ัน, ถา้คาแรกเตอรน้ั์น มีพาว
เวอร ์5000 หรอืต ่ากวา่, จะถูก KO.

คาแรกเตอรท์ีถู่กท าใหค้วามสามารถไรผ้ลจาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้จะถูกนับวา่
เป็น "คาแรกเตอรท์ีไ่ม่มีความสามารถดัง้เดมิ" ดว้ย
หรอืไม่

ไม่นับเป็น "คาแรกเตอรท์ีไ่ม่มีความสามารถดัง้เดมิ"

39 OP06-080 Gecko Moria ลดีเดอร ์

[ดง้!! x 1] [เมือ่โจมต]ี (2) (สามารถ เรสต ์ดง้!! ใน
คอสตแ์อเรยีตามจ านวนทีร่ะบุ), สามารถทิง้การด์บนมือ
ของเรา จ านวน 1 ใบ : น าการด์ใบบนสุดจากเด็คของเรา
 จ านวน 2 ใบ ไปวางทีแ่ทรช, และน าคาแรกเตอรก์ารด์ 
ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ ทีม่ีคุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธ
รลิเลอรบ์ารค์ > ทีอ่ยู่ในแทรชของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 
ใบ ลงสนาม.

หากเราน า "OP06-094 Lola" จากมือเราไปวางทีแ่ทร
ชดว้ยความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นี ้เราจะ
สามารถน าการด์ทีโ่ดนแทรชใบน้ันลงสนามไดเ้ลยหรอืไม่

สามารถท าได ้

40 OP06-083 Oars คาแรกเตอร ์

คาแรกเตอรนี์ไ้ม่สามารถท าการโจมตี.
[ใชง้าน : เมน] สามารถ KO คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ > จ านวน 1 
ใบ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะถูกท าใหค้วามสามารถ
ไรผ้ล.

หากคาแรกเตอรนี์ไ้ดร้บัผลจากความสามารถเชน่ 
"ไดร้บัพาวเวอร+์1000 จนจบเทริน์" จากผลของการด์
อืน่หรอื ดง้!! แลว้ความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของ
การด์นีจ้ะรเีซต็ค่าพาวเวอรข์องคาแรกเตอรนี์ไ้ปเป็นพาว
เวอรต์ัง้ตน้หรอืไม่

ไม่ จะไม่โดนรเีซต็

41 OP06-083 Oars คาแรกเตอร ์

คาแรกเตอรนี์ไ้ม่สามารถท าการโจมตี.
[ใชง้าน : เมน] สามารถ KO คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ > จ านวน 1 
ใบ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะถูกท าใหค้วามสามารถ
ไรผ้ล.

หากคาแรกเตอรนี์เ้คยไดร้บั [แบนนิช] มาจาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ "OP06-101 
O-Nami" หลงัจากน้ันเราสั่งใชง้าน [ใชง้าน : เมน] 
ของการด์นี ้จะเกดิอะไรขึน้หากเราท าการโจมตดีว้ยคา
แรกเตอรนี์แ้ลว้ท าแดเมจกบัลดีเดอรค์ูแ่ขง่ได ้

[แบนนิช] ยงัคงอยู่ แดเมจทีท่ าไดน้ั้นทรกิเกอรจ์ะไม่
สามารถท างานได ้และน าไลฟ์ใบน้ันลงแทรชดว้ย

42 OP06-083 Oars คาแรกเตอร ์

คาแรกเตอรนี์ไ้ม่สามารถท าการโจมตี.
[ใชง้าน : เมน] สามารถ KO คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ > จ านวน 1 
ใบ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะถูกท าใหค้วามสามารถ
ไรผ้ล.

คาแรกเตอรท์ีถู่กท าใหค้วามสามารถไรผ้ลจาก
ความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของการด์นี ้หลงัจากน้ัน
จะยงัสามารถถูกเลอืกจากความสามารถของการด์อืน่ใน
เทริน์เดยีวกนัน้ันไดห้รอืไม่

สามารถถูกเลอืกได ้

43 OP06-083 Oars คาแรกเตอร ์

คาแรกเตอรนี์ไ้ม่สามารถท าการโจมตี.
[ใชง้าน : เมน] สามารถ KO คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ > จ านวน 1 
ใบ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะถูกท าใหค้วามสามารถ
ไรผ้ล.

คาแรกเตอรท์ีถู่กท าใหค้วามสามารถไรผ้ลจาก
ความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของการด์นี ้จะถูกนับวา่
เป็น "คาแรกเตอรท์ีไ่ม่มีความสามารถดัง้เดมิ" ดว้ย
หรอืไม่

ไม่นับเป็น "คาแรกเตอรท์ีไ่ม่มีความสามารถดัง้เดมิ"

44 OP06-086 Gecko Moria คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืกคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ีคอสต ์4 หรอื
ต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ กบัคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ อกีจ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ทีอ่ยู่ใน
แทรชของเรา, และน าลงสนาม จ านวน 1 ใบ, แลว้น าที่

เหลอื ลงสนามในสภาพ เรสต.์

หากเราเลอืกการด์คาแรกเตอรเ์พยีง 1 ใบ จาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้เราจะ
สามารถน าลงสนามในสภาพเรสตไ์ดห้รอืไม่

ไม่ได ้ตอ้งลงสนามในสภาพแอ็คทฟี

45 OP06-092 Brook คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืก 1 อยา่ง จากดงัต่อไปนี.้
• น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีแ่ทรช.
• คูแ่ขง่จะตอ้งน าการด์ทีอ่ยู่ในแทรชของตวัเอง จ านวน 3
 ใบ ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

หากคาแรกเตอรค์อสต ์4 หรอืต ่ากวา่ของคูแ่ขง่ทีม่ี
ความสามารถ [เมือ่ถูก KO] ถูกน าไปวางทีแ่ทรชจาก
ความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้ความสามารถ
 [เมือ่ถูก KO] น้ันจะใชง้านไดห้รอืไม่

ไม่สามารถใชง้านได ้

46 OP06-092 Brook คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืก 1 อยา่ง จากดงัต่อไปนี.้
• น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีแ่ทรช.
• คูแ่ขง่จะตอ้งน าการด์ทีอ่ยู่ในแทรชของตวัเอง จ านวน 3
 ใบ ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

เราจะสามารถใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
การด์นีเ้พือ่น า "OP02-114 Borsalino" ของคูแ่ขง่ไป
วางทีแ่ทรชไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

47 OP06-092 Brook คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืก 1 อยา่ง จากดงัต่อไปนี.้
• น าคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่ 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางทีแ่ทรช.
• คูแ่ขง่จะตอ้งน าการด์ทีอ่ยู่ในแทรชของตวัเอง จ านวน 3
 ใบ ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

หากในแทรชของคูแ่ขง่มีการด์ 2 ใบหรอืนอ้ยกวา่ เราจะ
สามารถเลอืกท า "• คูแ่ขง่จะตอ้งน าการด์ทีอ่ยู่ในแทร
ชของตวัเอง จ านวน 3 ใบ ไปวางในล าดบัใดก็ได ้ทีข่า้งใต ้
เด็ค." จากความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีไ้ด ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้ในกรณีนีคู้แ่ขง่จะตอ้งน าการด์ในแทร
ชของเขาทัง้หมดกลบัไปวางใตเ้ด็ค

48 OP06-102 Kamakiri คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] สามารถน า สเตจของ
ใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์1 จ านวน 1 ใบ ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็ค
ของเจา้ของ : ท าการ KO คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ถา้คูแ่ขง่มี ไลฟ์ จ านวน 2 ใบ หรอืนอ้ยกวา่,
 จะน าการด์ใบนีล้งสนาม.

เราจะสามารถน าสเตจของคูแ่ขง่ทีม่ีคอสต ์1 ไปวางใต ้
เด็คเจา้ของ จากการใชค้วามสามารถของการด์นีไ้ด ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้

49 OP06-103 Kawamatsu คาแรกเตอร ์

[เมือ่โจมต]ี สามารถทิง้การด์บนมือของเรา จ านวน 2 ใบ
 : น าคาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ีพาวเวอร ์0 จ านวนไม่เกนิ 
1 ใบ, ไปวางเพิม่ที ่ขา้งบนสุด หรอื ขา้งใตสุ้ด ของไลฟ์
เจา้ของเดมิ แบบหงายหนา้.
[ทรกิเกอร]์ ถา้คูแ่ขง่มี ไลฟ์ จ านวน 3 ใบ หรอืนอ้ยกวา่,
 จะน าการด์ใบนีล้งสนาม.

เราสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นี้

เพือ่น าคาแรกเตอรท์ีถู่กท าใหม้ีค่าพาวเวอรต์ ่ากวา่ 0 
จากความสามารถอืน่ ไปวางทีใ่บบนสุดหรอืล่างสุดของ
ไลฟ์เรา ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

50 OP06-106 Kouzuki Hiyori คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] สามารถน า ไลฟ์ ใบบนสุดของเรา หรอื 
ใบล่างสุดของเรา จ านวน 1 ใบ เพิม่ขึน้สู่บนมือ : น า
การด์บนมือของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางเพิม่ที่

บนสุดของไลฟ์.

การด์ทีน่ าจากมือไปวางทีไ่ลฟ์ของเราจากความสามารถ 
[เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี ้เราจ าเป็นตอ้งแสดงการด์น้ัน
ใหคู้แ่ขง่ดูดว้ยหรอืไม่

ไม่จ าเป็น ใหน้ าการด์น้ันวางทีใ่บบนสุดของไลฟ์คุณใน
สภาพคว า่ โดยไม่ตอ้งแสดงการด์ใบน้ันใหคู้แ่ขง่ดู

51 OP06-107 Kouzuki Momonosuke คาแรกเตอร ์

[บล็อกเกอร]์ (ขณะทีคู่แ่ขง่โจมต,ี จะสามารถ เรสต ์
การด์ใบนี,้ และเปลีย่นเป้าหมายการโจมตมีาทีก่ารด์ใบนี)้
[เมือ่ลงสนาม] น าคาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ีคุณสมบตั ิ< 
วาโนะคุนิ > นอกเหนือจาก [Kouzuki 
Momonosuke] จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางเพิม่ที ่
ขา้งบนสุด หรอื ขา้งใตสุ้ด ของไลฟ์เจา้ของเดมิ แบบ
หงายหนา้.

เราสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

เพือ่น า "OP01-041 Kouzuki Momonosuke" ไป
วางยงัไลฟ์ของเราไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

52 OP06-111 Braham คาแรกเตอร ์

[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] สามารถน า สเตจของ
ใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์1 จ านวน 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใต ้
เด็คของเจา้ของ : ท าการ เรสต ์คาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่ 
ทีม่ีคอสต ์4 หรอืต ่ากวา่, จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ.
[ทรกิเกอร]์ ถา้คูแ่ขง่มี ไลฟ์ จ านวน 2 ใบ หรอืนอ้ยกวา่,
 จะน าการด์ใบนีล้งสนาม.

เราจะสามารถน าสเตจของคูแ่ขง่ทีม่ีคอสต ์1 ไปวางใต ้
เด็คเจา้ของ จากการใชค้วามสามารถของการด์นีไ้ด ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้

53 OP06-114 Wyper คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] สามารถน า สเตจของใครก็ตาม ทีม่ีคอสต ์
 1 จ านวน 1 ใบ, ไปวางทีข่า้งใตเ้ด็คของเจา้ของ : ดู
การด์จากขา้งบนเด็คของเรา จ านวน 5 ใบ, และน า 
[Upper Yard] หรอืวา่ การด์ทีม่ีคุณสมบตั ิ< นักรบ
แห่งแชนโดรา > จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ มาแสดงใหด้,ู แลว้
น าขึน้มือ. จากน้ัน, น าการด์ทีเ่หลอืไปวางในล าดบัใดก็ได ้
 ทีข่า้งใตเ้ด็ค.

เราจะสามารถน าสเตจของคูแ่ขง่ทีม่ีคอสต ์1 ไปวางใต ้
เด็คเจา้ของ จากการใชค้วามสามารถของการด์นีไ้ด ้
หรอืไม่

สามารถท าได ้

54 OP06-115 You're the One Who Should Disappear. อเีวนต ์

[เคานเ์ตอร]์ สามารถทิง้การด์บนมือของเรา จ านวน 1 
ใบ : ในแบทเทลินี,้ ลดีเดอร ์หรอื คาแรกเตอร ์ของเรา 
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, จะมีพาวเวอร ์+3000.
[ทรกิเกอร]์ ถา้เรามี ไลฟ์ จ านวน 0 ใบ, จะน าการด์ใบ
บนสุดจากเด็คของเรา จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ, ไปวางเพิม่ที่

บนสุดของไลฟ์. จากน้ัน, จะตอ้งทิง้การด์บนมือของเรา 
จ านวน 1 ใบ.

หากเราใชง้านความสามารถ [ทรกิเกอร]์ ของการด์นี ้
ในขณะทีเ่รามีไลฟ์จ านวน 0 ใบ และมีการด์บนมือเรา
จ านวน 0 ใบ เราจะสามารถน าการด์ใบบนสุดจากเด็ค
จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ไปวางเพิม่ทีบ่นสุดของไลฟ์ ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้

55 OP06-118 Roronoa Zoro คาแรกเตอร ์

[เมือ่โจมต]ี [เทริน์ละ 1 คร ัง้] (1) (สามารถ เรสต ์ดง้!! 
ในคอสตแ์อเรยีตามจ านวนทีร่ะบุ) : ท าการ แอ็คทฟี คา
แรกเตอรนี์.้
[ใชง้าน : เมน] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] (2) (สามารถ เรสต ์
ดง้!! ในคอสตแ์อเรยีตามจ านวนทีร่ะบุ) : ท าการ แอ็คทฟี
 คาแรกเตอรนี์.้

หากเราท าการโจมตดีว้ยคาแรกเตอรนี์แ้ละไม่ไดส้ ั่งใช ้
งานความสามารถ [เมือ่โจมต]ี จากน้ันหากเราใชง้าน
ความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ท าใหค้าแรกเตอรนี์แ้อ็ค
ทฟีและสั่งโจมตอีกีคร ัง้ เราจะยงัสามารถสั่งใชง้าน
ความสามารถ [เมือ่โจมต]ี ของการด์นีไ้ดอ้กีหรอืไม่

สามารถท าได ้



Card No. Card Name Card Category Effect Question Answer

56 OP06-083 Oars คาแรกเตอร ์

คาแรกเตอรนี์ไ้ม่สามารถท าการโจมตี.
[ใชง้าน : เมน] สามารถ KO คาแรกเตอรข์องเรา ทีม่ี
คุณสมบตั ิ< กลุ่มโจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ > จ านวน 1 
ใบ : ในเทริน์นี,้ คาแรกเตอรนี์ ้จะถูกท าใหค้วามสามารถ
ไรผ้ล.

หากเราสั่งใชง้านความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของ
การด์นีใ้นเทริน์ทีค่าแรกเตอรใ์บนีเ้พิง่ลงสนาม คาแรก
เตอรนี์จ้ะสามารถโจมตใีนเทริน์น้ันไดเ้ลยหรอืไม่

ไม่สามารถโจมตไีด ้คาแรกเตอรนี์จ้ะไม่สามารถโจมตใีน
เทริน์ทีล่งสนามได ้นอกเสยีจากจะไดร้บั [จูโ่จมฉับพลนั]
 มาจากความสามารถของการด์อืน่

57 OP06-086 Gecko Moria คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืกคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ีคอสต ์4 หรอื
ต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ กบัคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ อกีจ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ทีอ่ยู่ใน
แทรชของเรา, และน าลงสนาม จ านวน 1 ใบ, แลว้น าที่

เหลอื ลงสนามในสภาพ เรสต.์

เราใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นีเ้พือ่
น าคาแรกเตอร ์A ลงสนามในสภาพแอ็คทฟี และน าคา
แรกเตอร ์B ลงสนามในสภาพเรสต ์เราจะสามารถเลอืก
ล าดบัการสั่งใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
ทัง้คาแรกเตอร ์A และ B ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้ผูเ้ล่นทีท่ าการน าคาแรกเตอรเ์หล่าน้ันลง
สนามจะสามารถสั่งใชง้านความสามารถของคาแรกเตอร ์
เหล่าน้ันไดต้ามล าดบักอ่นหลงัทีต่นตอ้งการได ้

58 OP06-086 Gecko Moria คาแรกเตอร ์

[เมือ่ลงสนาม] เลอืกคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ีคอสต ์4 หรอื
ต ่ากวา่ จ านวนไม่เกนิ 1 ใบ กบัคาแรกเตอรก์ารด์ ทีม่ี
คอสต ์2 หรอืต ่ากวา่ อกีจ านวนไม่เกนิ 1 ใบ ทีอ่ยู่ใน
แทรชของเรา, และน าลงสนาม จ านวน 1 ใบ, แลว้น าที่

เหลอื ลงสนามในสภาพ เรสต.์

หากเราน าคาแรกเตอรนี์ล้งสนามในขณะบนสนามเรามี
คาแรกเตอรร์วมกบัคาแรกเตอรนี์เ้ป็นจ านวน 4 ใบ 
จากน้ันเราใชง้านความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของ
การด์นีเ้พือ่น าคาแรกเตอร ์A ลงสนามในสภาพแอ็คทฟี 
และน าคาแรกเตอร ์B ลงสนามในสภาพเรสตโ์ดยท าการ
ลงทบัและส่งคาแรกเตอร ์A ลงแทรช เราจะสามารถสั่งใช ้
งานความสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของคาแรกเตอร ์A ที่

โดนส่งลงแทรชไปแลว้ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

59 OP06-091 Victoria Cindry คาแรกเตอร ์
[เมือ่ลงสนาม] ถา้ ลดีเดอรข์องเรา มีคุณสมบตั ิ< กลุ่ม
โจรสลดัธรลิเลอรบ์ารค์ >, จะตอ้งน าการด์ใบบนสุดจาก
เด็คของเรา จ านวน 5 ใบ ไปวางทีแ่ทรช.

เราสามารถใชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม] ของการด์นี้

ในการน าการด์ใบบนสุดของเด็คคูแ่ขง่จ านวน 5 ใบ ไป
วางทีแ่ทรช ไดห้รอืไม่

ไม่สามารถท าได ้

60 OP06-042 Vinsmoke Reiju ลดีเดอร ์ [เทริน์ตวัเอง] [เทริน์ละ 1 คร ัง้] เมือ่มี ดง้!! ในสนามของ
เรา ถูกน ากลบั ดง้!! เด็ค, จะจัว่การด์ จ านวน 1 ใบ.

เราสั่งใชง้านความสามารถ [ใชง้าน : เมน] ของ 
"OP06-068 Vinsmoke Reiju" บนสนามเรา และน า
 ดง้!! บนสนามเรากลบั ดง้!! เด็ค และท าการน า 
"OP06-069 Vinsmoke Reiju" ลงสนามจากแทรช 
ในกรณีนีห้ลงัจากเราไดใ้ชค้วามสามารถ [เมือ่ลงสนาม]
 ของ "OP06-069 Vinsmoke Reiju" เพือ่จ ัว่การด์ 2
 ใบไปแลว้ เราจะยงัสามารถใชค้วามสามารถ [เทริน์
ตวัเอง] ของลดีเดอรใ์บนี ้เพือ่จ ัว่การด์ 1 ใบ และท าให ้
การด์บนมือเรากลายเป็น 8 ใบ ไดห้รอืไม่

สามารถท าได ้


