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Comprehensive Rules
1. รปูแบบของเกม

1-1. จำนวนผูเ้ลน่
1-1-1. เกมนีเ้ป็นเกมสำหรับใหผู้เ้ลน่สองคนทำการแขง่กนั จำนวนผูเ้ลน่

ทีม่ากหรอืนอ้ยกวา่จำนวนนัน้ ปัจจบุนัยงัไมม่กีฎรองรับอยา่งเป็น
ทางการ

1-2. การแพ-้ชนะของเกม
1-2-1. หากมผีูเ้ลน่ฝ่ายใดฝ่ายหนึง่พา่ยแพ ้ เกมจะจบลงทนัท.ี เมือ่มผีูเ้ลน่

พา่ยแพ ้ฝ่ายทีไ่มไ่ดแ้พจ้ะเป็นผูช้นะในเกมนัน้
1-2-1-1. เงือ่นไขในการพา่ยแพม้อียู ่2 ขอ้ ดงัตอ่ไปนี ้:
1-2-1-1-1. ลดีเดอรข์องคณุไดรั้บแดเมจขณะทีไ่ลฟ์เป็น 0 ใบ
1-2-1-1-2. เด็คของคณุ ม ี0 ใบ

1-2-2. หากมผีูเ้ลน่คนใดไดเ้ตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพ ้ ผูเ้ลน่คนนัน้จะแพ ้
เกมเมือ่เขา้สูช่ว่งการบงัคบัใชก้ฎครัง้ถดัไป(ด ู9. การบงัคบัใชก้ฎ)

1-2-2-1. ในระหวา่งเกม หากลดีเดอรข์องผูเ้ลน่นัน้ไดรั้บแดเมจขณะที่
ตนเองมไีลฟ์เหลอื 0 ใบ ผูเ้ลน่นัน้จะถกูนับวา่เตมิเต็มเงือ่นไขการ
พา่ยแพ ้

1-2-2-2.ในระหวา่งเกม หากเด็คของผูเ้ลน่คนใดเหลอื 0 ใบ ผูเ้ลน่
นัน้จะถกูนับวา่เตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพ.้

1-2-3. หากผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายเตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพพ้รอ้มกนั เกมนัน้
จะจบลงทีก่ารเสมอ

1-2-4. ผูเ้ลน่สามารถขอยอมแพไ้ดต้ลอดเวลา ผูเ้ลน่ทีป่ระกาศขอยอมแพ ้
จะถกูนับวา่พา่ยแพใ้นเกมนัน้ๆ และเกมจะจบลงแตเ่พยีงเทา่นัน้

1-2-5. การยอมแพจ้ะไมรั่บผลของการด์ใดๆ ไมม่คีวามสามารถใดๆบงัคบั
ใหผู้เ้ลน่ยอมแพไ้ด ้ และการยอมแพจ้ะไมถ่กูรับรองวา่เป็นผลจาก
ความสามารถของการด์

1-2-6. กรณีทีค่วามสามารถใดสง่ผลใหผู้เ้ลน่คนใดชนะหรอืพา่ยแพ ้ ในกรณี
นัน้ใหผู้เ้ลน่ทีถ่กูบงัคบัใชนั้น้ จะชนะหรอืพา่ยแพใ้นเกมนัน้ และเกม
จะจบลง

1-3. หลกัการโดยทัว่ไปของเกม
1-3-1. หากเทกซใ์ดๆทีร่ะบบุนตวัการด์มกีารระบขุอ้ความขดักบักฎพืน้ฐาน

ของเกม ใหย้ดึเทกซข์องการด์เป็นหลกั
1-3-2. หากผูเ้ลน่จะกระทำการใดๆทีไ่มส่ามารถทำได ้ การกระทำนัน้จะไม่

เกดิขึน้ และหากมคีวามสามารถทีบ่งัคบัใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทำการกระ
ทำทีไ่มส่ามารถทำได ้ กใ็หท้ำเฉพาะสว่นทีส่ามารถทำไดใ้หม้าก
ทีส่ดุเทา่ทีจ่ะทำได ้

1-3-2-1.หากมกีารกระทำทีจ่ะเปลีย่นแปลงสภาพสิง่ใดๆ ทีปั่จจบุนั
สิง่นัน้เป็นสภาพนัน้อยูแ่ลว้ การเปลีย่นสภาพจะไมเ่กดิขึน้
อกีครัง้ และการกระทำนัน้จะไมเ่กดิขึน้

1-3-2-2.หากมกีารกระทำใดๆ ทีม่จีำนวนครัง้ในการกระทำเป็น 0
หรอืตดิลบ การกระทำนัน้จะไมเ่กดิขึน้ และการมจีำนวนครัง้
ตดิลบกจ็ะไมท่ำใหเ้กดิผลในทางตรงกนัขา้มเชน่กนั

1-3-3. หากมคีวามสามารถใดๆ สง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทำการอยา่งหนึง่ ใน
ขณะเดยีวกนันัน้กม็อีกีความสามารถหนึง่ทีห่า้มผูเ้ลน่กระทำการนัน้ๆ
สง่ผลอยูพ่รอ้มกนั ใหถ้อืวา่ผูเ้ลน่ไมส่ามารถกระทำการนัน้ๆไดเ้ป็น
หลกั

1-3-4. หากมคีวามสามารถใดๆทีส่ง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งทำการเลอืก ใหผู้เ้ลน่
เจา้ของเทริน์ทำการเลอืกกอ่น และตามดว้ยผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของ
เทริน์เลอืกทหีลงั

1-3-5. หากผูเ้ลน่ตอ้งเลอืกจำนวนตวัเลขจากความสามารถการด์หรอืกฎใด
จะตอ้งเลอืกตวัเลขตัง้แต่ 0 ขึน้ไป ไมส่ามารถเลอืกตวัเลขทศนยิมที่

ไมถ่งึจำนวนเต็ม 1 หรอืตวัเลขตดิลบได ้
1-3-5-1.ในกรณีทีก่ารด์หรอืกฎระบจุำนวน [ไมเ่กนิ~ใบ] และไมไ่ด ้

ระบจุำนวนขัน้ต่ำไว ้ผูเ้ลน่สามารถเลอืก 0 ได ้
1-3-6. ในกรณีทีม่คีวามสามารถใดๆมผีลเปลีย่นแปลงรายละเอยีดบนตวั

การด์และไมไ่ดม้กีารระบตุวัเลขจำเพาะ และตวักฎไมไ่ดม้กีารระบขุอ้
จำกดัไว ้ ผูเ้ลน่ไมส่ามารถเลอืกตวัเลขทศนยิมทีไ่มถ่งึจำนวนเต็ม 1
หรอืตวัเลขตดิลบได ้ และในกรณีนอกเหนอืจากคา่พาวเวอร์ หาก
ตวัเลขนัน้เหลอืต่ำกวา่ 0 ใหนั้บวา่เป็น 0

1-3-7. คา่พาวเวอรส์ามารถตดิลบได ้
1-3-7-1.ถงึแมก้ารด์จะมคีา่พาวเวอรต์ดิลบ หากไมม่กีารระบใุดๆไว ้

เป็นกรณีพเิศษ การด์ใบนัน้กจ็ะไมถ่กูสง่ลงแทรช
1-3-8. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์จะออกผลความสามารถตาม

ลำดบัทีเ่ขยีนไวบ้นตวัการด์
1-3-9. หากมคีวามสามารถใดๆสง่ผลใหผู้เ้ลน่ตอ้งกระทำการเรสตแ์ละแอ็ค

ทฟีเกดิขึน้พรอ้มกนั ใหเ้ริม่กระทำทีก่ารเรสตก์อ่นเสมอ
1-3-10. คอสตแ์ละคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน

1-3-10-1. คอสต์ คอืคา่ใชจ้า่ยทีจ่ำเป็นในการเลน่การด์
ซึง่จำนวนทีต่อ้งจา่ยจะถกูระบอุยูท่ีม่มุซา้ยบนของการด์ (ดู
6-5-3-1.)

1-3-10-2. คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน คอืคา่ใชจ้า่ยทีจ่ำเป็น
ในการสัง่ใชง้านความสามารถตา่งๆของการด์ (ดู 8-3.)

2. รายละเอยีดของการด์
2-1. ชือ่การด์

2-1-1. ชือ่ของการด์ทีถ่กูระบจุำเพาะไว ้
2-1-2. ในชอ่งเทกซ์ อาจมกีารแสดงชือ่ในกรอบ “” โดยทีไ่มไ่ดม้กีารระบุ

ใดๆไวเ้ป็นพเิศษ กรณีนัน้คอืการระบถุงึการด์ทีม่ชี ือ่นัน้ๆทกุใบ
2-1-2-1.ในชอ่งเทกซ์ อาจมกีารแสดงชือ่บางสว่นในกรอบ 『』. ด

ยทีไ่มไ่ดม้กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ กรณีนัน้คอืการระบถุงึ
การด์ทีม่คีำนัน้ๆอยูใ่นชือ่ทกุใบ.

2-1-3. การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็นอกีชือ่ ในกรณีนี้
กใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็นชือ่นัน้ๆ และจะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค
รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไมถ่กูแสดงดว้ย

2-2. ประเภทของการด์
2-2-1. รายละเอยีดทีบ่ง่บอกประเภทของการด์
2-2-2. ประเภทของการด์มทีัง้หมด 5 ประเภท : [ลดีเดอรก์ารด์], [คาแรก

เตอรก์ารด์], [อเีวนตก์ารด์], [สเตจการด์], และ [ดง้!! การด์]
2-2-3. [ลดีเดอรก์ารด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี

2-2-3-1.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [ลดีเดอร]์ หรอื [ลดีเดอรก์ารด์]
จะหมายถงึ การด์ประเภท[ลดีเดอรก์ารด์]บนลดีเดอรแ์อเรยี

2-2-4. [คาแรกเตอรก์ารด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยี
2-2-4-1.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [คาแรกเตอร]์ จะหมายถงึ

การด์ประเภท [คาแรกเตอรก์ารด์] บนคาแรกเตอรแ์อเรยี
2-2-4-2.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [คาแรกเตอรก์ารด์] จะหมายถงึ

การด์ประเภท [คาแรกเตอรก์ารด์] ทีอ่ยูบ่นตำแหน่งอืน่ๆ
นอกเหนอืจากคาแรกเตอรแ์อเรยี

2-2-5. การด์ประเภท [อเีวนตก์ารด์] เป็นการด์ประเภททีส่ง่จากมอืลง
แทรชโดยตรงเพือ่ใชง้านความสามารถ

2-2-5-1.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [อเีวนต]์ หรอื [อเีวนตก์ารด์] จะ
หมายถงึการด์ประเภท [อเีวนตก์ารด์]

2-2-6. [สเตจการด์] เป็นการด์ทีจ่ะวางอยูบ่นสเตจแอเรยี
2-2-6-1.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [สเตจ] จะหมายถงึการด์ประเภท

[สเตจการด์] ทีอ่ยูบ่นสเตจแอเรยี
2-2-6-2.กรณีทีบ่นเทกซร์ะบคุำวา่ [สเตจการด์] จะหมายถงึ

การด์ประเภท [สเตจการด์] ทีอ่ยูบ่นตำแหน่งๆอืน่ๆนอกจาก
สเตจ

2-3. ธมีสี
2-3-1. ตวับง่ชีธ้มีสขีองการด์ บางครัง้เทกซก์ารด์จะมรีะบถุงึธมีสขีองการด์
2-3-2. การด์ทกุใบจะมธีมีสี ซึง่จะถกูระบดุว้ยรปูหกเหลีย่มตรงมมุซา้ยลา่ง

ของการด์
2-3-3. ธมีสมีทีัง้หมด 6 ส ีคอื [แดง], [เขยีว], [ฟ้า], [มว่ง], [ดำ], [เหลอืง]

2-3-3-1.ตำแหน่งของธมีสใีนกรอบหกเหลีย่มคอื ขวาบน=[แดง],
ขวา=[เขยีว], ขวาลา่ง=[ฟ้า], ซา้ยลา่ง=[มว่ง], ซา้ย=[ดำ]
และ ซา้ยบน=[เหลอืง]

2-3-4. การด์บางใบอาจจะมหีลายสอียูด่ว้ยกนั เชน่  [แดง] กบั [ฟ้า] หรอื
[เขยีว] กบั [มว่ง]

2-3-5. ในกรณีทีก่ารด์มสีี [แดง] และ [เขยีว] กใ็หนั้บวา่เป็นการด์ของทัง้
สองสี

2-3-6. การด์ทีม่หีลายสอีาจมกีารระบบุนเทกซข์องการด์วา่ การด์หลายสี
2-4. คณุสมบตัิ

2-4-1. ตวับง่ชีค้ณุสมบตัขิองการด์ และจะมผีลกบัเทกซต์า่งๆของการด์ดว้ย
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2-4-2. การด์บางใบอาจจะมหีลายคณุสมบตัไิด ้ ในกรณีนัน้จะมกีารคัน่
ระหวา่งคณุสมบตัติา่งๆ ดว้ยเครือ่งหมาย /

2-4-3. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึ《》 โดยไมม่กีารระบอุะไรเป็นพเิศษ ให ้
หมายถงึการมผีลกบัคณุสมบตันัิน้ๆ

2-4-3-1. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึบางสว่นของคณุสมบตัดิว้ย『』ให ้
หมายถงึการมผีลกบัคณุสมบตัทิีม่『ี』รวมอยูใ่นคณุสมบตัิ
ดว้ย

2-4-4. โดยมขีอ้ยกเวน้ การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็น
อกีคณุสมบตัิ ในกรณีนีก้ใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็นคณุสมบตันัิน้ๆดว้ย
และจะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไมถ่กู
แสดงดว้ย

2-5. คณุลกัษณะ
2-5-1. ตวับง่ชีค้ณุลกัษณะของคาแรกเตอรก์ารด์ และจะมผีลกบัเทกซต์า่งๆ

ของการด์ดว้ย
2-5-2. คณุลกัษณะจะมเีฉพาะในลดีเดอรก์ารด์และคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้
2-5-3. หากมกีารระบถุงึคณุลกัษณะในชอ่งเทกซ์ ใหห้มายถงึการมผีลกบั

การคณุลกัษณะนัน้ๆ
2-5-4. โดยมขีอ้ยกเวน้ การด์บางใบจะมกีารระบบุนเทกซว์า่ใหนั้บตวัมนัเป็น

อกีคณุลกัษณะ ในกรณีนีก้ใ็หนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็นประเภทนัน้ๆ และ
จะสง่ผลรวมไปถงึการจัดเด็ค รวมไปถงึเมือ่มนัอยูใ่นที่ๆ ไมถ่กูแสดง
ดว้ย

2-6. พาวเวอร์
2-6-1. ตวับง่ชีค้วามแข็งแกรง่ในการแบทเทลิ (ดู 7.การโจมตแีละแบท

เทลิของการด์)
2-6-2. พาวเวอร ์จะมเีฉพาะในลดีเดอรก์ารด์และคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้

2-7. คอสต์
2-7-1. คอืคา่ใชจ้า่ยทีจ่ำเป็นในการเลน่การด์จากมอื (ดู 6-5-3-1.)
2-7-2. กรณีทีต่อ้งการจะสง่คาแรกเตอรก์ารด์ลงสนามจากมอื กอ่นอืน่ให ้

แสดงการด์คาแรกเตอรท์ีต่อ้งการสง่ลงสนาม จากนัน้ทำการเลอืก
ดง้!!การด์ ในสภาพแอ็คทฟีบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบั
จำนวนคอสตข์องการด์ใบนัน้ จากนัน้จงึนำการด์ใบนัน้ลงสนาม

2-7-3. กรณีทีต่อ้งการจะเลน่อเีวนตก์ารด์จากมอื กอ่นอืน่ใหแ้สดงการด์อี
เวนตท์ีต่อ้งการเลน่ จากนัน้ทำการเลอืก ดง้!!การด์ ในสภาพแอ็คที
ฟบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบัจำนวนคอสตข์องการด์ใบนัน้
จากนัน้จงึนำการด์ใบนัน้ลงแทรช และใชง้านความสามารถของ
การด์นัน้

2-7-4. กรณีทีต่อ้งการจะสง่สเตจการด์ลงสนามจากมอื กอ่นอืน่ใหแ้สดง
การด์สเตจทีต่อ้งการสง่ลงสนาม จากนัน้ทำการเลอืก ดง้!!การด์ ใน
สภาพแอ็คทฟีบนคอสตแ์อเรยีและเรสตใ์หเ้ทา่กบัจำนวนคอสตข์อง
การด์ใบนัน้ จากนัน้จงึนำการด์ใบนัน้ลงสนาม

2-7-5. คา่คอสตจ์ะมอียูใ่นคาแรกเตอรก์ารด์, อเีวนตก์ารด์, และสเตจ
การด์เทา่นัน้

2-8. เทกซข์องการด์
2-8-1. สิง่ทีร่ะบคุวามสามารถเพิม่เตมิของการด์
2-8-2. หากไมม่กีารระบอุะไรไวเ้ป็นพเิศษ ใหนั้บวา่ความสามารถนัน้(เท

กซก์ารด์)ของลดีเดอรก์ารด์, คาแรกเตอรก์ารด์, เสตจการด์ มผีล
เฉพาะเมือ่มนัอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, หรอืสเตจ
แอเรยีเทา่นัน้

2-8-3. ความสามารถจะออกผลตามลำดบัทีเ่ขยีนไวก้อ่น-หลงัในเทกซ์
2-8-4. ในเทกซ์ อาจมกีารระบรุายละเอยีดของความสามารถในวงเล็บ สิง่นี้

เรยีกวา่ (สว่นขยายความ) มไีวเ้พือ่อธบิายการทำงานของความ
สามารถเพิม่เตมิ

2-8-4-1.สว่นขยายความไมม่ผีลใดๆตอ่เกม
2-8-4-2.โดยมขีอ้ยกเวน้ ความสามารถบางอยา่งอาจะถกูอธบิาย

เพิม่เตมิในวงเล็บ เพือ่ทำใหเ้ขา้ใจไดง้า่ยขึน้
2-8-5. เทกซบ์างอยา่งอาจระบถุงึการด์ทีไ่มม่เีทกซ์ เชน่ “(การด์) ทีแ่ตเ่ดมิ

ไมม่คีวามสามารถ”
2-9. ไลฟ์

2-9-1. ลดีเดอรจ์ะมจีำนวนไลฟ์อยู่
2-9-2. เมือ่เริม่เกม ใหน้ำการด์ใบบนสดุของกองในจำนวนเทา่กบัไลฟ์ทีร่ะบุ

ไวบ้นลดีเดอรก์ารด์ของตนไปวางไลฟ์แอเรยีในสภาพคว่ำโดยหา้มดู
การด์เหลา่นัน้

2-9-2-1.ในชว่งนีใ้หน้ำการด์ใบบนสดุของเด็ควางไวท้ีใ่บลา่งสดุ
ของไลฟ์

2-9-3. ไลฟ์จะมเีฉพาะแคบ่นลดีเดอรก์ารด์เทา่นัน้
2-10. (ไอคอน)เคานเ์ตอร์

2-10-1. มใีนคาแรกเตอรก์ารด์ สามารถใชง้านไดใ้นชว่งเคานเ์ตอรส์เต็ป
เพือ่เพิม่คา่ พาวเวอร ์ใหส้งูขึน้

2-10-2. (ไอคอน)เคานเ์ตอร ์จะมเีฉพาะในคาแรกเตอรก์ารด์เทา่นัน้
2-11. [ทรกิเกอร]์

2-11-1. ความสามารถทีจ่ะถกูสัง่ใชง้านแทนการนำการด์จากไลฟ์ขึน้มอื

เมือ่มกีารรับแดเมจ
2-11-2. [ทรกิเกอร]์นับวา่เป็นสว่นหนึง่ของเทกซ์

2-12. Copyright
2-12-1. ตวัแสดงผูถ้อืลขิสทิธิข์องการด์ใบนัน้ๆ ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม

2-13. ระดบัของการด์(Rarity)
2-13-1. ระดบัของการด์ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม

2-14. รหสัการด์
2-14-1. สิง่นีจ้ะมผีลในการเตรยีมตวักอ่นเริม่เกม
2-14-2. ในการเตรยีมตวักอ่นเลน่ เด็คของผูเ้ลน่จะสามารถใสก่ารด์ทีม่รีหสั

การด์เดยีวกนัไดส้งูสดุไมเ่กนิ 4 ใบเทา่นัน้
2-14-3. เทกซก์ารด์บางใบจะระบถุงึรหสัการด์ไว ้

2-15. บล็อกไอคอน
2-15-1. ตวัแสดงรายละเอยีดของชดุ(บล็อก)ทีก่ารด์ถกูตพีมิพ์ ไมม่ผีลใดๆ

กบัตวัเกม
2-16. Illustration

2-16-1. ภาพของการด์ ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม
2-17. Illustrator Name

2-17-1. ตวัแสดงรายละเอยีดของผูส้รา้งสรรคภ์าพของการด์ใบนัน้ๆ
ไมม่ผีลใดๆกบัตวัเกม

3. พืน้ทีใ่นเกม(แอเรยี)
3-1. แอเรยี

3-1-1. แอเรยีประกอบไปดว้ย [เด็คแอเรยี], [ดง้!!เด็คแอเรยี], [มอื], [แทรช],
[ลดีเดอรแ์อเรยี], [คาแรกเตอรแ์อเรยี], [สเตจแอเรยี], [คอสตแ์อเรยี]
และ [ไลฟ์แอเรยี]

3-1-2. [ลดีเดอรแ์อเรยี], [คาแรกเตอรแ์อเรยี], [สเตจแอเรยี], และ
[คอสตแ์อเรยี] ในบางครัง้อาจถกูเรยีกรวมกนัเป็นพืน้ทีเ่ดยีววา่
แอเรยี

3-1-3. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นกรณีพเิศษ ผูเ้ลน่แตล่ะคนจะมแีอเรยีตา่ง
ๆเป็นของตนเองอยา่งละ 1

3-1-4. จำนวนการด์ในแอเรยีตา่งๆคอืพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง ผูเ้ลน่แตล่ะคน
สามารถตรวจสอบจำนวนการด์เหลา่นัน้ไดต้ลอดเวลา

3-1-5. การด์ในบางแอเรยีจะถกูเปิดเผยขอ้มลูใหผู้เ้ลน่ทัง้สองฝ่ายรับรู ้ ใน
ขณะทีบ่างพืน้ทีก่จ็ะไมถ่กูเปิดเผย แอเรยีทีเ่ปิดเผยการด์ใหเ้รยีกวา่
พืน้ทีท่ีถ่กูแสดง สว่นทีไ่มเ่ปิดเผยขอ้มลูใหเ้รยีกวา่ พืน้ทีท่ีไ่มถ่กู
แสดง

3-1-6. ในกรณีทีก่ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยีหรอืสเตจแอเรยีถกูนำไปไวท้ี่
โซนอืน่ หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ใหนั้บวา่การด์ใบนัน้เป็น
การด์ใบใหมท่ีถ่กูนำไปไวใ้นโซนนัน้ ความสามารถใดๆทีเ่คยมผีลใน
โซนเดมิจะไมต่ามไปในโซนใหมด่ว้ย

3-1-7. กรณีทีม่กีารด์หลายใบถกูนำเขา้สูแ่อเรยีใดพรอ้มกนั หากไมม่กีาร
ระบเุป็นพเิศษ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของการด์เหลา่นัน้เป็นผูก้ำหนดลำดบั
กอ่นหลงัในการเขา้สูแ่อเรยีของการด์เหลา่นัน้

3-1-8. หากมกีารยา้ยการด์หลายใบจากพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง ไปไวใ้นพืน้ทีท่ีไ่ม่
ถกูแสดง ผูเ้ลน่อืน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของการด์เหลา่นัน้จะไมส่ามารถรับรู ้
ลำดบัของการด์เหลา่นัน้ทีถ่กูยา้ยไปได ้

3-2. เด็คแอเรยี
3-2-1. เด็คจะถกูวางไวท้ีน่ีเ่มือ่เริม่เกม
3-2-2. เด็คนับวา่เป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง การด์บนพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางคว่ำหนา้

ไว,้ และ —เวน้แตจ่ะระบไุวเ้ป็นอยา่งอืน่— ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายไม่
สามารถตรวจสอบเนือ้หาหรอืลำดบัของการด์เหลา่นัน้ไดร้วมถงึไม่
สามารถเปลีย่นแปลงลำดบัได ้

3-2-3. ในกรณีทีม่กีารยา้ยการด์จากเด็คไปไวใ้นแอเรยีอืน่พรอ้มกนัหลายใบ
ใหก้ระทำการนัน้ทลีะใบ

3-2-4. หากมกีารกระทำใหส้บัเด็ค จะตอ้งทำใหล้ำดบัการด์ในเด็คกลาย
เป็นแบบสุม่

3-3. ดง้!!เด็ค แอเรยี
3-3-1. ดง้!!เด็ค จะถกูวางไวท้ีน่ีเ่มือ่เริม่เกม
3-3-2. ดง้!!เด็ค นับวา่เป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์บนพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางคว่ำ

หนา้ไว ้ หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่ทกุคนจะสามารถตรวจ
สอบ หรอืเปลีย่นลำดบัของการด์ใน ดง้!!เด็ค ได ้

3-3-3. ในกรณีทีม่กีารยา้ย ดง้!!การด์ จาก ดง้!!เด็ค ไปไวใ้นพืน้ทีอ่ืน่พรอ้ม
กนัหลายใบ ใหก้ระทำการนัน้ทลีะใบ

3-4. มอื
3-4-1. แอเรยีทีผู่เ้ลน่แตล่ะคนจะนำการด์ทีจ่ั่วมาจากเด็คไปเกบ็ไว ้
3-4-2. ถงึมอืจะถกูนับเป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง แตผู่เ้ลน่เจา้ของมอืสามารถ

ตรวจสอบรายละเอยีดและเปลีย่นตำแหน่งการด์บนมอืไดต้าม
ตอ้งการ

3-4-3. หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่ไมส่ามารถดกูารด์ในมอืของ
ฝ่ายตรงขา้มได ้
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3-5. แทรช
3-5-1. แอเรยีทีค่าแรกเตอรท์ีถ่กูKO หรอือเีวนตก์ารด์ทีแ่สดงผลเสร็จแลว้

จะถกูนำไปวาง
3-5-2. แทรชเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้ และผู ้

เลน่สามารถตรวจสอบไดต้ลอดเวลา ผูเ้ลน่เจา้ของแทรชสามารถ
สลบัลำดบัของการด์ในแทรชของตนเองไดต้ามตอ้งการ ในกรณีทีม่ี
การด์ใบใหมถ่กูสง่ลงแทรช โดยปกตแิลว้จะนำการด์ใบนัน้ไปไวใ้บ
บนสดุของแทรช

3-6. ลดีเดอรแ์อเรยี
3-6-1. พืน้ทีส่ำหรับวางลดีเดอรก์ารด์แบบหงายหนา้เมือ่เริม่เกม
3-6-2. ลดีเดอรแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง
3-6-3. หลงัจากถกูวางลงบนลดีเดอรแ์อเรยีแลว้ ลดีเดอรก์ารด์จะไมรั่บผล

ของความสามารถของการด์ หรอืกฎใดๆทีจ่ะยา้ยมนัไปทีพ่ืน้ทีอ่ืน่
และจะยงัคงอยูท่ีล่ดีเดอรแ์อเรยี ตราบเทา่ทีม่นัยงัถกูนับวา่เป็นลดี
เดอร์

3-7. คาแรกเตอรแ์อเรยี
3-7-1. พืน้ทีส่ำหรับวางคาแรกเตอรก์ารด์ของเรา
3-7-2. คาแรกเตอรแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวาง

หงายหนา้
3-7-3. เมือ่คาแรกเตอรก์ารด์ถกูวางลงบนคาแรกเตอรแ์อเรยี จะเรยีกวา่การ

[ลงสนาม]
3-7-4. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ คาแรกเตอรท์ีเ่พิง่ลงสนามจะไม่

สามารถโจมตไีดใ้นเทริน์นัน้
3-7-5. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์ทีถ่กูวางลงบนคาแรกเต

อรแ์อเรยี จะถกูวางในสภาพแอ็คทฟี
3-7-6. คาแรกเตอรแ์อเรยีสามารถวางคาแรกเตอรก์ารด์ไดไ้มเ่กนิ 5 ใบ

3-7-6-1.หากผูเ้ลน่มคีาแรกเตอรก์ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยีอยูแ่ลว้
5 ใบ และตอ้งการสง่คาแรกเตอรใ์บใหมล่งสูส่นาม ผูเ้ลน่
สามารถเลอืกสง่คาแรกเตอรก์ารด์ทีม่อียูแ่ลว้ 1 ใบลงแทรช
และสง่คาแรกเตอรก์ารด์ใบใหมล่งสูส่นามได ้

3-8. สเตจแอเรยี
3-8-1. พืน้ทีส่ำหรับวางสเตจการด์ของเรา
3-8-2. สเตจแอเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้
3-8-3. เมือ่สเตจการด์ถกูวางลงบนสเตจแอเรยี จะเรยีกวา่การ [ลงสนาม]
3-8-4. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ การด์ทีถ่กูวางลงบนสเตจแอเรยี

จะถกูวางในสภาพแอ็คทฟี
3-8-5. สเตจแอเรยีสามารถวางสเตจการด์ไดไ้มเ่กนิ 1 ใบ

3-8-5-1.หากผูเ้ลน่มสีเตจการด์บนสเตจแอเรยีอยูแ่ลว้ และตอ้งการ
สง่สเตจการด์ใบใหมล่งสนาม ผูเ้ลน่สามารถเลอืกสง่สเตจ
การด์ใบเกา่ลงแทรช และสง่สเตจการด์ใบใหมล่งสนามได ้

3-9. คอสตแ์อเรยี
3-9-1. พืน้ทีส่ำหรับวาง ดง้!!การด์
3-9-2. คอสตแ์อเรยีเป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง การด์ในพืน้ทีน่ีจ้ะถกูวางหงายหนา้

และผูเ้ลน่สามารถตรวจสอบไดต้ลอดเวลา ผูเ้ลน่เจา้ของคอสตแ์อ
เรยีสามารถสลบัลำดบัของการด์ในคอสตแ์อเรยีของตนเองไดต้าม
ตอ้งการ และในการจา่ยคอสตผ์ูเ้ลน่สามารถเลอืกใชใ้บทีต่อ้งการ
ไดโ้ดยไมจ่ำเป็นตอ้งเรยีงตามลำดบั

3-9-3. หากไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ ดง้!!การด์ จะถกูวางเพิม่ลงบน
คอสตแ์อเรยีในสภาพแอ็คทฟี

3-10. ไลฟ์แอเรยี
3-10-1. พืน้ทีส่ำหรับวางไลฟ์ของลดีเดอรข์องตนเอง
3-10-2. ไลฟ์นับวา่เป็นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ

ผูเ้ลน่ทกุคนจะไมไ่ดรั้บสทิธิใ์นการดู หรอืเปลีย่นลำดบัของ
การด์ในไลฟ์ หากมกีารกระทำทีจ่ะยา้ยการด์จากไลฟ์ไปไวใ้นพืน้ที่
อืน่ และไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ ใหเ้ลอืกการด์ใบบนสดุใน
ไลฟ์แอเรยีกอ่นเสมอ

3-10-2-1. ในบางกรณี ความสามารถการด์อาจสง่ผลใหก้ารด์ถกู
นำไปวางในไลฟ์ในสภาพหงายหนา้ ในกรณีนีก้ารด์ทีห่งายหนา้ใน
ไลฟ์ใบนัน้จะนับวา่เป็นพืน้ทีท่ีถ่กูแสดง

4. คำศพัทต์า่งๆในเกม
4-1. ความสามารถ(เอฟเฟค)

4-1-1. ความสามารถของการด์จะมรีายละเอยีดอยูใ่นเทกซก์ารด์
4-1-2. ความสามารถจะรวมถงึความสามารถคยีเ์วริด์ว้ย เชน่ [ใชง้าน : เมน],

[บล็อกเกอร]์, [เคานเ์ตอร]์, [ทรกิเกอร]์ (ดู 10-1)
4-2. ผูเ้ลน่

4-2-1. ผูเ้ลน่ หมายถงึเจา้ของการด์
4-2-1-1.หากมกีารระบคุำวา่ [เจา้ของ] ใหห้มายถงึผูค้วมคมุดัง้เดมิ

ของการด์ใบนัน้

4-2-2. เมือ่จบเกม ใหผู้เ้ลน่ทกุคนนำการด์ของตวัเองกลบัไป
4-3. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ และผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์

4-3-1. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ คอืผูเ้ลน่ทีก่ำลงัดำเนนิเทริน์อยูใ่นขณะนัน้
4-3-2. ผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ คอืผูเ้ลน่ทีไ่มไ่ดด้ำเนนิเทริน์ของตนอยู่

ในขณะนัน้
4-4. สภาพของการด์

4-4-1. การด์ในลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, สเตจแอเรยี, และ
คอสตแ์อเรยี จะมสีภาพหลกัๆอยูส่องแบบดงัตอ่ไปนี้

4-4-1-1.แอ็คทฟี : การด์ทีอ่ยูใ่นสภาพหวัตัง้
4-4-1-2. เรสต ์: การด์ทีอ่ยูใ่นสภาพตะแคงขา้ง
4-5. การจ่ัวการด์

4-5-1. [การจ่ัวการด์] คอืการทีผู่เ้ลน่นำการด์ใบบนสดุของเด็คตนเองมาไว ้
บนมอื โดยไมแ่สดงใหอ้กีฝ่ายดู

4-5-2. หากมกีารระบุ [จ่ัวการด์ 1 ใบ] ใหผู้เ้ลน่นำการด์ใบบนสดุของเด็คตน
เองมาไวบ้นมอื โดยไมแ่สดงใหผู้เ้ลน่อกีฝ่ายดู

4-5-3. หากมกีารระบุ [จ่ัวการด์ X ใบ] และ X เป็น 0 ใหไ้มต่อ้งกระทำการ
ใดๆ หาก X เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่กระทำซ้ำการ [จ่ัวการด์ 1
ใบ] ตามจำนวนครัง้นัน้

4-5-4. หากมกีารระบุ [จ่ัวการด์ไมเ่กนิ X ใบ] และ X เป็น 0 ใหไ้มต่อ้ง
กระทำการใดๆ หาก X เป็น1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่นัน้เลอืกกระทำ
การตอ่ไปนี้

4-5-4-1.ผูเ้ลน่สามารถเลอืกจบการกระทำนัน้
4-5-4-2.ผูเ้ลน่นัน้จ่ัวการด์ 1 ใบ
4-5-4-3. เลอืกกระทำขอ้ 4-5-4-2. อกีครัง้ หากกระทำถงึจำนวน X

ครัง้ ใหจ้บการกระทำนัน้ หากไม,่ ใหย้อ้นกลบัไปกระทำขอ้
4-5-4-1. อกีครัง้

4-6. การคดิแดเมจ
4-6-1. การเริม่กระทำ [ทำแดเมจ] จะเรยีกวา่ การคดิแดเมจ
4-6-2. หากมกีารกระทำใดๆทีก่อ่ใหเ้กดิแดเมจกบัลดีเดอร์ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของ

ลดีเดอรนั์น้กระทำการตอ่ไปนี้
4-6-2-1.หากแดเมจทีไ่ดรั้บนัน้เทา่กบั 1 ใหผู้เ้ลน่เจา้ของลดีเด

อรนั์น้นำไลฟ์ใบบนสดุ 1 ใบไปไวบ้นมอื
4-6-2-2.หากแดเมจนัน้เทา่กบั X และ X เทา่กบั 0 ใหไ้มต่อ้ง

กระทำการใดๆ หาก X เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหผู้เ้ลน่[กระทำ
1 แดเมจ] (4-6-2-1.) ซ้ำตามจำนวนนัน้

4-6-3. ในกรณีนี้ หากการด์ทีม่คีวามสามารถ[ทรกิเกอร]์ถกูนำขึน้มอื ผูเ้ลน่
สามารถเลอืกใช ้[ทรกิเกอร]์ นัน้ได ้(ดู 10-1-5.)

4-7. การเลน่การด์
4-7-1. การเลน่การด์ คอืการกระทำทีผู่เ้ลน่จา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านหรอื

สง่การด์นัน้ลงสูส่นาม
4-8. ไมเ่กนิ X

4-8-1. หากผูเ้ลน่ถกูใหก้ระทำ [ไมเ่กนิ X] สำหรับบางอยา่ง เมือ่ความ
สามารถนัน้สัง่ใชง้าน ผูเ้ลน่นัน้จะตอ้งเลอืกจำนวน 0 ถงึ X ทนัที
กอ่นทีจ่ะเขา้สูข่ัน้ตอนการทำความสามารถนัน้ จากนัน้คอ่ยออกผล
ความสามารถนัน้

4-8-2. โดยมขีอ้ยกเวน้ การ[จ่ัวการด์ไมเ่กนิ X ใบ] ใหก้ระทำขัน้ตอนตาม
หวัขอ้ 4-5-4 แทน

4-9. "แตเ่ดมิ"
4-9-1. เทกซบ์างอยา่งจะระบถุงึ "แตเ่ดมิ"
4-9-2. "แตเ่ดมิ" หมายถงึตวัเลขหรอืเทกซบ์นตวัการด์ดัง้เดมิ

5. การเตรยีมตวัเร ิม่เกม
5-1. เตรยีมลดีเดอรก์ารด์, เด็ค, และ ดง้!!เด็ค

5-1-1. กอ่นทีจ่ะเริม่เกม ผูเ้ลน่ทกุคนจะตอ้งเตรยีมลดีเดอรก์ารด์, เด็ค, และ
ดง้!!เด็ค ของตนเอง

5-1-2. ผูเ้ลน่ทกุคนจะตอ้งมลีดีเดอรก์ารด์เพยีง 1 ใบ, เด็คทีม่กีารด์ 50 ใบ
พอด,ี และ ดง้!!เด็ค ทีม่กีารด์ 10 ใบ พอดี

5-1-2-1.ในเด็คจะประกอบไปดว้ยคาแรกเตอรก์ารด์, อเีวนตก์ารด์,
และสเตจการด์

5-1-2-2.ในการจัดเด็ค ผูเ้ลน่สามารถใสก่ารด์ในเด็คไดเ้ฉพาะ
การด์ทีม่ธีมีสเีดยีวกบัลดีเดอรเ์ทา่นัน้ การด์ทีม่ธีมีสไีมต่รง
กบัลดีเดอรจ์ะไมส่ามารถใชไ้ด ้

5-1-2-3.การด์ทีม่รีหสัการด์เดยีวกนั จะสามารถใสใ่นเด็ครวมกนัได ้
ไมเ่กนิ 4 ใบ

5-1-2-4.ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็ค จะนับเป็นความสามารถ
ตอ่เนือ่งทีอ่ยูเ่หนอืกวา่เงือ่นไขการจัดเด็คขา้งตน้
(ดู 8-1-3-3.)

5-1-2-4-1. ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็ค จะมกีารระบวุา่ [คณุ
สามารถใสก่ารด์ประเภทนีไ้ดต้ามจำนวนใบทีก่ำหนดไว ้
ตอ่ไปนีใ้นเด็ค] หรอื [คณุไมส่ามารถใสก่ารด์บางประเภท
ไดใ้นเด็ค]
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5-1-2-4-2. ความสามารถทีม่ผีลตอ่การจัดเด็คจะสง่ผลตอ่การเตรยีม
เด็คกอ่นเริม่เกม

5-1-3. ผูเ้ลน่ทกุคนจะตอ้งม ีดง้!!การด์ จำนวน 10 ใบพอด ีใน ดง้!!เด็ค
5-2. ขัน้ตอนกอ่นการเริม่เกม

5-2-1. กอ่นทีจ่ะเริม่เกม ใหผู้เ้ลน่แตล่ะคนทำตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี้
5-2-1-1.นำเด็คของตนทีจ่ะใชเ้ลน่ออกมา ตวัเด็คในชว่งเวลานี้

จำเป็นตอ้งจัดตามกฎและขอ้กำหนดในหวัขอ้ 5-1-2.
5-2-1-2.ผูเ้ลน่ทกุคนสบัเด็คของตนเองใหล้ะเอยีด จากนัน้นำ

เด็คของตนวางคว่ำหนา้ลงบนเด็คแอเรยี
5-2-1-3.ผูเ้ลน่ทกุคนนำลดีเดอรก์ารด์ของตนเองมาวางหงายบนลดี

เดอรแ์อเรยี
5-2-1-4.ผูเ้ลน่ทีช่นะการตดัสนิเริม่กอ่นหลงั จะไดเ้ป็นผูเ้ลอืกวา่ใคร

จะไดเ้ริม่กอ่นหรอืหลงั ซึง่การตดัสนิวธินีีต้อ้งทำดว้ยการสุม่
เชน่ การเป่ายิง้ฉุบ

5-2-1-4-1. ในการตดัสนิผูเ้ลน่ทีจ่ะเลอืกลำดบัการเลน่กอ่น-หลงั จะ
ใชว้ธิกีารอืน่ๆกไ็ด ้ไมม่กีารบงัคบัตายตวั

5-2-1-5. เมือ่สามารถตดัสนิผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเลอืกลำดบัการเริม่กอ่น
หลงัไดแ้ลว้ใหผู้เ้ลน่นัน้ทำการประกาศการเลอืกของตน

5-2-1-6.ผูเ้ลน่ทกุคนจ่ัวการด์จากเด็คตนจำนวน 5 ใบ และใชเ้ป็นมอื
เริม่เกม หลงัจากนัน้ผูเ้ลน่สามารถเลอืกทีจ่ะเปลีย่นการด์บน
มอืได ้ โดยทำไดค้นละ 1 ครัง้ โดยผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเริม่กอ่น
จะเป็นฝ่ายเลอืกกระทำกอ่น ตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี้

5-2-1-6-1. ผูเ้ลน่สามารถเลอืกนำการด์บนมอืทัง้หมดกลบัไปยงั
เด็คแลว้สบั หากทำเชน่นัน้ ใหจ่ั้วการด์จากเด็คใหม ่5 ใบ

5-2-1-7.ผูเ้ลน่แตล่ะคนนำการด์ใบบนสดุของกองไปวางไวท้ีไ่ลฟ์
ตามจำนวนคา่ไลฟ์ของลดีเดอรข์องตนเองในสภาพคว่ำ
หนา้ ในลำดบัทีก่ารด์ใบบนสดุของเด็คจะไปอยูใ่บลา่งสดุ
ของไลฟ์

5-2-1-8.ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายเริม่กอ่นจะเป็นฝ่ายเริม่เกม และเริม่เทริน์ข
องผูเ้ลน่นัน้

6. การดำเนนิเกม
6-1. ลำดบัของเทริน์

6-1-1. เทริน์ คอืสิง่ทีเ่กดิตอ่เนือ่งตามลำดบัของ : [รเีฟรชเฟส], [ดรอวเ์ฟส],
[ดง้!!เฟส], [เมนเฟส], [เอนดเ์ฟส]

6-1-2. ระหวา่งเกม ผูเ้ลน่คนใดคนหนึง่จะเป็นผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ และใหผู้ ้
เลน่คนนัน้ทำการดำเนนิเกมโดยกระทำการในแตล่ะเฟสตามลำดบั
ตอ่ไปนี้

6-2. รเีฟรชเฟส
6-2-1. ความสามารถทีร่ะบุ [จนถงึชว่งเริม่เทริน์] จะสิน้สดุผลทีแ่สดงมา

จนถงึขณะนี้
6-2-2. ความสามารถของเราหรอืคูแ่ขง่ทีร่ะบวุา่ [เมือ่เริม่เทริน์] จะทำงาน
6-2-3. นำ ดง้!!การด์ ทัง้หมดทีอ่ยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยี และคาแรกเตอรแ์อเรยี

กลบัไปยงัคอสตแ์อเรยี (ด ู6-5-5-1.)
6-2-4. เปลีย่นสภาพการด์ทัง้หมดบนลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี,

สเตจแอเรยี, และคอสตแ์อเรยี ใหก้ลบัเป็นสภาพแอ็คทฟี
6-3. ดรอวเ์ฟส

6-3-1. ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์จ่ัวการด์จากเด็ค 1 ใบ แตใ่นกรณีทีเ่ป็นเทริน์แรก
ของผูเ้ลน่เริม่กอ่นจะไมไ่ดจ่ั้วการด์

6-4. ดง้!!เฟส
6-4-1. นำ ดง้!!การด์ 2 ใบทีค่ว่ำหนา้อยูจ่าก ดง้!!เด็ค มาวางบนคอสตแ์อ

เรยีในสภาพหงาย แตใ่นกรณีทีเ่ป็นเทริน์แรกของผูเ้ลน่เริม่กอ่น จะ
สามารถนำ ดง้!!การด์ มาวางหงายไดเ้พยีงใบเดยีว

6-4-2. หากใน ดง้!!เด็ค เหลอืการด์เพยีงใบเดยีว ใหน้ำ ดง้!!การด์ 1 ใบมา
วางหงายบนคอสตแ์อเรยี

6-4-3. หากไมม่กีารด์เหลอืใน ดง้!!เด็ค เลย จะไมม่กีารด์ถกูนำมาวางบน
คอสตแ์อเรยี

6-5. เมนเฟส
6-5-1. ความสามารถของเราหรอืคูแ่ขง่ทีร่ะบวุา่ [เมือ่เริม่เมนเฟส] จะทำงาน
6-5-2. ในระหวา่งเมนเฟส สามารถกระทำการตอ่ไปนี้ ในลำดบัใดกไ็ด ้ กี่

ครัง้กไ็ด ้ : [6-5-3. ทำการเลน่การด์], [6-5-4. ใชง้านความสามารถ
ของการด์], [6-5-5. ตดิดง้!!การด์], [6-5-6. ทำการแบทเทลิ]

6-5-2-1. เมือ่มกีารประกาศจบเมนเฟส จะชว่งสูช่ว่ง [6-6. เอนดเ์ฟส]
6-5-3. ทำการเลน่การด์

6-5-3-1.การจา่ยคอสตแ์ละกระทำการ [สง่คาแรกเตอรก์ารด์ลง
สนาม], [สง่สเตจการด์ลงสนาม], สัง่ใชง้านความสามารถ
[เมน] ของอเีวนต ์ในลำดบัและจำนวนครัง้ตามตอ้งการ

6-5-4. สัง่ใชง้านความสามารถการด์
6-5-4-1.ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ สามารถสัง่ใชง้านความสามารถทีถ่กู

ระบ ุ[เมน] หรอื [ใชง้าน : เมน]  ของการด์ตนเองได ้
6-5-5. ตดิ ดง้!!การด์

6-5-5-1.การนำ ดง้!!การด์ ทีแ่อ็คทฟีอยูบ่นคอสตแ์อเรยี 1 ใบมาวาง
ซอ้นไวข้า้งใตล้ดีเดอรห์รอืคาแรกเตอรข์องเราใหม้องเห็น
ไดช้ดั ซึง่เรยีกการกระทำนีว้า่ [การตดิ]

6-5-5-2.ในเทริน์ตนเอง ลดีเดอรก์ารด์หรอืคาแรกเตอรก์ารด์ทีม่ดีง้!!
การด์ ตดิอยู่ จะมพีาวเวอรเ์พิม่ขึน้ 1000 ตอ่จำนวน ดง้!!
การด์ ทีต่ดิอยู ่1 ใบ

6-5-5-3. [การตดิ] สามารถกระทำกีค่รัง้กไ็ด ้
6-5-5-4.หากการด์ทีม่ี ดง้!!การด์ ตดิอยูถ่กูยา้ยไปยงัพืน้ทีอ่ืน่ ใหน้ำ

ดง้!!การด์ ทีเ่คยตดิอยูก่บัการด์นัน้ไปวางบนคอสตแ์อเรยีใน
สภาพเรสต์

6-5-6. ทำการแบทเทลิ
6-5-6-1.ผูเ้ลน่ไมส่ามารถทำการแบทเทลิไดใ้เทริน์แรกทีเ่ลน่
6-5-6-2.รายละเอยีดของการแบทเทลิ ใหด้ทูี่ [7.การโจมตแีละแบท

เทลิของการด์] ตามดา้นลา่ง
6-6. เอนดเ์ฟส

6-6-1. เป็นเฟสในชว่งจบเทริน์ ทีจ่ะกระทำการจัดการตา่งๆ ใหก้ระทำการ
ในเอนดเ์ฟสตามลำดบัตอ่ไปนี้

6-6-1-1.ความสามารถทีส่ัง่ใชง้าน [เมือ่จบเทริน์] จะถกูใชง้าน
6-6-1-1-1. ความสามารถทีส่ัง่ใชง้าน "เมือ่จบเทริน์" จะถกูสัง่ใชง้าน

และออกผลเพยีงครัง้เดยีวเทา่นัน้.
6-6-1-2.หลงัจากออกผลความสามารถทัง้หมดในชว่งเวลานีเ้สร็จ

สิน้ ความสามารถของผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์ทีร่ะบวุา่ [ภายใน
เทริน์นี]้ และ [จนจบเทริน์] จะหมดลง

6-6-1-3.ความสามารถของผูเ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ทีร่ะบวุา่
[ภายในเทริน์นี]้ และ [จนจบเทริน์] จะหมดลง

6-6-1-4.หากไมม่คีวามสามารถทีร่ะบุ [เมือ่จบเทริน์] ทีใ่นเทริน์นี้
เงือ่นไขถกูเตมิเต็มเหลอือยูแ่ลว้ กใ็หจ้บเทริน์นีล้งแตเ่พยีง
เทา่นี ้และเขา้สูช่ว่งรเีฟรชเฟสของเทริน์ของผูเ้ลน่อกีฝ่าย

7. การโจมตแีละแบทเทลิของการด์
7-1. ในชว่งเมนเฟส ผูเ้ลน่เจา้ของเทริน์สามารถเรสตล์ดีเดอรก์ารด์ที่

กำลงัแอ็คทฟีอยูบ่นลดีเดอรแ์อเรยีของตน หรอืเรสตค์าแรกเต
อรก์ารด์ทีก่ำลงัแอ็คทฟีอยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยีของตน เพือ่
กระทำการโจมตใีสล่ดีเดอรบ์นลดีเดอรแ์อเรยีของคูแ่ขง่ หรอื
คาแรกเตอรท์ีเ่รสตอ์ยูบ่นคาแรกเตอรแ์อเรยีของคูแ่ขง่ได ้ หาก
กระทำการโจมตี ใหด้ำเนนิการแบทเทลิ (ดู 6-5-6.) และเขา้สู่
แอทแทคสเตป (ดู 7-1-1.) ไปจนถงึแดเมจสเตป (ดู 7-1-4.)
ตามลำดบั

7-1-1. แอทแทคสเตป
7-1-1-1.สามารถทำการโจมตไีดโ้ดยใชล้ดีเดอรก์ารด์ หรอืคาแรกเต

อรก์ารด์บนคาแรกเตอรแ์อเรยี ขัน้แรก เรสตล์ดีเด
อรก์ารด์หรอืคาแรกเตอรก์ารด์ใบทีต่อ้งการใชโ้จมตซีึง่
กำลงัแอ็คทฟีอยู ่และประกาศการโจมตี

7-1-1-2.จากนัน้ ใหเ้ลอืกเป้าหมายการโจมตี โดยจะสามารถเลอืกลี
ดเดอรก์ารด์ของคูแ่ขง่ หรอืคาแรกเตอรท์ีเ่รสตอ์ยูบ่นคาแรก
เตอรแ์อเรยีของอกีฝ่าย

7-1-1-3.ความสามารถทีร่ะบุ [เมือ่โจมต]ี หรอื [เมือ่ทำการโจมต]ี จะ
ทำงาน

7-1-1-4. เมือ่จบชว่งแอทแทคสเตป หากการด์ทีก่ำลงัทำการโจมตี
หรอืตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอเรยีอืน่ให ้
ขา้มไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ดู 7-1-5.) โดยไมเ่ขา้สูช่ว่ง
บล็อกสเตป (ดู 7-1-2.)

7-1-2. บล็อกสเตป
7-1-2-1.ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมตี สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ

[บล็อกเกอร]์ ของตนได ้1 ครัง้ในแบทเทลินัน้
7-1-2-2.หากสัง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ความสามารถทีร่ะบวุา่ [เมือ่

บล็อก] หรอื [เมือ่ทำการบล็อก] จะถกูสัง่ใชง้าน
7-1-2-3. เมือ่จบชว่งบล็อกสเตป หากการด์ทีก่ำลงัทำการโจมตหีรอื

ตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอเรยีอืน่ใหข้า้ม
ไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ดู 7-1-5.) โดยไมเ่ขา้สูช่ว่ง
เคานเ์ตอรส์เตป (ดู 7-1-3.)

7-1-3. เคานเ์ตอรส์เตป
7-1-3-1.ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมตี สัง่ใชง้านความสามารถทีร่ะบุ [เมือ่ถกู

โจมต]ี
7-1-3-2.ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมตี สามารถกระทำการดงัตอ่ไปนีไ้ด ้

ในลำดบัใดกไ็ด ้และจำนวนกีค่รัง้กไ็ดต้ามตอ้งการ
7-1-3-2-1. ส ัง่ใชง้าน [(ไอคอน)เคานเ์ตอร]์ : ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกู

โจมตี สามารถนำคาแรกเตอรก์ารด์บนมอืทีม่[ี(ไอคอน)
เคานเ์ตอร]์จากมอืไปวางไวท้ีแ่ทรช และเลอืกเพิม่พาว
เวอรใ์หก้บัลดีเดอรห์รอืคาแรกเตอรก์ารด์ของตน 1 ใบ
เทา่กบัตวัเลขทีร่ะบบุน[(ไอคอน)เคานเ์ตอร]์ในแบท
เทลินัน้

7-1-3-2-2. ส ัง่ใชง้านอเีวนต์ : ผูเ้ลน่ทีเ่ป็นฝ่ายถกูโจมตี สามารถ
จา่ยคา่คอสตข์องอเีวนตก์ารด์ทีม่ี [เคานเ์ตอร]์ และนำไป
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วางไวท้ีแ่ทรช เพือ่สัง่ใชง้านความสามารถ
7-1-3-2-3. เมือ่จบชว่งบล็อกสเตป หากการด์ทีก่ำลงัทำการโจมตี

หรอืตกเป็นเป้าการโจมตถีกูเคลือ่นยา้ยไปยงัแอเรยีอืน่
ใหข้า้มไปยงัชว่งจบแบทเทลิ (ดู 7-1-5.) โดยไมเ่ขา้สู่
ชว่งแดเมจสเตป (ดู 7-1-4.)

7-1-4. แดเมจสเตป
7-1-4-1.ทำการเปรยีบเทยีบพาวเวอรข์องการด์ทีก่ำลงัโจมตกีบั

การด์ทีถ่กูโจมตี หากการด์ทีโ่จมตมีคีา่พาวเวอรม์ากกวา่
หรอืเทา่กบัการด์ทีถ่กูโจมตี จะนับวา่การด์ทีก่ำลงัโจมตอียู่
ชนะในการแบทเทลินัน้ ผลของการแบทเทลิจะแตกตา่งกนั
ไปตามประเภทของการด์ทีถ่กูโจมตี ใหด้เูพิม่เตมิในหวัขอ้
7-1-4-1-1. หรอื 7-1-4-1-2.

7-1-4-1-1. กรณีทีก่ารด์ทีถ่กูโจมตเีป็นลดีเดอรก์ารด์ : ลดีเด
อรนั์น้ไดรั้บ 1 แดเมจ

7-1-4-1-1-1. เมือ่มกีารยนืยนัแลว้วา่มกีารทำแดเมจ
หากไลฟ์ของคูแ่ขง่เป็น 0 ผูเ้ลน่ทีท่ำการโจมตจีะชนะ
ในเกมนัน้

7-1-4-1-1-2. เมือ่มกีารยนืยนัแลว้วา่มกีารทำแดเมจ
หากไลฟ์ของคูแ่ขง่เป็น 1 หรอืมากกวา่ ใหคู้แ่ขง่นำ
การด์ใบบนสดุของไลฟ์ตนเอง 1 ใบ ขึน้มอื ในชว่งนี้
หากมกีารนำการด์ทีม่ี [ทรกิเกอร]์ จากไลฟ์ขึน้มอืดว้ย
กรณีนี้ ผูเ้ลน่นัน้สามารถสัง่ใชง้านความสามารถ [ทรกิ
เกอร]์ ของการด์นัน้แทนการนำขึน้มอืได ้(ดู 10-1-5.)

7-1-4-1-1-3. 7-1-4-1-1-3. ในกรณีทีแ่ดเมจทีไ่ดรั้บ
นัน้เป็น 2 แดเมจขึน้ไป เชน่ จากความสามารถ
[ดบัเบิล้แอทแทค] ใหก้ระทำขัน้ตอน 7-1-4-1-1-2 ซ้ำ
ตามจำนวนแดเมจทีไ่ดรั้บนัน้

7-1-4-1-2. กรณีทีก่ารด์ทีถ่กูโจมตเีป็นคาแรกเตอรก์ารด์ : KO
คาแรกเตอรนั์น้ (ดู 10-2-1.) จากนัน้ใหเ้ขา้สูช่ว่งจบการ
แบทเทลิ (ดู 7-1-5.)

7-1-4-2.หากการด์ทีก่ำลงัโจมตมีพีาวเวอรน์อ้ยกวา่การด์ทีถ่กูโจมตี
จะนับวา่การด์ทีก่ำลงัโจมตอียูแ่พใ้นการแบทเทลินัน้ และ
จะไมเ่กดิอะไรขึน้จากการแบทเทลินัน้ จากนัน้ใหเ้ขา้สูช่ว่ง
จบการแบทเทลิ (ดู 7-1-5)

7-1-5. จบการแบทเทลิ
7-1-5-1.การแบทเทลิจะจบลง
7-1-5-2.สัง่ใชง้านความสามารถทีร่ะบวุา่ [เมือ่จบแบทเทลิ] หรอื [ถา้

คาแรกเตอรน์ีแ้บทเทลิกบัคาแรกเตอรข์องคูแ่ขง่] ของทัง้
สองฝ่าย

7-1-5-3.สิน้สดุการออกผลความสามารถ [ในแบทเทลินี]้ ของผูเ้ลน่
เจา้ของเทริน์

7-1-5-4.สิน้สดุการออกผลความสามารถ [ในแบทเทลินี]้ ของผูเ้ลน่
ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์

7-1-5-5.การแบทเทลิจะจบลง และกลบัไปสูห่วัขอ้ 6-5-2.

8. การส ัง่ใชง้านและออกผลความสามารถตา่งๆ
8-1. ความสามารถ

8-1-1. ความสามารถ จะถกูระบอุยูใ่นรปูของเทกซ์ รวมไปถงึคอสตใ์นการ
สัง่ใชง้านนัน้ดว้ย

8-1-2. ความสามารถจะมกีารระบใุนรปูแบบ [กระทำการ X] หรอื [สามารถ
กระทำการ X] ในกรณีทีม่กีารระบุ [กระทำการ X] จะตอ้งแสดงความ
สามารถนัน้ๆหากสามารถทำได ้ ในกรณีทีม่กีารระบุ [สามารถกระทำ
การ X] ผูเ้ลน่สามารถเลอืกทีจ่ะไมก่ระทำกไ็ด ้

8-1-3. โดยทัว่ไปความสามารถจะ 3 ประเภท : [ความสามารถทำงาน
อตัโนมตั]ิ, [ความสามารถสัง่ใชง้าน], [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง]

8-1-3-1. [ความสามารถทำงานอตัโนมตั]ิ คอืความสามารถทีจ่ะทำ
งาน 1 ครัง้ เมือ่ระหวา่งเกมมกีารกระทำทีเ่ตมิเต็มเงือ่นไข
การทำงานของมนั หากมกีารกระทำรปูแบบเดมิทีเ่ตมิเต็ม
เงือ่นไขเกดิขึน้อกี และไมม่กีารระบใุดๆไวเ้ป็นพเิศษ ความ
สามารถนีก้จ็ะทำงานอตัโนมตัไิดอ้กีครัง้

8-1-3-2.หากในระหวา่งเกม เกดิเหตกุารณท์ีห่ลายความสามารถถกู
เตมิเต็มเงือ่นไข และจะทำงานพรอ้มกนั ขัน้แรกใหผู้เ้ลน่
เจา้ของเทริน์เป็นผูไ้ดรั้บสทิธิใ์นการสัง่ใชง้านความสามารถ
ของการด์ของตนเองในขณะนัน้ทัง้หมดตามลำดบัทีเ่ลอืก
ใหจ้บหมดกอ่น หลงัจากนัน้จงึใหผู้เ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของ
เทริน์เลอืกใชง้านความสามารถในขณะนัน้ของการด์ของตน
ตามลำดบัทีเ่ลอืก

8-1-3-2-1. [ความสามารถทำงานอตัโนมตั]ิ จะถกูระบบุนการด์ในรปู
แบบ [เมือ่ลงสนาม], [เมือ่โจมต]ี, [เมือ่บล็อก], [เมือ่ถกู
KO], [เมือ่จบเทริน์ของเรา], [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่],
ฯลฯ ทัง้นีอ้าจมกีารระบใุนรปูแบบ [เมือ่กระทำบางสิง่]
หรอื [เมือ่บางสิง่สง่ผลตอ่บางสิง่] ทัง้หมดนีใ้หนั้บวา่เป็น
ความสามารถประเภท [ความสามารถทำงานอตัโนมตั]ิ

8-1-3-2-2. อาจมบีางกรณีที่ [ความสามารถทำงานอตัโนมตั]ิ
ตอ้งการคอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน หรอืมเีงือ่นไขทีต่อ้งเตมิ
เต็มเพือ่สัง่ใชง้าน

8-1-3-3. [ความสามารถสัง่ใชง้าน] คอืความสามารถทีผู่เ้ลน่เจา้ของ
เทริน์สามารถประกาศใชง้านไดด้ว้ยตนเองในชว่งเมนเฟส
(ดู 6-5-4.)

8-1-3-3-1. [ความสามารถสัง่ใชง้าน] จะถกูระบบุนการด์ในรปูแบบ
[ใชง้าน : เมน] หรอื [เมน]

8-1-3-3-2. อาจมบีางกรณีที[่ความสามารถสัง่ใชง้าน]ตอ้งการ
คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน หรอืมเีงือ่นไขทีต่อ้งเตมิเต็มเพือ่สัง่
ใชง้าน

8-1-3-4. [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง] เป็นความสามารถทีจ่ะออก
ผลตลอดเวลา ตราบทีย่งัอยูใ่นเงือ่นไขทีส่ามารถทำงานได ้

8-1-3-4-1. ความสามารถทีไ่มส่ามารถถกูจัดใหเ้ป็นประเภท [ความ
สามารถทำงานอตัโนมตั]ิ และ [ความสามารถสัง่ใชง้าน]
บางครัง้จะถกูจัดใหเ้ป็นประเภท [ความสามารถทำงาน
ตอ่เนือ่ง] บนตวัการด์

8-1-3-4-2. [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง] บางประเภทมเีงือ่นไขที่
ตอ้งเตมิเต็มเพือ่ใหค้วามสามารถออกผลได ้

8-1-3-4-3. [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง] บางประเภทจะสง่ผลตอ่
เงือ่นไขการจัดเด็ค ตัง้แตข่ัน้ตอนการเตรยีมเด็คกอ่นเริม่

8-1-3-4-4. [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง] บางครัง้จะมกีารระบวุา่
[ดว้ยตามกฎ] ในกรณีนัน้ความสามารถนัน้จะมผีลอยู่
ตลอดแมแ้ตใ่นพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงดว้ย

8-1-3-4-5. ตราบใดทีเ่งือ่นไขของ [ความสามารถทำงานตอ่เนือ่ง]
ถกูเตมิเต็ม ความสามารถจะทำงานทนัทแีละมผีลตอ่
เนือ่งตลอดเวลา

8-2. การมผีลและไรผ้ลของความสามารถ
8-2-1. บางความสามารถอาจมผีลทำใหค้วามสามารถทีก่ำหนดไวเ้ฉพาะมี

ผลหรอืไรผ้ลได ้ในกรณีนัน้ใหก้ระทำการดงัตอ่ไปนี้
8-2-1-1.หากความสามารถบางสว่น หรอืทกุสว่นถกูทำใหไ้รผ้ล

เนือ่งจากอยูภ่ายใตเ้งือ่นไขทีถ่กูกำหนด ความสามารถนัน้
จะไมท่ำงาน หากความสามารถนัน้มกีารระบกุารเลอืก
เป้าหมายอยูด่ว้ย การเลอืกเป้าหมายนัน้กจ็ะไมเ่กดิขึน้ หาก
ความสามารถนัน้มกีารระบคุอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านอยูด่ว้ย
คอสตนั์น้กจ็ะไมส่ามารถจา่ยได ้

8-2-1-2.หากความสามารถบางสว่น หรอืทกุสว่นถกูทำใหม้ผีล
เนือ่งจากอยูภ่ายใตเ้งือ่นไขทีถ่กูกำหนด ความสามารถใน
สว่นทีเ่งือ่นไขไมถ่กูเตมิเต็มจะไมท่ำงาน

8-2-2. การด์ทีถ่กูทำใหค้วามสามารถไรผ้ล จะไมถ่กูนับวา่เป็น [(การด์)ทีแ่ต่
เดมิไมม่คีวามสามารถ]

8-3. คา่คอสตแ์ละเงือ่นไขเพือ่สัง่ใชง้าน
8-3-1. ในสว่นของความสามารถ จะมกีารระบขุอ้ความทีอ่ยูห่นา้เครือ่งหมาย

[ : ] อยู ่ขอ้ความนีค้อื คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน
8-3-1-1.หากมคีา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านความสามารถหลายอยา่ง ให ้

กระทำการจา่ยโดยเริม่จากอนัทีอ่ยูห่นา้สดุกอ่น
8-3-1-2.จากนัน้ หากมคีวามสามารถอืน่ทีท่ำใหต้อ้งมกีารจา่ยคา่

คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านเพิม่เตมิ กใ็หท้ำการจา่ยเพิม่ตามลำดบั
8-3-1-3.หากไมส่ามารถจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางสว่น หรอื

ทกุสว่นได ้ การจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านของความ
สามารถนัน้จะไมเ่กดิขึน้เลย

8-3-1-4.คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบวุา่ [สามารถ
ทำบางสิง่] ในกรณีนีเ้ราสามารถเลอืกทีจ่ะไมจ่า่ยคา่
คอสตนั์น้ได ้และความสามารถนัน้กจ็ะไมถ่กูสัง่ใชง้าน

8-3-1-5.คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบตุวัเลขเชน่
[①] สิง่นีห้มายถงึการเลอืกเรสต์ ดง้!!การด์ ทีแ่อ็คที
ฟอยูบ่นคอสตแ์อเรยีของเราตามจำนวนทีร่ะบุ

8-3-1-6.คา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านบางอยา่งอาจมกีารระบคุำวา่ [ดง้!!
-X] สิง่นีห้มายถงึการเลอืกนำ ดง้!!การด์ บนลดีเดอรแ์อเรยี,
คาแรกเตอรแ์อเรยี, หรอืคอสตแ์อเรยี ของเรากลบัไปสู่ ดง้!!
เด็ค ตามจำนวนทีร่ะบุ

8-3-2. ความสามารถบางอยา่งอาจมกีารระบคุำวา่ [ดง้!!xX], [ในเทริน์ของ
เรา], [ในเทริน์ของคูแ่ขง่] สิง่เหลา่นีเ้รยีกวา่ เงือ่นไขของความ
สามารถ

8-3-2-1.ในกรณีทีค่วามสามารถมเีงือ่นไขหลายอยา่ง ทกุเงือ่นไข
ตอ้งไดรั้บการตรวจสอบวา่ถกูเตมิเต็มทัง้หมด

8-3-2-2.หากมคีวามสามารถอืน่ๆ ทีท่ำการเพิม่เงือ่นไขใหก้บัความ
สามารถนัน้ เงือ่นไขเหลา่นัน้กจ็ะตอ้งไดรั้บการตรวจสอบวา่
ถกูเตมิเต็มดว้ย

8-3-2-3.บางเงือ่นไขอาจมกีารระบใุนรปูแบบ [ดง้!! xX] ซึง่หมายถงึ
เงือ่นไขจะถกูเตมิเต็มได ้ เมือ่มี ดง้!!การด์ ตดิอยูบ่นการด์นี้
เทา่กบัหรอืมากกวา่จำนวนทีร่ะบุ

8-3-2-4.บางเงือ่นไขอาจมกีารระบวุา่ [ในเทริน์ของเรา] หมายถงึ
เงือ่นไขนัน้จะถกูเตมิเต็มไดเ้มือ่อยูใ่นเทริน์ของเราเทา่นัน้

8-3-2-5.บางเงือ่นไขอาจมกีารระบวุา่ [ระหวา่งเทริน์ของคูแ่ขง่]
หมายถงึเงือ่นไขนัน้จะถกูเตมิเต็มไดเ้มือ่อยูใ่นเทริน์ของ
คูแ่ขง่เทา่นัน้

8-4. การสัง่ใชง้าน และออกผล
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8-4-1. ในการสัง่ใชง้านความสามารถ ใหก้ระทำขัน้ตอนตามลำดบัตอ่ไปนี้
8-4-1-1.หากการสัง่ใชง้านนัน้มเีงือ่นไข เงือ่นไขเหลา่นัน้จำเป็นจะ

ตอ้งถกูเตมิเต็มเสยีกอ่น การสัง่ใชง้านนัน้จะไมส่ามารถ
ทำไดห้ากเงือ่นไขนัน้ยงัไมถ่กูเตมิเต็ม

8-4-1-2.ระบคุวามสามารถทีต่อ้งการจะสัง่ใชง้าน หากเป็นความ
สามารถของการด์ทีอ่ยูบ่นมอื กใ็หแ้สดงการด์นัน้

8-4-1-3.หากการสัง่ใชง้านนัน้มคีา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้าน ใหย้นืยนั
และจา่ยคา่คอสตท์ัง้หมดนัน้

8-4-1-4.กระทำการสัง่ใชง้านความสามารถนัน้
8-4-1-5.กระทำการออกผลความสามารถนัน้

8-4-2. หากความสามารถทีส่ัง่ใชง้านนัน้ เป็นความสามารถของอเีวนตก์ารด์
ใหส้ง่อเีวนตก์ารด์ใบนัน้ลงแทรช และสัง่ใชง้านความสามารถทีร่ะบุ
ไว ้

8-4-3. หากความสามารถทีส่ัง่ใชง้านนัน้ เป็นความสามารถของการด์บนลดี
เดอรแ์อเรยี, คาแรกเตอรแ์อเรยี, สเตจแอเรยี ใหส้ัง่ใชง้านความ
สามารถทีร่ะบไุว ้

8-4-4. หากความสามารถมกีารระบเุชน่ [เลอืกX], [ไมเ่กนิX], [กระทำX] ใน
ขณะทีอ่อกผลความสามารถนัน้ ใหเ้ลอืกการด์, ผูเ้ลน่ หรอือืน่ๆ ใน
ชว่งเวลานัน้

8-4-4-1.หากมกีารกำหนดจำนวนทีเ่ลอืกไดเ้อาไวโ้ดยเฉพาะ ผูเ้ลน่
ทีม่สีทิธิเ์ลอืกในความสามารถนัน้จำเป็นจะตอ้งเลอืกตาม
จำนวนนัน้มากเทา่ทีจ่ะสามารถทำได ้ อยา่งไรกต็าม หากมี
ระบคุำวา่ [ไมเ่กนิ] จะสามารถเลอืกเป็น 0 ได ้

8-4-4-2.หากผูเ้ลน่จำเป็นตอ้งเลอืกการด์ทีอ่ยูใ่นพืน่ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง
และเป้าหมายทีเ่ลอืกไดนั้น้มเีงือ่นไขกำหนดอยู่ การด์ใน
พืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงนัน้จะถกูนับวา่ไมม่กีารแสดงรายละเอยีด
ใดเลย ผูเ้ลน่ทีม่สีทิธิเ์ลอืกจงึไมส่ามารถเลอืกการด์ในพืน้ที่
นัน้ไดเ้ลย ถงึแมใ้นพืน้ทีนั่น้จะมกีารด์ทีต่รงตามเงือ่นไขอยู่
กต็าม

8-4-4-3.หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ เป้าหมายการเลอืกของ
ความสามารถตา่งๆในเทกซนั์น้ หากเป็นความสามารถมผีล
กบัการด์ ใหม้ผีลกบัตวัการด์ใบนัน้เอง หากเป็นความ
สามารถทีม่ผีลกบัตวัผูเ้ลน่ ใหม้ผีลกบัตวัผูเ้ลน่เจา้ของ
ความสามารถนัน้เอง

8-4-4-4.ในกรณีทีต่อ้งเลอืกการด์จากเด็ค ใหต้รวจสอบการด์ทกุใบ
ในเด็คในสภาพหงายหนา้ และเลอืกการด์ทีร่ะบนัุน้

8-5. การสัง่ใชง้านการด์ และการสัง่ใชง้านความสามารถ
8-5-1. การสัง่ใชง้านการด์ จะตา่งกนักบั การสัง่ใชง้านความสามารถ
8-5-2. การสัง่ใชง้านการด์ คอืการเลน่อเีวนตก์ารด์จากบนมอื
8-5-3. การสัง่ใชง้านความสามารถ คอืการสัง่ใชง้านความสามารถของการด์
8-5-4. ยกตวัอยา่งเชน่ หากมกีารระบคุำวา่ [หลงัจากการสัง่ใชง้านอเีวนต]์

ใหนั้บวา่เป็นการระบถุงึ การสัง่ใชง้านการด์
9. การบงัคบัใชก้ฎ

9-1. พืน้ฐานโดยทัว่ไปของการบงัคบัใชก้ฎ
9-1-1. การบงัคบัใชก้ฎ คอืขอ้บงัคบัใชท้ีจ่ะเกดิขึน้โดยอตัโนมตัเิมือ่มี

เหตกุารณจ์ำเพาะตา่งๆเกดิขึน้ระหวา่งเกม
9-1-2. การออกผลการบงัคบัใชก้ฎ จะเกดิแทรกขึน้มากอ่นเสมอ ไมว่า่จะอยู่

ระหวา่งการกระทำใดๆกต็าม
9-2. การทำใหพ้า่ยแพ ้

9-2-1. เมือ่มกีารบงัคบัใชก้ฎเกดิขึน้ และผูเ้ลน่คนใดเตมิเต็มเงือ่นไขการ
พา่ยแพต้ามดา้นลา่งนี้ จะนับวา่ผูเ้ลน่ทกุคนทีเ่ตมิเต็มเงือ่นไขนัน้
พา่ยแพใ้นเกมนัน้

9-2-1-1.หากลดีเดอรข์องผูเ้ลน่คนใดไดรั้บแดเมจ ขณะทีไ่ลฟ์ของ
ตนเป็น 0 จะนับวา่ผูเ้ลน่คนนัน้เตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพ ้
ในเกมนัน้

9-2-1-2.หากเด็คของผูเ้ลน่คนใดเหลอื 0 ใบ จะนับวา่ผูเ้ลน่คนนัน้
เตมิเต็มเงือ่นไขการพา่ยแพใ้นเกมนัน้

10. ความสามารถคยีเ์วริด์และคยีเ์วริด์
10-1. ความสามารถคยีเ์วริด์

10-1-1. [จูโ่จมฉับพลนั]
10-1-1-1. [จูโ่จมฉับพลนั] คอืความสามารถทีท่ำใหค้าแรก

เตอรส์ามารถโจมตไีดท้นัทใีนเทริน์ทีเ่พิง่ลงสูส่นาม
10-1-2. [ดบัเบิล้แอทแทค]

10-1-2-1. [ดบัเบิล้แอทแทค] จะสง่ผลใหก้ารด์ทีม่คีวาม
สามารถนีก้ระทำ 2 แดเมจ แกไ่ลฟ์ของลดีเดอร์ แทนทีจ่ะ
ทำแค ่1 แดเมจ

10-1-3. [แบนนชิ]
10-1-3-1. [แบนนชิ] เมือ่การด์ทีม่[ีแบนนชิ]ทำแดเมจแก่

ไลฟ์ของลดีเดอรค์ูแ่ขง่ได ้ จะบงัคบัใหคู้แ่ขง่นำการด์นัน้
จากไลฟ์สง่ลงแทรชแทนการนำขึน้มอื และในกรณีนี้ ความ
สามารถ[ทรกิเกอร]์กจ็ะไมส่ามารถสัง่ใชง้านไดด้ว้ย

10-1-4. [บล็อกเกอร]์
10-1-4-1. [บล็อกเกอร]์สามารถใชง้านไดใ้นบล็อกสเตป

เมือ่มกีารด์ใบอืน่ตกเป็นเป้าหมายการโจมตี ใหท้ำ
การเรสตก์ารด์ใบนีท้ีแ่อ็คทฟีอยู่ และกระทำการ "ยา้ย
เป้าหมายการโจมตจีากการด์ทีถ่กูโจมตนัีน้มาเป็นทีต่วั
การด์ทีส่ัง่ใชง้าน  [บล็อกเกอร]์ นี"้

10-1-5. [ทรกิเกอร]์
10-1-5-1. [ทรกิเกอร]์ สามารถสัง่ใชง้านไดเ้มือ่มกีารรับ

แดเมจ และการด์ทีถ่กูตรวจสอบจากไลฟ์มคีวามสามารถนี้
ในกรณีนัน้ใหแ้สดงการด์นัน้และสัง่ใชง้านความสามารถ
[ทรกิเกอร]์ ของการด์นัน้แทนการนำขึน้มอื

10-1-5-2. เราสามารถเลอืกทีจ่ะไมใ่ชง้าน [ทรกิเกอร]์ ได ้
ในกรณีนัน้ใหน้ำการด์ใบนัน้ขึน้มอืโดยไมต่อ้งแสดง

10-2. คยีเ์วริด์
10-2-1. KO

10-2-1-1. [KO] คอืคยีเ์วริด์ทีแ่สดงถงึการทีค่าแรกเต
อรก์ารด์ถกูสง่สง่แทรช จากการพา่ยแพใ้นการแบทเทลิ
หรอืผลของความสามารถของการด์ตา่งๆ

10-2-1-2. [ทำการ KO ใส]่ คอืการนำคาแรกเตอรก์ารด์ใบ
หนึง่บนคาแรกเตอรแ์อเรยีสง่ลงแทรชของเจา้ของ

10-2-1-3. ความสามารถประเภท [เมือ่ถกู KO], [ไมถ่กู
KO] หรอือืน่ๆ เป็นความสามารถทีจ่ะแสดงผลเมือ่เจอกบั
ความสามารถ [ทำให ้ KO] หรอืจากผลของการแบท
เทลิเทา่นัน้ หากคาแรกเตอรก์ารด์ถกูสง่ไปยงัแทรชดว้ย
วธิกีารอืน่นอกจากนีจ้ะไมนั่บวา่เป็นการ [KO]

10-2-2. [ใชง้าน : เมน]
10-2-2-1. [ใชง้าน : เมน] หมายถงึความสามารถทีส่ัง่ใช ้

งานไดใ้นชว่งเมนเฟส ในขณะทีไ่มไ่ดท้ำการแบทเทลิอยู่
10-2-3. [เมน]

10-2-3-1. [เมน] เป็นคยีเ์วริด์ทีม่เีฉพาะในอเีวนตก์ารด์
แสดงถงึความสามารถทีส่ัง่ใชง้านไดใ้นชว่งเมนเฟส ใน
ขณะทีไ่มไ่ดท้ำการแบทเทลิอยู่ สามารถสัง่ใชง้านไดโ้ดย
การเลน่อเีวนตก์ารด์นัน้ในเมนเฟส ในขณะทีไ่มไ่ดท้ำการ
แบทเทลิอยู ่และสัง่ใชง้านความสามารถนัน้

10-2-4. [เคานเ์ตอร]์
10-2-4-1. [เคานเ์ตอร]์ เป็นคยีเ์วริด์ทีม่เีฉพาะในอี

เวนตก์ารด์ แสดงถงึความสามารถทีส่ัง่ใชง้านไดใ้นชว่ง
เคานเ์ตอรส์เตป สามารถสัง่ใชง้านไดโ้ดยการเลน่อเีวน
ตก์ารด์นัน้ในชว่งเคานเ์ตอรส์เตปและสัง่ใชง้านความ
สามารถนัน้

10-2-5. [เมือ่โจมต]ี
10-2-5-1. [เมือ่โจมต]ี หมายถงึความสามารถทีจ่ะทำงาน

เมือ่เรากระทำการประกาศโจมตี ในชว่งแอทแทคสเตปของ
เรา (ดู 7-1-1.)

10-2-6. [เมือ่ลงสนาม]
10-2-6-1. [เมือ่ลงสนาม] หมายถงึความสามารถทีจ่ะทำ

งานเมือ่การด์ใบนัน้ถกูสง่ลงสนาม
10-2-7. [เมือ่จบเทริน์ของเรา]

10-2-7-1. [เมือ่จบเทริน์ของเรา] หมายถงึความสามารถที่
จะทำงานในชว่งเอนดเ์ฟสของเทริน์เรา (ด ู6-6-1-1.)

10-2-8. [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่]
10-2-8-1. [เมือ่จบเทริน์ของคูแ่ขง่] หมายถงึความสามารถ

ทีจ่ะทำงานในชว่งเอนดเ์ฟสของเทริน์ของคูแ่ขง่
10-2-9. [ดง้!! xX]

10-2-9-1. [ดง้!! xX] หมายถงึความสามารถทีม่ผีลกบั
การด์ทีแ่ตเ่ดมิไมม่ี ดง้!!การด์ ตดิอยู่ หรอืมจีำนวน ดง้!!
การด์ ทีต่ดิอยูน่อ้ยกวา่จำนวนทีก่ำหนด และถกูกระทำการ
ตดิ ดง้!!การด์ เพิม่เขา้ไปเทา่กบัหรอืมากกวา่จำนวนที่
กำหนดจนทำใหเ้งือ่นไขไดรั้บการเตมิเต็ม

10-2-10. ดง้!! -X
10-2-10-1. ดง้!! -X หมายถงึความสามารถทีท่ำงานโดยมี

เงือ่นไขคอื การเลอืก ดง้!!การด์ บนลดีเดอรแ์อเรยี, คาแรก
เตอรแ์อเรยี, คอสตแ์อเรยี ตามจำนวนทีก่ำหนดและนำกลบั
ดง้!!เด็ค

10-2-11. [ในเทริน์ของเรา]
10-2-11-1. [ในเทริน์ของเรา] หมายถงึความสามารถทีถ่กู

เตมิเต็มเงือ่นไขขณะอยูใ่นเทริน์ของเรา
10-2-12. [ในเทริน์ของคูแ่ขง่]

10-2-12-1. [ในเทริน์ของคูแ่ขง่] หมายถงึความสามารถที่
ถกูเตมิเต็มเงือ่นไขขณะอยูใ่นเทริน์ของคูแ่ขง่

10-2-13. [เทริน์ละ 1 ครัง้]
10-2-13-1. [เทริน์ละ 1 ครัง้] หมายถงึความสามารถที่
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สามารถสัง่ใชง้านไดเ้พยีงเทริน์ละ 1 ครัง้เทา่นัน้
10-2-13-2. หากมกีารด์ทีช่ ือ่เดยีวกนั ทีม่คีวามสามารถ

[เทริน์ละ 1 ครัง้] หลายใบ สามารถใชค้วามสามารถ [เทริน์
ละ 1 ครัง้] ของการด์เหลา่นัน้ไดท้กุใบ ใบละ 1 ครัง้

10-2-13-3. หลงัจากความสามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] แสดง
ผลสำเร็จแลว้ ภายในเทริน์เดยีวกนันัน้หากเงือ่นไขไดรั้บ
การเตมิเต็มอกีครัง้กไ็มส่ามารถสัง่ใชง้านไดอ้กี เชน่เดยีว
กบัการจา่ยคา่คอสตเ์พือ่สัง่ใชง้านอกีครัง้กไ็มส่ามารถทำได ้
เชน่กนั

10-2-13-4. หลงัจากความสามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] แสดง
ผลสำเร็จแลว้ และการด์ทีใ่ชค้วามสามารถนัน้ถกูยา้ยไปยงั
พืน้ทีอ่ืน่ จากนัน้ถกูนำกลบัมาบนสนามอกีครัง้ การด์ใบนัน้
จะถกูนับวา่เป็นการด์คนละใบ และสามารถสัง่ใชง้านความ
สามารถ [เทริน์ละ 1 ครัง้] ไดอ้กีครัง้ (ดู 3-1-6.)

10-2-14. ทิง้
10-2-14-1. [ทิง้] หมายถงึการเลอืกการด์จากบนมอืและสง่

ลงแทรช
10-2-15. [เมือ่บล็อก]

10-2-15-1. [เมือ่บล็อก] หมายถงึความสามารถทีท่ำงานได ้
เมือ่สัง่ใชง้าน [บล็อกเกอร]์ ในชว่งบล็อกสเตปของเรา
(ดู 7-1-2-2.)

10-2-16. [เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี
10-2-16-1. [เมือ่คูแ่ขง่โจมต]ี หมายถงึความสามารถทีท่ำ

งานไดห้ลงัจากชว่งทีคู่แ่ขง่สัง่ใชง้านความสามารถ [เมือ่
โจมต]ี ได(้ดู 7-1-1-3) หรอืความสามารถอืน่ทีอ่าจเกดิขึน้
ไดเ้มือ่มกีารประกาศโจมตใีนชว่งแอทแทคสเตปของคูแ่ขง่
(ดู 7-1-1)

11. อืน่ๆ
11-1. วงัวนไมจ่บสิน้(Loop)

11-1-1. หากมผีลของการกระทำใดๆ สง่ผลใหเ้กดิการลปูของผลของการก
ระทำไมจ่บสิน้ หรอืสง่ผลใหไ้มส่ามารถกระทำการใดๆตอ่ไดต้ลอด
ไป จะเรยีกวา่ วงัวนไมจ่บสิน้ และการกระทำสดุทา้ยกอ่นทีจ่ะเกดิ
วงัวนไมจ่บสิน้จะถกูเรยีกวา่ การกระทำวงัวนไมจ่บสิน้ ในกรณีทีเ่กดิ
เหตกุารณนั์น้ขึน้ ใหด้ำเนนิการดงัตอ่ไปนี้

11-1-1-1. หากไมม่ผีูเ้ลน่คนใดสามารถหยดุวงัวนไมจ่บสิน้
นัน้ได ้เกมนัน้จะจบลงทีก่ารเสมอ

11-1-1-2. หากผูเ้ลน่คนใดมวีธิกีารทีส่ามารถหยดุวงัวนไม่
จบสิน้นัน้ได ้ ใหผู้เ้ลน่นัน้ประกาศวา่ตอ้งการจะทำลปูของ
วงัวนไมจ่บสิน้นัน้จำนวนกีร่อบ และใหถ้อืวา่ดำเนนิการเกดิ
ลปูจำนวนรอบวงัวนไมจ่บสิน้ตามจำนวนทีป่ระกาศไวแ้ละ
จบลปูลงในตอนนัน้ ผูเ้ลน่คนนัน้จะไมส่ามารถเลอืกทีจ่ะเริม่
การเกดิวงัวนไมจ่บสิน้นัน้ไดอ้กีหากเกมยงัอยูใ่นสภาพเดมิ
เหมอืนกอ่นเกดิวงัวนไมจ่บสิน้(การด์ทกุใบในทกุแอเรยียงัอ
ยูใ่นสภาพเหมอืนเดมิ) ยกเวน้วา่จะถกูบงัคบัใหต้อ้งกระทำ
ลปูอกี

11-1-1-3. หากผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายมวีธิกีารทีส่ามารถหยดุ
วงัวนไมจ่บสิน้นัน้ได ้ ใหผู้เ้ลน่เจา้ของเทริน์ประกาศวา่
ตอ้งการจะทำลปูของวงัวนไมจ่บสิน้นัน้จำนวนกีร่อบ จาก
นัน้ใหผู้เ้ลน่ทีไ่มใ่ชเ่จา้ของเทริน์ประกาศวา่ตอ้งการจะทำ
ลปูของวงัวนไมจ่บสิน้นัน้จำนวนกีร่อบ ใหถ้อืวา่ดำเนนิการ
เกดิลปูวงัวนไมจ่บสิน้เป็นจำนวนรอบตามจำนวนตวัเลขที่
นอ้ยกวา่จากทีท่ัง้สองฝ่ายประกาศไว ้ และจบลปูลงในตอน
นัน้ ผูเ้ลน่ทัง้สองฝ่ายจะไมส่ามารถเลอืกทีจ่ะเริม่การเกดิ
วงัวนไมจ่บสิน้นัน้ไดอ้กีหากเกมยงัอยูใ่นสภาพเดมิเหมอืน
กอ่นเกดิวงัวนไมจ่บสิน้(การด์ทกุใบในทกุแอเรยียงัอยูใ่น
สภาพเหมอืนเดมิ) ยกเวน้วา่จะถกูบงัคบัใหต้อ้งกระทำ
ลปูอกี

11-2. การแสดงการด์
11-2-1. ยกตวัอยา่งเชน่ หากมกีารเคลือ่นยา้ยการด์จากพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง

ไปยงัพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดงอืน่ภายใตเ้งือ่นไขพเิศษบางอยา่ง เชน่
[นำการด์ “Monkey D. Luffy” จากเด็คมาไวบ้นมอื] การด์ทีถ่กู
เคลือ่นยา้ยใบนัน้จะตอ้งถกูแสดงดว้ย แมว้า่จะไมไ่ดม้กีารระบไุว ้
กอ่นกต็าม

11-2-2. หากการด์ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง ถกูแสดงออกมาจากผลของความ
สามารถหรอืการจา่ยคอสต์ หลงัจากเสร็จสิน้การออกผลนัน้แลว้ ให ้
นับวา่การด์ใบนัน้กลบัไปเป็นการด์ทีไ่มถ่กูแสดงอกีครัง้

11-3. การดพูืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง
11-3-1. กรณีทีม่คีวามสามารถบางอยา่งทีท่ำใหผู้เ้ลน่สามารถดกูารด์ใน

พืน้ทีท่ีไ่มถ่กูแสดง หากไมม่กีารระบใุดๆเป็นพเิศษ ผูเ้ลน่เจา้ของ
ความสามารถนัน้ๆเทา่นัน้ทีส่ามารถตรวจสอบการด์ในพืน้ทีท่ีไ่มถ่กู
แสดงนัน้ได ้

11-3-2. ระหวา่งทีก่ารด์ใบนัน้ถกูดู จะนับวา่การด์นัน้ยงัคงอยูใ่นแอเรยีดัง้
เดมิ

11-3-3. หลงัจากกระทำการดกูารด์แลว้ หากไมม่กีารระบใุดๆทีอ่า้งถงึ

การด์ทีถ่กูดนัูน้อกี จำเป็นจะตอ้งนำการด์ใบนัน้กลบัไปยงัแอเรยีดัง้
เดมิและสลบัลำดบัการด์เหลา่นัน้ใหก้ลบัไปอยูใ่นสภาพสุม่อกีครัง้

8/31/2022
・แกไ้ข 2-3-3
・แกไ้ข 2-3-3-1
・แกไ้ข 2-11-2
・แกไ้ข 3-7-4
・แกไ้ข 3-10-2
・แกไ้ข 4-6-2-1
・แกไ้ข 4-6-2-2
・แกไ้ข 5-1-3
・แกไ้ข 5-2-1-1
・แกไ้ข 6-1-2
・แกไ้ข 7-1-4-1-1-2
・แกไ้ข 8-3-2
・แกไ้ข 8-3-2-1
・แกไ้ข 9-2-1

9/20/2022
・เพิม่เตมิ 2-9-2-1
・แกไ้ข 5-2-1-7

1/19/2023
・แกไ้ข 1-3-10-1
・เพิม่เตมิ 2-3-3
・เพิม่เตมิ 2-3-3-1
・แกไ้ข 2-3-6
・แกไ้ข 2-4-4
・แกไ้ข 3-10-2
・เพิม่เตมิ 3-10-2-1
・เพิม่เตมิ 4-8
・เพิม่เตมิ 4-9
・เพิม่เตมิ 6-6-1-1-1
・แกไ้ข 7-1-5-2
・แกไ้ข 8-1-3-2
・แกไ้ข 8-1-3-4-1
・เพิม่เตมิ 10-2-15
・เพิม่เตมิ 10-2-16
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